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# Железный полигон 


Игривый АЗИЗ НИ 


Управление дости 


Работа, как известно, не волк, поэтому иногда владельцы 
компьютеров тоже хотят поиграть в компьютерные игры. 
Причем это касается и тех, кто отдает предпочтение 
ноутбукам. И если еще каких-то пять-шесть лет назад 
словосочетание «игровой ноутбук» звучало по меньшей 
мере странно, то’ сегодня компьютеры этого класса 
предлагают прёктически все производители. Мы 
познакомимувас с двумя новыми игровыми моделями марки 


А$О5. 


Списки управления доступам 


я #Софт-пробирка 

ь Республика 5ди4 

# Жел езныи поток Линуксовый прокси-сервер За — популярное решение 
Гото вь ЩЕ весно Й для организации совместного доступа в Сеть нескольких 


пользователей. Его базовая настройка занимает совсем 


Компанию (С на украинском рынке знают давно, а ее немного времени. С ним пользователи могут радоваться 
продукция заслуженно пользуется хорошим спросом. скорости Интернета, а руководство — рациональному 
Однако рукдводители [© считают, что имеющихся дос- использованию трафика. За умеет кэшировать трафик 
тижений недостаточно, поэтому некоторые новинки, ко- и резать баннеры, что позволяет снизить нагрузку на 


внешний канал. Предлагаем разобраться с его 
основными настройками. 


торые были представлены этой весной, выглядят несколь- 
ко неожиданно. Но наиболее пристальное внимание мы 
всё-таки уделим традиционно популярной продукции ЕС, 
а именно — новым мониторам. 
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#Компас 
Деньги - не бумага 


Интернет настолько плотно вошел в 
наш повседневный быт, что с его 
помощью приходится уже не только 
ОЗарегастрироваться в искать свою вторую половинку или, 
Финициализировать програ скажем, общаться с друзьями- 
родственниками, но и совершать 
различного рода покупки. Само 
название — покупка — говорит о том, 
что нужно платить. Но чем и как? 
С ) Именно о виртуальных платежах и 
пойдет разговор в нашей статье. 
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Издательский дом «Мой компьютер» — Му Сотриег РиббзВ тд Ноизе 


рокв гарантй на електронжу! 
Сотр№ме Ромег ЗошНоп” 
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1ть лет втесте — 
ть тесящев подарнов 


Попади в десятку!!! 
Правила участия: 
я Розыгрыш призов проводится среди подписчиков журналов «Мой компьютер», 


«Мой компьютер игровой», «Реальность фантастики» 1-го числа каждого месяца, 
с февраля по ноябрь 


Подписчик присылает копию подписной квитанции и контактные телефоны в 
редакцию издательского дома. 


В розыгрыше принимают участие ксерокопии подписных квитанций, 
присланные почтой или факсом 


Участие в ежемесячных розыгрышах зависит от длительности подписко 

к ризы победителю или официальному представителю победителя вручаются в редакции 
Редакция не осуществляет отправку призов почтой 

Розыгрыш призов проводится в редакции в присутствии юриста 


‚ Интервью с победителем каждого месяца печатаются в каждом втором номере месяца 
журнала «Мой компьютер» 
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Надежда БАЛОВСЯК 
Февраль в Уанете 


События в украинском сегменте Интернета за последний месяц зимы. 


В 12-13 01 


Максим ДЕРКАЧ ока Азта 
Игривый Азиз 


Ноутбуки компании Азу$ серии Сате. 
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Воеаи 


Готовь 1@ весной! 


Чем корейский гигант порадует в новом сезоне? 
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Ваеаи 


Дамы носят м! — 3 


Завершаем обзор линейки Шх$ моделью ШихЗ Хсибе 


стр. 24-25 04 


Сергей «диптдег» ЯРЕМЧУК 


Республика Зуя 


Обзор возможностей популярного прокси-сервера 
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РВОМЕТЕСН 
Познание распознавания — 2 


Теория распознавания документов ОСР-системой. 
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Рога Ох 
О ММпаом$ Ма замолвите слово 


Работа с загрузочным меню. 


стр. 30-32 07 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 
Академия компьютерной графики 


Анимация трехмерных объектов. 


Максим ДЕРКАЧ ока Азта 
Деньги — не бумага 


Практическая работа в платежной системе У/еБМопеу. 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 
Каждой кошке по лукошку 


Реализация запросов в различных базах данных. 
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ИНТЕРНЕТ 


У кого больше? 


Интернет в Украине стремительно 
набирает популярность и становится 
незаменимым атрибутом жизни совре- 
менного человека. У многих есть своя 
излюбленная страничка в Интернете. 
У кого-то она установлена в качест- 
ве домашней (стартовой|, кто-то за- 
нес ее в «Избранное», иные набира- 
ют привычный адрес в адресной стро- 
ке браузера. Сегодня в украинском 
Интернете, по разным оценкам, по- 
рядка 100 тыс. сайтов, одни из кото- 
рых состоят из нескольких страничек, 
а другие — из тысяч. И на фоне все- 
го этого многообразия выделяются те 
немногие, которым украинские поль- 
зователи отдают свое предпочтение, 
посещая их чаще всех остальных. Что 
это за странички на украинских ин- 
тернет-сайтахе Чтобы дать ответ на 
этот вопрос, были рассмотрены укра- 
инские интернет-ресурсы, сделанные 
в Украине украинскими специалиста- 
ми. В топ не вошли иностранные \меБ- 
ресурсы. Для анализа использовались 
украинские сайты, которые входят в 
ТОП-25 рейтинга Ыатипер а также 
портал МЕТА, который в рейтинге не 
участвует. При анализе посещаемо- 
сти были использованы данные откры- 
той статистики. Указаны адреса сай- 
тов и число посетителей. 

У чиилКгле! 345.246 

У имм.Ыдтилег 192.272 

У чим.-теюла 110.681 

У ммм Котезропдет пе? 90.500 

У мм. ргауда.сот.иа 65.000 

У мимлша 56.059 

У ммм. дбтееома 25.568 

У мим.опйтеиа 12.735 

У ммм. оБохиа 2.280 

Можно несколько скептично отно- 
ситься к выкладкам, опубликованным 
порталом ИКг.пе!, ведь в рейтинг не во- 
шел целый ряд очень посещаемых ре- 
сурсов, которые хоть и созданы укро- 
инцами для украинцев, но хостятся за 
пределами страны. 

Источник: АМ 


И мальчики кровавые в 
глазах 


Во Всемирной сети существует око- 
ло четырех тысяч интернет-сайтов, ко- 
торые используются террористами для 
проведения идеологической работы, 
обучения и вербовки, сообщает испол- 
няющая обязанности секретаря Сов- 
беза России Валентина Соболева. Дан- 
ные были получены на закрытой час- 
ти совещания руководителей спецслужб 
и правоохранительных органов в Хан- 
ты-Мансийске. И пока неизвестно, от- 
носятся ли эти данные ко всему Интер- 
нету или только к российскому сегмен- 
ту Сети. Соболева также сообщила, 
что для борьбы с террористами в Се- 
ти нужно совершенствовать законода- 
тельство и делать все возможное, что- 


бы не допустить использование Интер- 
нета террористами. 
Источник: йетеЕ КУ 


Европа жаждет цензуру 


Комитет министров Совета Европы 
принял новую рекомендацию об ис- 
пользовании интернет-фильтров для 
достижения баланса между свободой 
выражения мнений и защитой детей 
от вредоносной информации. В при- 
ложении, в частности, содержатся кон- 
кретные пожелания государствам-чле- 
нам Совета Европы и подчеркивает- 
ся важность разъяснения пользовате- 
лям возможностей фильтров и выгод 
от их применения. В своем заявлении 
Комитет министров высказывает ре- 
шительную приверженность принци- 
пам независимого функционирования 
органов надзора за вещанием. 

Источник: шетеЕ КУ 


Али-баба и сорок 
процентов 


Изменения в китайском законодо- 
тельстве, вступающие в силу первого 
августа, могут сорвать сделку Мисгозой 
по покупке УаКоо. Нововведения да- 
дут право китайским антимонополь- 
ным органам исследовать слияния за- 
падных компаний, если они включают 
в себя китайские. Как утверждается, 
для совершения сделки УаКоо придет- 
ся продать 40% поисковика АЁБоа- 
Ба-сот и навсегда уйти с местного 
рынка. Еще в январе 2006 года Уайоо 
приобрела сорокапроцентный пакет 
акций за $1 млрд., заинтересовавшись 
качественным порталом, сумевшим вы- 


АПЬаБа сот’ 


соБаНгаде эа/= Неге.”" 


теснить из Китая локолизированный 
еВау. Не совсем ясно, как будет дей- 
ствовать китайское правительство. Не- 
делей ранее замначальника пресс- 
канцелярии госсовета КНР Цай Мин- 
чжао в своем выступлении предосте- 
рег иностранные компании от попы- 
ток использовать Интернет для вме- 
шательства во внутренние дела Китая. 
Так что если слияние двух компаний 
будет воспринято отрицательно, гря- 
дет передел рынка. Напомним, что в 
начале февраля МисгозоН предложи- 
ла $44.6 млрд. за покупку УаНоо, что 
на 62% превышало рыночную стои- 
мость компании. Несмотря на отказ 
руководства крупнейшего в мире пор- 
тала, Билл Гейтс не махнул рукой на 
поглощение, затеяв борьбу доверен- 
ностей. В случае, если Уапоо таки ре- 
шится на продажу весомой части сво- 
его бизнеса в Китае, станут бесполез- 
ными предыдущие уступки и расшар- 
кивания перед китайским правитель- 
ством, а вот оппозиционеры и журна- 
листы своих обид не забудут. 
Источник: Вебпланета 


Новости 
10 миллионов Википедии 


Общее число записей в онлайновой 
энциклопедии М/рефа на днях пере- 
валило за десять миллионов. Проект 
М/Крефюа был начат в янворе 2001 го- 
до. В настоящее время эта энциклопе- 
дия содержит записи примерно на 
250 языках, при этом база данных еже- 
дневно пополняется почти на 2000 ста- 
тей. Наиболее емким является англоя- 
зычный раздел, насчитывающий уже бо- 
лее 2.3 миллионов статей. Для сравне- 
ния, русскоязычная часть «Википедии» 
содержит приблизительно 250 тысяч за- 
писей. Юбилейной десятимиллионной 
записью в У/Креа стала написанная 
на венгерском языке статья об англий- 
ском художнике и теоретике искусства 
Николасе Хиллиарде. Родился Хиллиард 
в Эксетере (Южная Англия} в 1547 го- 
ду в семье ювелира. Учился у отца, а 
также у королевского ювелира Робер- 
та Брандона. Николас Хиллиард писал 
портреты на маленьких кусочках бума- 
ги, а с конца 1580-х годов начал все 
чаще соединять принципы миниатюры и 
придворной картины. Хиллиард извес- 
тен такими работами как «Портрет не- 
известного в возрасте 24-х лет», «Порт- 
рет Алисы Брандон», «Портрет сэра Уол- 


тера Рэли» и пр. Скончался художник в 
начале 1619 года. Кстати, недавно фонд 
М/Китефа Роипдайоп, родительская ор- 
ганизация М/Креба, получил крупней- 
шее за всю свою историю денежное по- 
жертвование в размере трех миллио- 
нов долларов. Деньги, предоставленные 
фондом Зюапт Гоипдайоп, будут направ- 
лены на укрепление финансового поло- 
жения фонда У/ИитеЧю и улучшение 
программной платформы энциклопедии 
У/Кре4ю. 

Источник: Комьпюлента 

Источники: 

ммм. ат.сот.иа 

учу итегпе!-ги 

уму ме Бр1апе!ги 

ммм. сотршета.ги 


ПРОГРАММЫ 
Козлевича ОХМурии 


Формату документов М!сгозой О{- 
йсе Ореп ХМ! (ООХМЦ, похоже, уда- 
стся пройти стандартизацию в Меж- 
дународной организации 150. Фор- 
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мат Ореп ХМЕ, являющийся прямым 
конкурентом ОрепВоситеп! (ОБЕ, 
используется по умолчанию в пакете 
2007 Мсгозой Осе Зучет. В кон- 
це 2006 года Ореп ХМЕ прошел стан- 
дартизацию в европейской организа- 
ции ЕСМА (Еугореап Сотр\ег Мап- 
цфастгег$ АззосанНоп], после чего МЕ 
сгозоН направила формат на утвер- 
ждение в 150. Однако осенью про- 
шлого года организация 150 откло- 
нила заявку корпорации Мисгозой на 
ускоренную процедуру стандартиза- 
ции Ореп ХМ\, поскольку формату не 
удалось набрать необходимые две тре- 
ти голосов стран, принимавших уча- 
стие в голосовании. Формат был от- 
правлен на доработку, а Фонд за сво- 
бодную информационную инфраструк- 
туру (ЕЕ) даже присудил корпорации 
Мисгозой приз за неудачную стандар- 
тизацию Ореп ХМЕ. По мнению со- 
трудников ЕРИ, основной причиной от- 
каза 150 от стандартизации форма- 
та послужили нечестные приемы, ко- 
торые Мегозой использовала для про- 
движения Ореп ХМЕ. Так или иначе, 
но формат Ореп ХМЕ все же смог на- 
брать необходимое число голосов для 
прохождения стандартизации в 150. 
Официальные цифры пока не приво- 
дятся, однако, по имеющейся инфор- 
мации, сейчас в пользу стандартиза- 
ции Ореп ХМЕ выступают более двух 
третей участников голосования, тогда 
как против проведения процедуры вы- 
сказываются менее четверти стран- 
участников голосования. 
Источник: Компьюлента 


В Ванкувере (Канада} в рамках кон- 
ференции по вопросам компьютерной 
безопасности СапЗес\!е${ прошло со- 
стязание по взлому распространен- 
ных клиентских операционных систем. 
В рамках соревнования участникам 
предлагается на выбор осуществить 
взлом программной платформы \\/т- 
Чоуи$ Мю, МасО$ Х или УБипю И- 
пих. При проведении состязания ис- 
пользуются полностью пропатченные 
портативные компьютеры $опу Маю 
УСМ-Т2З7СМ под управлением УБип- 
1 7.10, Рийзи Ц810 с операционной 
системой Ума Итате и первым сер- 
вис-паком, а также МасВоок Ай с 
МасО5 Х 10.5.2 (кодовое название 
1еораго]. Соревнование проводилось 
в три этапа. В течение первого дня 
участники должны были попытаться 
проникнуть в удаленную систему, не 
полагаясь на какие-либо действия со 
стороны пользователя атакуемой ма- 
шины. В случае успеха победитель дол- 
жен был получить денежный приз в 
размере $20 тыс. Однако справить- 
ся с поставленной задачей никому не 
удалось. Во второй день были разре- 
шены атаки на любые приложения, 
поставляющиеся в состове стандарт- 
ной конфигурации операционной сис- 
темы, а также вовлечение в схему взло- 
ма пользователей (например, откры- 


тие электронного письма или посеще- 
ние меБ-сайта в Интернете). На этот 
раз под натиском участников состя- 
зания не устояла программная плат- 
форма МасО5 Х. Известный специа- 
лист по вопросам безопасности Чар- 
ли Миллер смог получить доступ к но- 
утбуку АррЕ через уязвимость в брау- 
зере 5аюиг. За свои старания Мил- 
лер получит денежное вознагражде- 
ние в размере $10 тыс. По условиям 
третьего этапа соревнования, участ- 
ники могли осуществлять отаки на лю- 
бые приложения сторонних разработ- 
чиков, а за удачный взлом был назноа- 
чен приз в размере $5000. 
Источник: Компьюлента 


Сообщество разработчиков У\ог4- 
Ргез$ объявило о выпуске новой вер- 
сии одноименной программной плат- 
формы, получившей индекс 2.5. \\/ога- 
Ргез$ представляет собой популярную 
систему управления контентом с от- 


Те Гогет Прзига Рой === 


т рама ое 


крытым исходным кодом, распростро- 
няющуюся по условиям лицензии СМИ 
СРЕ. Платформа \/огаРге$$ позволя- 
ет создавать разнообразные меБ-ре- 
сурсы и социально-ориентированные 
сервисы, в частности, блоги и ново- 
стные сайты. \/огаРгез$ характеризу- 
ется простотой установки и настрой- 
ки, поддержкой подключаемых моду- 
лей, а также возможностью публика- 


ции с помощью сторонних программ 


> № .® 


— 
ЕЕ < 
4 мегабита входа на 
4 мегабита исхода 
За 44 грн. в месяц 
для союсайоп, Чещсаед, урз 


млили/.соосаН.пе! 


и сервисов. В платформе \У/огд- 
Ргез$ 2.5 появилось много улучшений 
и дополнений. Разработчики выделя- 
ют усовершенствованный интерфейс, 
упрощенную систему обновления пла- 
гинов, возможность одновременной 
загрузки нескольких файлов, панель 
РазИБоаг с поддержкой виджетов, 
улучшенные средства поиска и воз- 
можность извлечения метаданных ЕХИЕ 
при загрузке графических файлов в 
формате }РЕС. В процессе создания 
\УМ!огаРгез$ 2.5 большое внимание бы- 
ло уделено средствам обеспечения 
безопасности. Так, например, появи- 
лось шифрование файлов сооКез$, а 
при смене пароля система автомати- 
чески уведомит пользователя о том, 
насколько устойчива к взлому введен- 
ная им комбинация символов. 
Источник: Компьюлента 


Вышла версия 9.0 утилиты АКУ[$ 
Епрапсег. К сожалению, современ- 
ные цифровые камеры не способны 
запечатлевать мир так, как его ви- 
дит человеческий глаз. Чтобы сде- 
лать хорошую фотографию, нужно 
помнить о правильном выборе точ- 


ки съемки, иначе снимок получится 


слишком темным или слишком свет- 
лым. Нередки и случаи, когда часть 
фотографии освещена нормально, 
а часть затемнена. В этом случае 


САШ. 


ЛАТЕЙМЕТ ОАТА СЕТЕЙ 


«вытянуть» неудачный кадр еще 
сложнее, ведь необходимо воздей- 
ствовать только на определенную 
часть изображения, оставляя неиз- 
менными удачные фрагменты. АКУ|$ 
Епрапсег — отличный помощник в 
этом. Он дает возможность управ- 
лять освещенностью на изображе- 
нии в целом, а также воздействует 
только на темные или только на свет- 
лые участки изображения. Его мож- 
но использовать для фотографий, 
на которых затемнено лицо, для 
слишком ярких пейзажей. Он также 
поможет подчеркнуть детали на ин- 
тересных архитектурных сооруже- 
ниях, которые оказались в тени. Для 
выявления деталей используется поа- 
раметр «Степень Детализации». В 
последней версии появился режим 
Госиу$, позволяющий повысить рез- 
кость нечеткого снимка, отфокуси- 
ровать фотографию или ее часть, 
сделать объект на изображении бо- 
лее выразительным. АКУ\У15 Еппапсег 
совместим с АдоБе РИс\озвор, РНо- 
чЧо5пор Еетег!з, Соге! (Чазс} Рай" 
ЗКор Рго, Шеа4 Ркото|трас! и не- 
которыми другими графическими ре- 
дакторами. 

Источник: ЗО) Мемз 

Источники: 

уч. сотриепю.ги 

муу\.ЗЧпе\мз.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


Реквием по формату 


28 марта организация НВ РУБ 
РготоНнопа! Сгоур, занимавшаяся про- 
движением и маркетингом формата 
оптических дисков НО РУО, прекро- 
тила свое существование. В февра- 
ле, напомним, японская корпорация 
ТозЬа официально отказалась от 
поддержки разработанного ею фор- 
мата НО ОУ. Оценив возможные по- 
следствия конкурентной борьбы с фор- 
матом @Му-гау, ТозМБа пришла к вы- 
воду, что для компании будет лучше 
просто-напросто прекратить все ра- 
боты, связанные с НО БУ\УО. После 
этого от поддержки НР ВУО отказа- 
лись многие крупные компании, в ча- 
стности МсгозоН и киностудия Цп!- 
уегза! Р/сгез. Роспуск альянса 
НО РУО РготоНнопа! Сгочур, в состав 
которого входили десятки компаний, 
фактически означает, что шансов про- 
должить рыночное существование у 
формата НО РУО уже нет. В лако- 
ничном сообщении, размещенном на 
сайте НО РУБ Рготонопа! Сгочр, го- 
ворится, что информацию о техноло- 
гии НО ОУО можно получить на миеь- 
ресурсе организации РУО Еогит, то- 
гда как по вопросам, связанным с 
продуктами НР БУО, потребителям 
рекомендуется обращаться к продав- 
цам. Таким образом, теперь можно с 
уверенностью сказать, что формат 
НО ОУО потерпел полнейшее поро- 
жение в конкурентной борьбе с 


В№-гау. Кстати, потери только япон- 

ской корпорации ТозНБа от бизне- 

са, связанного с разработкой и вы- 

пуском продуктов НВ БУФО, могут дос- 

тигнуть 100 млрд. иен (5986 млн}. 
Источник: Компьюлента 


Ядреный официоз 

Компания АМВ официально объя- 
вила о доступности новых процессо- 
ров РВепот ХЗ, предназначенных для 
использования в настольных компью- 
терах. Чипы РВепот ХЗ, по утвержде- 
ниям разработчиков, являются первы- 
ми в мире процессорами с архитек- 
турой х86, оснащенными тремя ядра- 
ми. Сейчас в семейство РВепот ХЗ 
входят модели с индексами 8400 и 
8600, работающие на тактовых час- 
тотах 2.1 Пци 2.3 Пц соответствен- 
но. С технической точки зрения РВе- 
по ХЗ представляют собой четырехь- 
ядерные РНепот, у которых отключе- 
но одно ядро. АМО подчеркивает, что 
процессоры РВепот ХЗ обеспечива- 
ют существенный прирост производи- 
тельности по сравнению с двухъядер- 
ными чипами, работающими на тех 
же тактовых частотах. В комплексе с 
набором системной логики серии 
АМО 780 процессоры РВепот ХЗ по- 
зволяют получить достаточно произ- 
водительный ПК для массового сег- 
мента, поддерживающий Месгозой О!- 
гес!Х 10 и работу с видео высокой 
четкости. Десктопы на базе процес- 
соров Рпепот ХЗ начнут поступать в 
продажу в ближайшее время. Одно- 
временно АМО анонсировала энер- 
гетически эффективный процессор 
РНепот Х4 9Т00е. Разработчики от- 
мечают, что на сегодняшний день РНе- 
пот Х4 9100е является единственным 
четырехъядерным чипом для настоль- 
ных компьютеров с максимальным зна- 
чением рассеиваемой тепловой энер- 
гии (ТОР}, не превышающим 65 Вт. Но- 
винка работает на тактовой частоте 
1.8 Гц и имеет 2 Мб кэш-памяти вто- 
рого уровня. Поставляться процессор 
РБепот Х4 9100е будет в составе го- 
товых систем. Наконец, АМО объяви- 
ла о начале поставок четырех новых 
процессоров РВепот Х4, ориентиро- 
ванных на мощные ПК и игровые стан- 
ции. Новые четырехъядерные чипы РВе- 
пот Х4 9550, 9650, 9750 и 9850 ра- 
ботают на тактовых частотах 2.2 Пц, 
2.3 Пи, 2.4 Пц и 2.5 Пц соответст- 
венно. Стоимость процессоров со- 
ставляет от $209 до $235 в крупно- 
оптовых партиях. 

Источник: Компьюлента 


Бойкая мама 


Компания АЗУ$ТеК предстовила не- 
давно новую системную плату, которая 
является продуктом на базе чипсета |п- 
= СЗ1 и имеет типоразмер тАТХ. Тем 
не менее, модель РЭКРЕ-СМ рассчита- 
на на поддержку современных процес- 
соров под сокет ЕСА-775 и поддержи- 
вает частоту системной шины 1600 МГц. 
Материнская плота АЗУ$ТеК РЪКРИ- 


Новости 


СМ — относительно недорогой продукт 
с такими характеристикоми: 

У процессоры: ме! [СА775 (в тч. 
45-нм); 

У чипсет: те! СЗТЛСНУ; 

У ЕЗВ: 1600 Е5В(ОС]/1333/1066/ 
800 МГ,; 

У память: 00Е2-1066(0С]/800/ 
667 МГц, до 4 Гб; 

У графика: встроенная, СгарЫс$ Ме- 
Фа Ассаеготог 3100; 

У поддержка накопителей: 4хЗАТА2, 
ОЕ с поддержкой КА; 

У слоты расширения: РС! Ехргезз х16, 
РСПЕ 1х, 2хВСВ 

У сеть: 1-Гбит ЕЁетеЕ 

У звук: 8-канальный НО-кодек Аго- 
На (192 кГц/24 бит} 

У поддержка технологий Е/. НазИ2 & 
Сгаз ее 8053; АЗИ$ О-Рап, Му.одо2. 

В Японии плата АЗУ$ТеК Р5КР!-СМ 
уже продается по цене около $5110. 

Источник: ХВТ 


Флагман в небе 


Компания АМРО в официальном по- 
рядке сообщает о выпуске новых про- 
фессиональных графических адаптеров 


АП РгеСЕ У7700, которые являются 
первыми решениями подобного уров- 


ня, поддерживающими работу с интер- 
фейсом ОзрюуРоп. Главным преиму- 
ществом устройств называют высокую 
производительность в современных при- 
ложениях для работы с двухмерной и 
трехмерной графикой. Это и опреде- 
ляет позиционирование адаптеров в 
качестве компонентов для современ- 
ных высокопроизводительных рабочих 
станций, на которых запускаются САР- 
приложения, приложения для работы с 
цифровым контентом и отображения 
высокодетализированной медицинской 
графики. В последнем случае видео- 
карты АП РигеСТ \У7700 предоставля- 
ют уникальную возможность работы с 
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Новости 


30-битной графикой, нелишней окажется и увеличенная про- 
пускная способность интерфейса РС Ехргез$ 2.0. Среди ос- 
новных характеристик устройств отметим наличие 320 по- 
токовых процессоров, 512 Мб графической памяти, под- 
держку ОнесХ 10 и ОрепСЕ 2.1. Помимо интерфейса Ов- 
р!ауРом пользователи для подключения монитора могут при- 
менять два порта Виа! Ипк ОУ, что необходимо для ра- 
боты с широкоформатными ЖК-дисплеями. Отметим также 
и тот фокт, что потребляемая видеокартами АП АгеСЕ У7700 
мощность нормируется на уровне 350 Вт. Согласно офи- 
циальному пресс-релизу компании АМО, стоимость видео- 
карт АП! ЕгеС! \7700 составляет $1100, в продаже уст- 
ройства ожидаются с апреля этого года. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Бесшумный топ 


Успев до этого представить немало альтернативных вер- 
сий графического процессора АТ! Кадеоп НО 3870 на базе 
созданного по 55-нм технопогии чипа К\/670 ХТ, оборудо- 
ванных системами активного воздушного охлаждения само- 
го разнообразного дизайна, компания баррЫге Тесфпоюду 
решила вывести на рынок еще одну нестандартную модифи- 


кацию данного видеоадаптера, получившую название Зар- 
рыге НО 3870 \ИПМАТЕ ЕЧ#оп и на сей раз оборудован- 
ную уже пассивным кулером собственной разработки. Как 
видно из приведенных изображений, за поддержание опти- 
мального температурного режима новинки отвечает весьма 
сложная конструкция, состоящая из расположенного на об- 
ратной стороне печатной платы массивного алюминиевого 
радиатора, многочисленные тонкие ребра которого прони- 
зывают четыре толстые тепловые трубки, подведенные к ус- 
тановленному на лицевой стороне платы теплосъемнику, не- 
посредственно контактирующему с горячим видеочипом. Из- 
лишки тепла от микросхем памяти отводит специальная алю- 
миниевая пластина, тогда как охлаждением силовых элемен- 
тов цепей питания занимается отдельный алюминиевый ра- 
диатор средних размеров. Согласно информации, изложен- 
ной в опубликованном официальном пресс-релизе, данная 
модель получила 512 Мб СОББ4-памяти с 256-битным ин- 
терфейсом, которая функционирует на эффективной часто- 
те 2250 МГЦ, в то время как рабочая частота графического 
ядра тоже соответствует эталонному значению и равна 
775 МГц. Кроме того, отмечается, что решение обладает 
320 потоковыми процессорами, использует шину РС! Ех- 
ргезз 2.0 х16, совместимо с ОпеаХ 10.1 Зпааег Моде! 4.1 и 
ОрепСИ 2.0, поддерживает технологии АП Сгоз$НгеХ Мий- 
СРУ Тесппоюду, АП Аммо НО Тесппоюду и АП РомегРу, 
а также снабжено парой разъемов Риуа|-ШиК ОМ (НОСР) и 
одним НОТУ-выходом. 
Источник: ЗР Мемз 


ВатБи$ бузит 


По информации источника, компания КатБиз рассчиты- 
вает, что суд предпишет Нумх Зеписопдусюг прекратить вы- 
пуск чипов памяти, в которых используются запатентованные 
разработки КатБоз. Шаги Катбоз в этом направлении по- 


следовали за решением федерального суда, в котором го- 
ворится, что компания не нарушает антимонопольное зако- 
нодательство, и ее действия, направленные на защиту па- 
тентов, правомерны. Речь идет о тянущемся уже довольно 
долгое время иске КатБиз против Нутх, Мкгоп Тесппоюду 
и Мапуа Тесбпоюду. По самым скромным подсчетам, на ко- 
ну находятся лицензионные платежи в размере нескольких 
сотен миллионов долларов, которые КагБуз может получить 
с производителей памяти. Компания Нупх, являющаяся вто- 
рым в мире производителем памяти, выразила «глубокое раз- 
очарование» решением суда и намерена подать апелляцию. 
Такой же шаг планирует предпринять Мсгоп. 
Источник: ХВТ 


Бессмертная память 


О выпуске нового двухканального набора памяти Тифо 
птопаШу ЕЧнюп ООЕЗ-1600 4СВ Биа| СКаппе! КИ суммар- 


ным объемом 4 Гб отрапортовала компания Ромег СиоНеп! 
пегпайопа! (РС). Данный комплект относится к продуктовой 
линейке РКоешх, о чем красноречиво свидетельствует изо- 


Системи охолдження 


бражение бессмертной мифической пти- 
цы Феникс, украшающее весьма вну- 
шительных размеров пассивный радиа- 
тор на каждой из двух планок. При этом 
сообщается, что модули с габаритами 
133.35х30х4 мм построены с использо- 
ванием произведенных по 70-нм техно- 
логии чипов ООЕЗ-памяти от Ира со 
схемой организации 128М»8, способны 
работать на максимальной частоте 
1688 МГц с задержками 8-8-8-24 и ха- 
рактеризуются напряжением питания 
1.54 В. Кроме того, отмечается, что из- 
делия специально оптимизированы для 
эффективного функционирования в со- 
ставе платформ на базе чипсета |п- 
+2! ХЗ8 и обеспечиваются пожизненной 
гарантией качества. Вот только о стои- 
мости и сроках начала массовых про- 
даж нового продукта в опубликованном 
официальном пресс-релизе, увы, не ска- 
зано ни слова. 
Источник: ЗВ Мемз 


Компьютер под пальцами 


Вы можете себе представить совре- 
менный компьютер, который встроен в 
клавиатуру? Разработчики из компании 
СуБегте! — смогли. Они выпустили на 
полки магазинов устройство под назва- 


нием СуБегпе! 2РС-СХЗТ, которое сви- 
ду похоже на обычную клавиатуру, но 
при этом может без преувеличения на- 
зываться современным персональным 
компьютером. Чтобы не мучить вас за- 
гадками, приведем конфигурацию «кла- 
виатуры»: процессор м! Соге 2 Оиаа; 
за графику отвечает встроенная видео- 
карта ме! СМА 3100; РУО-В\\У диско- 
вод; максимальный объем жесткого дис- 
ка может составлять 750 Гб, ОЗУ до 
4 Гб; Слдаб! ЕАМ, а также ОУ|- и УСА- 
интерфейсы. На выбор покупателям 
предлагается две комплектации данно- 
го устройства, первая — это «клавиату- 
ра», ее можно приобрести за $629, вто- 
рая — «клавиатура+ЖК монитор», це- 
на на эту версию составляет $1099. 
Источник: ЗР_ Мемиз 


Гаджет для шутников 

Тема полезных и не очень устройств 
с интерфейсом УЗВ, как нам кажется, 
вряд ли исчерпает себя. Они то и де- 
ло удивляют своей функциональностью 
или дизайном. Высокотехнологичные иг- 
рушки для офиса среди таковых тоже 
встречаются. Так, например, ресурс 
ТриКСееК предлагает очередную но- 
винку — Ррапют КеузтокКег. Устройст- 
во выглядит вполне обычно, это плата 
без какого-либо корпуса и ничем осо- 
бенным не выделяется. Заподозрить в 
ней что-то неладное довольно трудно, 


особенно если она подключена к ка- 
кому-то разветвителю (ЧУ$В-хабу) и те- 
ряется в куче остальных проводов. Так 
же ее можно незаметно подключить не- 
посредственно к ПК жертвы розыгры- 
ша. Функциональность РНапют Кеу- 
эноКег состоит в следующем. Он эму- 
лирует устройства ввода, подключае- 


мые по шине ЦЗВ, и периодически по- 
сылает команды передвижения курсо- 
ра «законной» мыши или «набивает» за 
пользователя текст, созданный случай- 
ным образом и, конечно же, совершен- 
но некстати. Более того, Рратют Кеу- 
зноКег имеет настройки. Джампером 
можно выбирать между паразитной дея- 
тельностью — мыши или клавиатуры, 
или обеих одновременно. Подстроеч- 
ным винтом можно задавать частоту 
«выдачи мусора», которую не рекомен- 
дуется устанавливать слишком высокую, 
дабы не обнаружить присутствие РВап- 
ют Кеузнокег и поиздеваться на жерт- 
вой подольше. Вероятно, благодаря 
РНатют КеузноКег неопытные пользо- 
ватели быстрее освоят разные антиви- 
русы и антитрояны, станут разбирать- 
ся в запущенных в ОС процессах и т.п., 
да и опытным он принесет пользу — та- 
кой себе тест на сообразительность и 
знание своей системы. Справедливости 
ради можно отметить, что подобную 
шутку можно осуществить и не тратясь 
на отдельное устройство, подключив к 
ПК вторую, в данном случае радиомыш- 
ку, или же установив специальное ПО 
вроде КАагти или его аналог. Рратот 
КеузоКег же является отдельным, не- 
зависимым аппаратным «решением», 
которое работает вплоть до того мо- 
мента, пока его не обнаружат, пока 
есть электропитание в сети и пока у 
пользователя еще крепки нервы... Драй- 
веры для «работы» РВатют КеузноКег 
не требуются, он работает под любой 
ОС и стоит всего $25. 

Источник: ХВТ 
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мАбила 
Могогоа размножается 
делением 


Было объявлено, что Совет дирек- 
торов компании Мотюго начал про- 
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цесс создания на ее базе двух неза- 
висимых акционерных фирм. Как гово- 
рится в опубликованном пресс-рели- 
зе, «решение явилось следствием про- 
веденного анализа необходимых шо- 
гов в структурной и стратегической пе- 
рестройке существующего бизнеса и 
признано единственно правильным для 
успешного восстановления всех на- 
правлений». «Наше решение разде- 
лить производство мобильных уст- 
ройств и остальные направления, свя- 
занные с предоставлением широкопо- 
лосных и мобильных решений, опиро- 
ется на выводы как нашего менедж- 
мента и Совета директоров, так и пред- 
ложения сторонних консультантов», — 
сообщил президент Моюго[а Грег Бра- 
ун. — «Решение о разделении никак 
не влияет на наши приоритеты, — до- 
бавил Браун. — Мы продолжаем на- 


ращивать усилия по укреплению мо- 
бильного бизнеса и поиску новых воз- 
можностей, позволяющих поставлять 
конкурентоспособную продукцию, 
удовлетворяющую самым высоким тре- 
бованиям клиентов. В подтверждение 
сказанного мы уже рассматриваем 
кандидатуры на пост исполнительно- 
го директора мобильного бизнеса». 
Необходимо отметить, что процесс 
разделения компании — процесс юри- 
дически весьма непростой, особенно 
с учетом теперешней убыточности мо- 
бильного подразделения. Поэтому, как 
считают эксперты, процесс деления 
компании завершится в следующем го- 
ду. То, что компания совершает выну- 
жденные шаги под прессом убытков, 
и в связи с необходимостью реагиро- 
вать на ситуацию и соответствующую 
негативную реакцию акционеров, по- 
нятно и простому обывателю. Насто- 
раживает другое. Из пресс-релиза, к 
сожалению, неясно, какие выгоды по- 
следуют за разделением компании. 
Впрочем, также неясно, что дальше 
произойдет с известным всему миру 
брендом. Не являются ли эти шаги про- 
сто маневрами руководства Мофогоа 
во избавление от ненужного груза? 
Источник: [або5НКЕ. сот 


Чаще телевизоров 


По данным нового исследования 
ирландской аналитической компании 
Кезеагср опа МагКе!5, потребители во 
всем мире в 2008 году купят больше 
телефонов с поддержкой видео, чем 
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телевизоров. В отчете МоБйе Меса 2008: Тре ТЬга $сгееп 
юг Емецаттеп: («Мобильные мультимедиа 2008: Третий 
экран для развлечений») предсказывается, что в этом го- 
ду будет продано 300 миллионов мультимедийных телефо- 
нов и устройств с поддержкой Интернета. Также сообща- 
ется, что половина населения земного шара, 3.3 млрд. лю- 
дей, сегодня имеют мобильный телефон. «Потенциальный 
размер рынка мобильных мультимедиа ошеломляет, — го- 
ворят авторы отчета. — Мысль о том, что несколько мил- 
лиардов потребителей носят в своих карманах телефоны 
с поддержкой видео и аудио, не может не радовать соз- 
дателей контента». 
Источник: Мобильный Контент 


Летающий внедорожник 
Французская ди- 
зайнерская компо- 
ния МодеоьЬ в оче- 
редной раз совмест- 
но с компанией Ну 
потрудилась над соз- 
данием «внедорож- 
ного» телефона, ко- 
торый пришел на 
смену модели Ну 
Нуттег НТТ. Назва- 
ние этого аппарата 
Ну Ноттег НТ2. Мо- 
бильный телефон вы- 
полнен в формфак- 
торе моноблок, кор- 
пус которого выполнен из металла и пластика, а блок нави- 
гационных клавиш представлен в форме колеса, вызываю- 
щего ассоциации с автомобилями Ниттег. Корпус аппара- 
та с размерами 103ж51х12 мм сужается книзу, а дисплей с 
разрешением 176х220 точек расположен горизонтально. Вес 
телефона составляет 95 г. Ну Ниттег НТ2 оснащен 2-мега- 
пиксельной камерой, модулем Вшеюс, 11 Мб встроенной 
памяти, слотом для карт памяти формата пюго$О и литий- 
ионным аккумулятором емкостью 920 мАч. Применение ин- 
новационных технологий позволяет телефону более эконом- 
но потреблять энергию и находиться в режиме ожидания до 
14 дней. Продолжительность работы в режиме разговора 
составляет 8 часов, что также является неплохим результа- 
том. Телефон Ну Нититег НТ2 уже доступен в розничной про- 
даже. В среднем его цена состовляет $315. 
Источник: Мабила 


Обратная связь 


Южнокорейская компа- 
ния Затзипд представила 
два оригинальных мобиль- 
ных телефона, объединен- 
ных в линейку АпусайЙ Нар- 
Нс. Новинки Затзипа, по- 
лучившие название УСН- 
\/420 и $РН-М/4200, внеш- 
ним видом несколько напо- 
минают аппарат Арре 
'Рропе. Лицевую панель’ 
корпуса мобильников Апу- 
са| Нарнс занимает сен- 
сорный дисплей с диагона- 
лью 3.2 дюйма, через кото- 
рый осуществляется управ- 
ление. Устройства снабже- 
ны двухмегапиксельной ка- 
мерой и контроллером бес- 
проводной связи В\ше- 
чооШ 2.0. Поддерживается 
прием телевизионных пере- 
дач в цифровом формате ОМВ. Главная же особенность 
аппаратов Апуса! Нарйс заключается в наличии систе- 
мы тактильной обратной связи. При работе с сенсорным 


дисплеем телефонов АпуСаЙ Нарис 
пользователь будет чувствовать виб- 
рацию, имитирующую ощущения от 
реального нажатия на кнопку. Так, 
например, если владелец мобильни- 
ка захочет прибавить громкость или 
сменить проигрываемую композицию, 
то при прикосновении к экрану сн ус- 
лышит не только звук, оповещающий 
о выполненной операции, но и ощу- 
тит незначительное дрожание. В об- 
щей сложности, новые телефоны мо- 
гут отвечать на действия пользовате- 
ля 22 различными типами вибрации. 
Продажи телефонов $СН-\М/420 и 
$РН-М/4200 на территории Южной 
Кореи уже начались, их стоимость со- 
ставляет от $700 до $800. К сожале- 
нию, о возможных сроках начала по- 
ставок мобильников в другие регио- 
ны пока ничего не известно. 
Источник: Компьюлента 


В книгу Гиннеса 
Мочду представляет собой базовый 
модуль для большого количества раз- 
нообразных «жакетов», предназначен- 


ных для расширения его функциональ- 
ности. Сам же Моду оснащен радио- 
частотным передатчиком, модулем 
Вшеюо! и 1 Гб встроенной памяти, 
что позволяет ему самостоятельно вы- 
ступать в роли простого телефона. 
Размеры этого аппарата составляют 
72.1ж37.4Х7.8 мм, а вес 40.1 г. Имен- 
но благодаря этим параметрам, Моби 
был признан самым легким мобильным 
телефоном и занесен в книгу рекор- 
дов Гиннеса. 

Источник: Мабила 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Доплата за молодость 


В Украине начала действовать про- 
грамма Тгае-т по замене у заказчи- 
ков устройств Хегох ВосиСоог 12 и 
0СС$50 на новые аппараты Хегох Воси- 
Соог 242/252/260. Словосочетание 
«ТгаЧе-п» в переводе с английского язы- 
ка означает «обратная продажа». Это 
система взаимозачета, при которой быв- 
шую в употреблении технику можно ис- 


пользовать как средство для частичной 
оплаты нового оборудования. Такой 
принцип продажи уже много лет успеш- 
но работает в Америке и Европе. На 
украинском рынке эта услуга появилась 
относительно недавно, но уже широко 
используется в некоторых отраслях. Те- 
перь она доступна и на П-рынке. Про- 
грамма «Тгаде-т» розработана с це- 
лью сделать процесс продажи старой 
техники безопасным и максимально уп- 
ростить приобретение аппарата ново- 
го поколения, ограждая заказчиков от 
всевозможных рисков, которые могут 
возникнуть при самостоятельной прода- 
же. Программа действует до 29 августа 
2008 г. В период действия программы 
типографии получают возможность при- 
обретения новых устройств Хегох Восу- 
Союг 242/252/260 взамен бывших в 
использовании аппаратов Хегох Роси- 
Саюг 12/0СС550. При этом на устрой- 
ство Хегох РосиСоюг 242/252/260 им 
предоставляется специальная скидка. 
Размер скидки на устройство Хегох Восу- 
Сог 242/252/260 определяется на ос- 
новании технической экспертизы. «Рано 
или поздно любой владелец полиграфи- 
ческого оборудования приходит к мыс- 
ли, что ему пора обновить “парк обо- 
рудования”, купить более технологич- 
ные и современные машины для успеш- 
ного развития бизнеса. Но что же де- 
лать со старым, устаревшим аппароа- 
томе Эту проблему можно легко решить 
с помощью программы Тгайе-т от Хе- 
гох. Приобретая новый аппарат Ооси- 
Саог 242/252/260 взамен устаревшей 
модели заказчик экономит свое время 
и деньги — это очень удобно и выгод- 
но», — заключает Евгений Провда, ру- 
ководитель направления офисной тех- 
ники компании «Бюро М» (г. Днепропет- 
ровск). 


\ММесоте фо геа№у 


Компания Теас\екК Кезеагсй пс. объ- 
являет о выходе новой видеокарты \/т- 
Раз! РХЯ800 СХ2. Она объединяет мощь 
двух графических процессоров СеГогсе 
9800 СРУ и 256 потоковых процессо- 
ров в одной видеокарте. С технологи- 
ей ММЫА НубпаРомег быстродействие 


РХ9800 СХ2 может до 50% превышать 
результаты СеРГогсе 8800 та. У/пРа$ 
РХЯ800 СХ2 выполнена по 65-нм тех- 


процессу с использованием технологии 
ММО той-СРИ. Она укомплектова- 
на 1 Гб 512-битной памяти СООВЗ и 
использует новую архитектуру шины РС} 
Ехргез$ 2.0, предоставляя высочайшую 
скорость передачи данных для самых 
ресурсоемких игр и ЗО-приложений. В 
то же время сохраняется обратная со- 
вместимость с существующими материн- 
скими платами РС! Ехргезз. С полной 
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поддержкой новейшего МесгозоН Ожес- 
1Х 10 и ЗНааег Моде! 4.0 РХ9800 СХ2 
может создавать реалистичные кинемо- 
тографичные эффекты, обеспечивая ра- 
боту трехмерного интерфейса У/пдомз 
Ма. Технология ММА НуБичРо\ег 
позволяет переключаться на встроен- 
ный в материнскую плату графический 
процессор СеГогсе при работе с не- 
требовательными к графике приложе- 
ниями для тихой работы без лишнего 
энергопотребления. РХЯ800 СХ2 исполь- 
зует технологию ММА РигеУ4ео НО 
второго поколения. Вы сможете играть 
в игры в НО-разрешениях до 2560х1600 
при максимальных настройках. Кроме 
того, эта карта обеспечивает аппарат- 
ное ускорение НО-фильмов и двухка- 
нальную реализацию «картинки в кар- 
тинке» для интерактивных возможностей 
фильмов Ву-гау и НО ОУ\УО, сохраняя 
высочайшее качество картинки. Встро- 
енный НОМ|-разъем позволяет передать 
аудио- и видеосигнал на монитор или 
телевизор по одному кабелю. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Золотая Атлантида: Войны 
древности 


Команда \У/ойА Гогде, которая в по- 
следнее время активно наполняет рынок 
своими стратегиями среднего пошиба 
(серия «Спарта» и недавняя «Золотая 
Орда»], похоже, решила наконец-то 
взяться за голову и выпустить нечто бо- 
лее серьёзное. Причём анонсированная 
недовно КТ$ «Атлантида» новевает тоа- 
кие мысли не благодаря списку заявлен- 
ных фич, а скорее из-за того, что вто- 
рой платформой для неё (после РС] зо- 
явлен Х-Бох 360. А на консолях, как всем 
хорошо известно, контроль за качест- 
вом игр повыше, чем у РС-издателей. 

Тем не менее, и заявленные особен- 
ности выглядят интересно. Основной сти- 
хией в игре будет, естественно, вода. 
Причём её обещают слелать не только 
реалистичной, красивой и разнообраз- 
ной (будут реализованы различные типы 
водоёмов, а также погодные явления и ка- 
таклизмы, связанные с водой), но и напря- 
мую связанной с геймплеем. То же самое 
можно, в принципе, сказать и про зем- 
лю — в «Атлантиде» будет реализована 
система терраморфинга. Вот, правда, как 
всё это будет выглядеть — уже другой во- 
прос. Припоминается печально известный 
Мае@&!гогт, в котором тоже и террамор- 
финг был, и водичка на геймплей очень 
сильно влияла (настолько сильно, что ба- 
ланс помер, даже не родившись). Да и 
сюжет там был примерно такой же — сно- 
ва люди встречаются со злобными алие- 
нами на поле брани, снова танки против 
биомонстроь... в общем, даже не баян, а 
аккордеон какой-то получается. 

Но не будем загадывать наперёд. По 
крайней мере, некоторую минимально 
необходимую планку качества У/ойЯ 
Гогае держит всегда. Возможно, для про- 
рыва команде не хватало только хоро- 
шего бюджета и достаточного количе- 
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ства времени. Посмотрим, что получит- 
ся уже в конце 2008 года. 


Дядю Тома скупили 
с потрохами 


Причём не того, который негр, а то- 
го, который Клэнси. Справедливо рассу- 
див, что возиться с документами и отчис- 
лениями по каждому новому проекту на- 
доело уже обоим сторонам, известный 
писатель и компания ЧЫзоН сошлись на 
сумме в 20 миллионов евро за все пра- 
ва на книги, фильмы и, естественно, иг- 
ры, связанные с именем Тома. При этом 
несмотря на то, что в последующие два 
года запланированы дополнительные от- 
числения, ушлые бухгалтеры ЧЫзоН под- 
считали, что при нынешней динамике про- 
даж серий Катфоу/ 5х, Сроя Кесоп и 
5Зри\ег Сей издательство в итоге полу- 
чит экономию порядка 5 миллионов ев- 
ро. Впрочем, сдаётся мне, что там никто 
внакладе не остался. 

Ну, а раз уж пошла такая пьянка, то 
свежеприобретённым правам грех пы- 
литься в запасниках. Поэтому 18 мар- 
та вышло вполне ожидаемое продолже- 
ние КатБо\ 5х: Уеда$, а в недрах сту- 
дий ЦЫзоН продолжается работа над 
ещё двумя играми. О первой из них уже 
известно достаточно много — это Тот 
Срапсу’$ Епа У/аг, стратегия в реальном 
времени, которой предстоит сломать из- 
рядную долю стереотипов, связанных с 
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этим жанром (а главное — наконец-то 
сдепать стратегии динамичными и в то 
же время играбельными на консолях без 
необходимости подключать мышь}. Вто- 
рая игра относится к более неожидан- 
ному жанру — это будет авиасимуля- 
тор. Причём снова неординарный, ибо 
футуристический. Пока что золотой се- 
редины я не припомню — либо авиаси- 
мулятор эпохи от первой мировой до 
нынешних дней (включая близкое буду- 
щее}, либо нас сразу сажают за штур- 
вал космического истребителя, в кото- 
ром от авиации разве что катапульти- 
рующееся кресло осталось. В общем, 
Тот Сюпсу’5 Ат СотБа! тоже ждём. И 
скажу вам по секрету, после того как 
фактически закончилась серия КатБо\ 
Ух (а Уеда$ — это уже совершенно дру- 
гая игра), именно Ам Сота! кажется 
мне наиболее многообещающим про- 
ектом из семейства «Томов Клэнсей». 


ЕА продолжает плодить 
маленьких человечков 


Видимо, после фактического провала 
проекта Тре 55 Опте Иестотс Ап со 
всей очевидностью поняла тот факт, что 
поклонники её мегауспешной серии (а 
как ещё её назвать, если всего две час- 
ти и, правда, не менее дюжины аддонов 
были проданы суммарным тиражом аж в 
98 миллионов копий?! ещё не готовы к 
переходу в онлайн. Поэтому разработ- 


ка офлайновой жилы пойдёт прежним че- 
редом, на что прямо и указывает состо- 
явшийся недавно анонс ТЙе Эйтз 3. 

Раз уж так получилось, что в нашей 
редакции фанатов Тре 5итз как-то не 
завелось, то оценить по достоинству спи- 
сок нововведений на самом деле неко- 
му. А на взгляд непосвящённого полу- 
чается, что разработчики обещают всё 
то же самое, только в ещё больших ко- 
личествах, с более красивой графикой, 
бесшовным миром и новыми системны- 
ми требованиями. Ну, для ЕА вообще- 
то типичная ситуация. 

Интересной выглядит разве что новая 
система кастомизации характера персо- 
нажа, благодаря которой можно будет 
создать практически любой типаж. Причём 
диапазон не ограничивается градациями 
от ботана до психа, игра позволит до- 
бавлять характерам «полутона» благода- 
ря возможности задавать сразу пять раз- 
ных черт. Цитирую: «Мечтатель-идеалист 
неожиданно для всех (и для вас в том чис- 
ле} предпримет опасную авантюру, по- 
тому что в нем проснулся искатель при- 
ключений. А за внешностью светской льви- 
цы, равнодушной к многочисленным по- 
клонникам, может скрываться пассионар- 
ный научный гений». Звучит... Эмм... На- 
верное, для фанатов звучит заманчиво. 

В общем, все заинтересовавшиеся 
могут отслеживать новости на сайте тез- 
153.еа.сот и ждать репиза, намеченно- 
го на следующий год. 
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Интернет-сервисы 


Февраль в Уанете 


Надежда БАЛОВСЯК 


В феврале в украинском сегменте Интернета сразу несколько событий были так или иначе связаны 
с блогосферой. Украинские блогеры объявили войну глобальной проблеме жилищного кризиса, в 
блогосферу стапи выходить крупные компании Уанета. А еще появилось много интересных сайтов, 
и украинские порталы порадовали нас своими интересными сервисами. 


Неприятное лидерство 


Международный альянс по интеллектуальной собственности 
(/п1етпайопа1тейесиа! Ргорепу АШопсе] назвал Украину в ка- 
честве одной из стран, где ноиболее развито пиратство. Сре- 
ди других стран, названных в этом списке, — Аргентина, Кано- 
да, Чили, Коста-Рика, Египет, Индия, Мексика, Китай, Перу, Рос- 
сия, Саудовская Аравия, Таиланд. Альянс рекомендует внимо- 
тельно наблюдать за ситуацией в этих странах. 


Сервисы 


Мобильные и интернет-технологии находятся под присталь- 
ным вниманием ведущих украинских компаний. В частности, в 
последнее время особенно активно на службу бизнесу призы- 
вают мобильные технологии. В феврале Укрсоцбанк расширил 
возможности $715-банкинга. 

Украинские порталы в феврале тоже порадовали пользо- 
вателей новинками. Так, портал Бигмир запустил новый сервис 
Вопрос-Ответ (Нр:/ /омеНЫдти.пе!. Токие сервисы уже давно 
появились в англоязычном Интернете, да и в Рунете есть не- 
сколько подобного рода проектов. Теперь сервис вопросов и 
ответов появился и в Уанете. Каждый вопрос на сайте хранит- 
ся два дня, после этого выносится на голосование и закрыва- 
ется. Чем лучше пользователи голосуют, тем больше вопросов 
могут задать (рис. 1. 
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Еще одна февральская новинка от Бигмира — сервис К55- 
подписки (гз.Ыдти пе). Благодаря этому сервису каждый пользо- 
ватель может читать свои К$5-ленты. Заметим, что это второй 
сервис подобного рода в Уанете, первый был запущен порта- 
лом ша (рис. 2). 
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Собственно, 1а тоже не отставал в феврале — на этом пор- 
тале появился онлайновый картографический сервис тарл.иа. По- 
ка на карте представлены Киев, Харьков, Днепропетровск, До- 
нецк и Ялта, а в будущем разработчики планируют добавить и 
другие города страны. Интересен такой нюанс: при переходе 
пользователя в раздел система определяет регион его подклю- 
чения к сети, в результате чего отображается соответствующая 
карта. На картах, представленных на сайте, доступны информа- 
ционные слои — станции метро, аптеки и детские сады. Автома- 
тически выбирается правильное разрешение карты, которое со- 
ответствует экранному разрешению компьютера пользователя. 

Еще одна новинка февраля — интернет-проект бизнес-ин- 
формации — И.Лда.пе! (внр://Ых.1да.пей. Сервис предлагает сво- 
им посетителям наиболее актуальную бизнес-информацию — 
рыночные тенденции, новости компаний, практические рекомен- 
дации о том, как, например, правильно выбирать автомобиль 
для покупки, где выгоднее оформить жилищный кредит и что нуж- 
но для открытия собственного дела, а также новости потреби- 
тельского рынка: новые товары и услуги, изменение цен, эксперт- 
ные оценки и рейтинги. 

В феврале произошло еще одно интересное событие в Уо- 
нете — одна из крупнейших социальных сетей ВКонтакте пред- 
ставила украинский язык интерфейса. Это стало возможным бла- 
годаря работе инициативной группы пользователей сервиса. 


Украинская блогосфера 


Блогосфера все больше влияет на офлайн в целом и на оф- 
лайновый бизнес в частности. В феврале произошло сразу два 
интересных события, связанных с таким влиянием блогосферы. 
Один из крупнейших банков — ПриватБанк — создал новую 
штатную единицу для официального представителя компании в 
блогосфере. Этот человек призван общаться с пользователями 
блогов и наладить связь между украинскими пользователями Ин- 
тернета и руководством банка. Таким представителем стала 
Юлия Грегуль (ннр://римаюд.сот.иа/раде/21569.т. 

А еще в феврале украинские блогеры выступили против жи- 
лищного кризиса: пользователь ЖЖ ЕцЕБо1 Ка Ь1о9 (нр://вл 
Бой -Бод.буеюита. сот) начал акцию «Кризису — ДАЬ (Мр://вл 
Бойт-Ыод.Иуеюигпсй.сот/ 37968, целью которой является «мак- 
симально ускорить наступление ипотечного кризиса на рынке 
недвижимости в Киеве, Киевской области и городах-миллионни- 
ках Украины». Конечно, вряд ли такая инициатива приведет к ка- 
ким-то результатам, о чем пишут и комментаторы, и сам автор 
поста, однако если ничего не делать, то ничего и не будет про- 
ИСХОДИТЬ. 


Обновления сайтов 


В феврале, как раз в день рождения Президента Украины, 
обновилось его онлайновое официальное интернет-представи- 
тельство. Сайт изменил дизайн и цветовое решение — теперь 
он выполнен в темно-синем цвете. На сайте появилась запись 
Гимна Украины, а также виртуальные экскурсии по Секретарио- 
ту президента, Дому с химероми (резиденция Ющенко} и Мари- 
инссому дворцу (церемониальная резиденция президента). 

В феврале компания АдоБе бузетз объявила о запуске сво- 
его официального сайта на украинском языке (учим. адоБе.иа). Ук- 
раинская версия абсолютно полноценна — практически все раз- 
делы, включая новости и контакты были переведены на украин- 
ский язык (рис. 3). 
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Рис.3 


Новые сайты 


В феврале был открыт сайт женского журнала «Ева» (м/м. 
еуатадатте.сот.0а). 

Появился новый литературный портал «Литакцент» (бнр:// 
ум. МаКсепсот), созданный сотрудниками и студентами На- 
УКМА — Национального Университета Киево-Могилянская 
Академия. 

Демократический союз студентов «Студенческая платформа» 
зопустил интернет-блог, посвященный состоянию студенческих 
общежитий в Украине (ммм. дипойоКап.иа]. 

Еще один новый сайт — ресурс для профессионалов и кри- 
тиков актуального искусства Кгат.п.иа. 

В феврале стартовал новостной проект форогп (Нир://то 
рогп.ого.иа}, посвященный наиболее актуальным проблемам жиз- 
ни страны. Авторы проекта — известные журналисты и право- 
защитники Тотьяна Монтян, Отар Довженко, Сергей Дибров и 
еще несколько человек (рис. 4). 

Еще одна новость февраля — украинский портал бесплатных 
объявлений ЕтеКениа запустил региональные версии своего 
сайта во всех 25 регионах Украины. Эти сайты размещены на 
соответствующих региональных доменах, например, Инр://етаг 
ке! ситеоа — для Симферополя и Автономной Республики Крым, 
ВИр:/ /етлайкегуп.иа — для Винницы и Винницкой области, ННр:/ /етаг 
Ке Мула — для Львова и Львовской области, ВНр:/ /етаккесуиа — 
для Черновцов и Черновицкой области. Объявления всех регио- 
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нов Украины (как и ранее}, а также объявления, не привязанные 
к конкретному региону, доступны на основном сайте [нНр:/ /етаг 
Керла. 

Еще в Уснете появился блог о будущем чемпионате Европы 
по футболу, который пройдет в Украине в 2012 году. Блог Ннр:// 
еиго-2012.сот.иа представляет собой подборку новостей, есть так- 
же информация по чемпионату Евро 2008 (рис. 5}. 

Недавно в Уанете стартовал необычный проект под назво- 
нием Чрагадебго\узег (Вир:/ /ирогафеБгозег.огд.иа} — «Обновление 
браузера». Этот сайт создан с целью проведения небольшой 
разъяснительной кампании среди украинских интернет-пользо- 
вателей — создатели сайта призывают пользователей прекра- 
тить работать с мегте! Ехрогег 6.0 и заменить его на новые, 
более функциональные и удобные браузеры — Моза РгеЮх и 
Орега. Интересно, что авторы сайта предлагают веб-мастерам 


< Виокасканы и? Испакиу прыагут упрамнсла 


лье цы в порротииео ба 13 


Гпзьивимтьь повоероезы бора НТ бвльнай чержоманко 0 ызртэпровотюстрисе 
"призвьмайныы м Польовчным оглы Корызстьа пания и Украния Лесоы Кнер 
Усть Коталинойиторионьм авы посольств Аикилод СХ, 


кри сорили воресе- служ мвнтетиивосденстрени обсуждал вопро прсавдинкяю 
Укралноыкыдунарорнот семимира оОучастяыы прелетааитал & иепансиии ирыпаний 
‘пкдерсве беды дорвкныт стрвительстиз,ратия жыфоитрттуры лурзыа дут 
областьй, ветуальныль онтьисту поагожоиии Угоны Евз0-201З. 


зыпаннизанитирасонамы прмиетьуатив 


гораздо более радикальный шаг — установку специального 
{ауазсирНкода, который будет отображаться только посетителям 
с мете! Ехрогег 6, предлагая им обновить свой браузер на бо- 
лее современный. 


Статистика 


Результаты исследования работы украинских пользователей 
с современными телекоммуникационными технологиями объяви- 
ла компания С УКгате. Согласно этому исследованию, лишь 
5% населения Украины в возрасте от 16 лет пользуются фикси- 
рованной и мобильной связью, а также имеют доступ к Интер- 
нету дома и регулярно им пользуются. Почти половина из них 
тратит на все телекоммуникационные услуги вместе от 100 грн. 
до 200 грн. в месяц. 

А по результатам подсчета украинской интернет-аудитории, 
которые регулярно проводятся порталом Бигмир, в январе был 
установлен новый рекорд уникальной аудитории пользователей 
украинского Интернета — число украинских интернет-пользова- 
телей составило 7 695 840 человек. Это на 21% больше, чем в 
декабре, и на 83% больше, чем в январе 2007 года. 

Еще одна интересная статистическая информация — количе- 
ство абонентов широкополосного доступа в Интернет «Укрте- 
лекома» в Киеве в 2007 году увеличилось в 3 раза и составило 
24.37 тыс. человек. А это — 2% всех абонентов киевского фи- 
лиала. При этом ежемесячное количество пользователей услуги 
коммутируемого доступа в Интернет в 2007 году сократилось 
примерно на 30%, до 40 тыс. пользователей в месяц. 


Мобильные новости 


Породовали нас в феврале и мобильные операторы. МТС- 
Украина объявила о запуске на своем \/АР-портале мобильной 
версии «Живого журнала» Шмелоигпа (пир:/ /Ммеюитай.сот). 

Благодаря этому пользователи смогут читать и обновлять свои 
дневники, комментировать друзей через /\/АР-портал мар.т.сота 
или посетив страницу ННр:/ /миар.Й.пиз.сот.иа. 

Еще одна новость от МТС-Украина — расширение возмож- 
ностей сервиса «МТС-Информ» и новый сервис «Личный секре- 
тарь». С помощью последнего сервиса можно организовать на- 
поминание о важном событии, для этого нужно оставить свои 
данные оператору сервиса и выбрать способ информирова- 
ния — посредством голосового сообщения или 5М$-сообщения. 
Также сервис позволяет выбрать голосовое сообщение или за- 
казать композицию в качестве будильника утром, заказать ток- 
си в Киеве, разместить объявление в электронных или печатных 
изданиях, отправить факс. 

Новинки от Веейпе — это сервис «Позвони мне», который бу- 
дет полезен в том случае, если у пользователя нулевой баланс 
мобильного счета. Чтобы воспользоваться услугой «Позвони мне», 
нужно набрать У55О-команду *144*номер абонента# и на- 
жать кнопку вызова. Услуга бесплатно предоставляется всем або- 
нентам Вее[пе. 

Еще одна новость для абонентов Билайна — сервис «Будь 
на связи», благодаря которому можно попросить знакомого 
пополнить свой мобильный счет. Для этого используется 1$$50- 
команда *199*номер абонента #. Также в феврале Веете за- 
пустил новый тарифный план «Есть темаЪ для безлимитного 
общения. В тарифном плане «Есть тема» звонки на другие се- 
ти в Украине, как мобильные, так и стационарные, стоят 85 
копеек за минуту. 


Игривый Ази$ 


Максим ДЕРКАЧ аКа Азёга 
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Железный полигон 


Несмотря на то, что в последнее время портативные компьютеры по своей производительности 
вплотную приблизились к настольным собратьям, в народе в их мощь верят далеко не все. 
Некомпетентность тому виной или сложившиеся стереотипы, но очень часто приходится слышать 
вопросы типа: «А он Висту потянет?» Да, конечно же, потянет! И не только Висту. Вот, например, 
компания Азиз представила на наш суд линейку ноутбуков, для которых даже была зарегистрирована 


специальная серия Сате. 


инейка ноутбуков Азиз, принадлежащих к серии Сате 
(или просто С}, интересна не только своим производи- 
тельным железом (тем более, что оно сейчас практиче- 
ски у всех одинаковое ©. — Прим. ред.). Ее несомнен- 
ное отличительное достоинство — внешний вид и эргономи- 
ка устройств. Дизайнеры компании Азу$ рассудили пример- 
но так: если уж ноутбук позиционируется как игровой, то и 
выглядеть он должен соответственно. Ведь заядлый геймер, 
не желающий расставаться с любимой игрой в пути или да- 
же на курорте, следит за своим имиджем. В конце концов, 
ноутбук, способный «тянуть» современные игры, всё равно 


получается недешёвым, а избалованный покупатель хочет, - 


чтобы его вещь и выглядела дорогой. Тем же, кто верит сло- 
гану компании «Соса-Со[а» о том, что «имидж — ничто», пред- 
лагаем задуматься, почему Эр\е до сих пор выпускают в кра- 
сивых пластиковых бутылках оригинального дизайна, а не в 
трёхлитровых бонках. 

Как вы уже могли убедиться, компании НР с ее «Поавильо- 
нами» однозначно удалось привлечь к себе гламурного и 
стильного покупателя. Конечно, для этого пришлось переро- 
ботать дизайн, что называется, «до винтика». На аналогич- 
ные меры отважились и дизайнеры компании Азиз, а почему 
именно «до винтика», вы поймете немного позже. Пока да- 
вайте посмотрим, удалось ли компании Азу5 создать дейст- 
вительно геймерский ноутбук, или нет. 

В сегодняшнем обзоре принимают участие две модели но- 
утбуков серии «С», которые отличаются лишь своими разме- 
рами и некоторыми (на мой взгляд, несущественными) муль- 
тимедийными возможностями. Конфигурация, влияющая на 
вычислительную мощь, у этих двух моделей абсолютно оди- 
накова. Но, в отличие от парочки «Павильонов», рассмот- 
ренных нами ранее, спутать С1$ и С2$ будет очень и очень 
тяжело. Они, конечно, похожи, но вот некоторые особенно- 
сти, присущие каждой модели, делают их оригинальными и 
по-своему привлекательными. 

Как и в прошлый раз, я предъявлю результаты тестиро- 
вания пятнадцатидюймовой модели, но в ходе ознакомле- 
ния с этими результатами помните, что разница между С1$ 
и С25$ не выходит за рамки погрешности бенчмарков — од- 
ним словом, «игровая» производительность обеих моделей 
одинакова. 


Азиз 615 


Азиз С1$ (рис. 1) — это пятнадцатидюймовая модель, ко- 
торую вряд ли стоит считать младшей, в некоторых случаях 
она даже выглядит «старше», нежели семнадцатидюймовый 
Азиз С25. Просто из-за более скромных размеров в его не- 
драх не хватило места для такого устройства, как ТВ-тюнер. 
Обе модели поставляются в больших коробках, а внутри ка- 
ждой — еще одна коробка, по принципу русской матрешки. 
Основная (внешняя) коробка выполнена из простого карто- 
на, а в нее помещена красивая лакированная упаковка чер- 
ного цвета, имеющая пластиковую ручку для транспортиров- 
ки. Внутри парадно-выходной коробки находятся все бонусы 
и приятности, о которых я сейчас расскажу. Конечно, стоит 
отметить, что главным предметом там считается ноутбук ©. 
Он надежно упакован в пенопласт и целлофон, что предот- 


ВВ, Рис.1 


вращает повреждение во время транспортировки. Впрочем, 
нынче так упакованы все ноутбуки. Помимо ноутбука в ко- 
робке можно обнаружить молодежный рюкзак (рис. 2), ко- 
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Железный полигон 


торый очень хорошо впишется в имидж любого геймера (кста- 
ти, у меня в обычную ноутбучную сумку еле умещаются блок 
питания, мышь, зарядка для мобилки и упаковка салфеток 
для экрана, но это далеко не полный набор всего добра, ко- 
торое приходится таскать с собой, поэтому вопрос о покуп- 
ке рюкзака с отсеком для ноутбука становится всё более ак- 
туальным. — Прим. ред.). Также купившему С25 полагается 
отличная лазерная мышь (рис. 3}. Об этом грызуне можно 


Рис.3 

даже написать мини-обзор, но я попытаюсь изложить основ- 
ные детали в двух словах. Разрешающая способность сен- 
сора составляет 2000 ру, длинна провода 1.8 метра, также 
имеется несколько навигационных кнопок. Колесико скрол- 
ла выполнено из мягкой и очень вязкой резины, проблем с 
проскальзыванием возникнуть не должно. Вращается коле- 
сико легко, без четкой фиксации, но эффекта обротного хо- 
да я не заметил. Мышь по своим размером довольно круп- 
ная (я бы даже ее назвал крысой или хомяком ®], она вели- 
колепно ложится в большую руку. По краям имеются рези- 
новые накладки, которые в жестких межгалактических бата- 
лиях не дадут потным от волнения ладоням юного джедая ис- 
портить итог битвы. Вполне недурно, а если еще учитывать, 
что мышь текстурирована под «обшивку» самого аппарата 
и имеет фирменный логотип {что-то вроде злобного глаза 
монстра}, то забота об имидже геймера стоновится очевид- 
ной (от себя добавлю, что в очертаниях и ТТХ этой мышки яв- 
но просматривается легендарная геймерская мышь С5 от 
1обнесп, что неудивительно, поскольку АЗЦУ$ давно сотруд- 
ничает с компанией из Фримонта. — Прим. ред.). 

В отличие от С15, который не имеет встроенного ТВ-тю- 
нера, в базовую комплектацию С25$ входит мультипортовый 
переходник, вставляющийся в специальный разъем, пульт дис- 
танционного управления (рис. 4} и антенна на магните с ку- 


чей переходников (рис. 5]. Но это еще не все; помимо пере- 
численного в коробке можно обнаружить док-станцию для 


Рис.6 


|ОА устройств (рис. 6). Эта док-станция, по всей видимости, 
призвана избавить пользователя от синдрома палестинско- 
го снайпера, целящегося пультом от медиацентра в «глаз» 
ИК-порта, расположенного в таком неожиданном месте, что 
даже говорить неудобно ©. С комплектацией закончили, да- 
вайте посмотрим на внешний вид устройства. 

Снаружи ноутбук выглядит вполне по-геймерски, серый 
корпус с узором на крышке немного не дотягивает до «Па- 
вильоновского» татуажа, но тоже смотрится оригинально. 
Токже глаз сразу подмечает крепежные винты, для пущей бру- 
тальности выставленные напоказ (рис. 7). Да и сбоку, на што- 
ке крепления шарниров, зачем-то присобачили металличе- 
ские наконечники, имитирующие крепежные винты. Сзади ноа- 
ходятся О-ЗуБ порт, четыре Ц$В, НОМ! и е5АТА. Как вы уже 
заметили, допотопных СОМ и ШТ нет, хотя места еще хва- 
тает, но это и не страшно, устройства с такими портами уже 
практически вымерли, как динозавры, а программировать 
СОМ геймер вряд ли станет. Обидно лишь то, что УЗВ-разъ- 
емы находятся только на задней панели (что характерно для 
многих ноутбуков Ази5} и их всего четыре (а уж мне как обид- 
но, что на моём Затзипа К70 таких разъёмов всего три! — 
Прим. ред.}. Не очень удобно расположен и вход для блока 
питания: чтобы вставить переходник, нужно либо развернуть 
аппарат, либо тыкать штекер на ощупь. Ладно, оставим зад- 
нюю панель в покое, откроем ноутбук и посмотрим, что у 
него внутри. 


Рис.7 


Лля того чтобы открыть ноутбук, нужно нажать на кнопоч- 
ку, которая находится строго по центру крышки, при этом 
два клыка синхронно сдвинутся в сторону, предоставляя нам 
возможность разомкнуть половинки компьютера. Когда впер- 
вые смотришь на С25, сразу бросаются в глаза декоратив- 
ные элементы устройства, окрашенные в яркие цвета. Сре- 
ди таковых: салатовые вставки по бокам ноутбука, обрам- 
ление ууеБ-комеры, точно такого же цвета, и клавиатура, на 
которой «игровые» клавиши МАЗР и группа Е1-Е12 раскра- 
шены, что позволяет геймеру во время набивания фрагов 
точнее попадать пальцем по нужной клавише. По идее, со- 
латовые вставки, расположенные по бокам крышки ноутбу- 
ка, должны ярко светиться в момент нагрузки на ЗО-акселе- 
ратор. Но кроме рекламных проспектов, в которых, кстати 
говоря, и клавиши \\(АЗО подсвечивают, вводя покупателя в 
заблуждение, я никаких эффектов не заметил. Скорей всего, 
мощность светодиодов недостаточна, чтобы просветить и без 
того яркий салатовый пластик. 

Внутренняя часть ноутбука отделана матовым пластиком, 
который, по моему мнению, только портит внешний вид ап- 
парата, да и пачкается он ненамного меньше, нежели его 
глянцевый собрат (рис. 8). Передняя панель, обрамляющая 


‚Рис.8 


клавиши аппаратного проигрывателя и тачпада, выполнена 
из анодированного алюминия, тут же расположился логотип 
«ГеГз Сате», который подсвечивается салатовым светодио- 
дом. А вот вставка, обрамляющая клавиатуру, выполнена из 
глянцевого пластика, имеющего узор, аналогичный тому, ко- 
торый виден на крышке, и с завода заклеена пленкой, дабы 
не быть поцарапанной. Панель навигации, на которой рас- 
положены кнопки управления питанием, имеют точно такую 


же голубую 1ЕР-панель, как и на «Павильонах», только ее 
предназначение сводится к отображению некоторых систем- 
ных событий, логотипа Азиз и симпатичных часов. По прав- 
де говоря, подобная отделка своей простотой может понра- 
виться далеко не каждому, но в ней есть что-то такое, что 
заставляет потрогать пластик пальцем. Жаль, что полигро- 
фия журнала не может передать все достаточно подробно. 

Клавиатура выглядит немного странно, обычно мы при- 
выкли к тому, что низкопрофильные клавиши слегка утопле- 
ны и имеют небольшой ход, а тут мало того, что ход клавиш 
на несколько миллиметров больше обычного, так еще, при- 
смотревшись сбоку, можно увидеть все внутренности клавиа- 
туры (рис. 9]. Если поводить пальцем по клавиатуре, то кла- 


‚ Рис.9 
виши начинают качаться, словно трава на ветру (ипи счеты 
в хлебном магазине, если кто помнит ®). Это, конечно, не 
страшно, но «отвалив» довольно солидную сумму за игро- 
вой ноутбук, хочется видеть немецкую скрупулезность, а не 
отечественную широту души © (на самом деле геймерские 
клавиатуры для десктопов, как правило, делают со стандарт- 
ным ходом клавиш; почему-то считается, что геймерам так 
больше нравится. — Прим. ред.). К тачпаду никаких замечо- 
ний, тут все детали подогнаны и притерты, как клапаны на 
спортивном автомобиле. Хотя кому-то текстурированный под 
корпус ноутбука тачпад может показаться простоватым 
(рис. 10). Сразу возле тачпада, как я уже и говорил, красу- 


Рис.10 
ется бесполезная эмблема «ег СатеЪ, которая дает по- 
нять окружающим, что перед ноутбуком сидит не абы кто, а 
самый что ни на есть настоящий геймер. В очередной раз 
вспоминаешь, что ты находишься перед игровой моделью но- 
утбука, в момент загрузки операционной системы или выво- 
да последней из спящего режима. Так, вместо информации 
об установленных компонентах во время прохождения про- 
цедуры РОЗТ запускается анимация взрыва, из которого, 
словно огненное привидение, возникает надпись «ЁеР5 Сате». 
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Все это подкреплено звуковым сопровождением соответст- 
вующего содержания — забавно, я вам доложу. 

Плавно переходим к коммуникационным возможностям 
С1$. Как я уже и говорил, сбоку можете не искать порты 
(3В, они все сконцентрированы на задней панели (это один 
из факторов, за который я недолюбливаю ноутбуки Азиз). 
Правая панель имеет слот Ехргез$ Саг4, кардридер 4-т-1, 
1ЕЕЕ-1394 Туре-В, три звуковых входа, 5-Уео, СдоБИ АМ 
и гнездо модема. Неясным осталось наличие заглушки вбли- 
зи Еге\УМте порта и звуковой схемы, выведенной на боковую 
панель (хотя заглушка, скорей всего, предназначена для вы- 
вода НОМЕ, в конфигурации с ОМ! на задней панели). Про- 
тивоположная сторона несет на себе мультиформатный ВУО- 
рекордер и ничем интересным не выделяется. Отдельно сто- 
ит упомянуть о таких коммуникационных интерфейсах, как 
У/-Е и Вуеюо!, а инфракрасного порта на «пятнашке» не 
предусмотрено, потому что пульта ДУ и ТВ-тюнера нет. 

Прежде чем огласить список «железа», которым снабди- 
ли С1$ создатели, позвольте замолвить пару слов о его мат- 
рице. При своем физическом размере 15.4 дюйма она име- 
ет разрешение 16801050 (рис. 11), что само по себе при- 
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Рис.11 
ятно не только геймеру, но и офисному работнику; детали- 


зация на подобных дисплеях куда выше, нежели на матрицах 
меньшего разрешения. Что касается таких характеристик, 
как равномерность подсветки, плавность градиентных пере- 
ходов и время отклика, то они не выходят за рамки прили- 
чия ПМ-НИт матриц среднего звена. Углы обзора несколько 
занижены по сравнению с моделями с глянцевым покрытием, 
но во время игры глянец может сыграть против геймера (ти- 
па, на стороне супостатов}, постоянно отвлекая от процес- 
са своими бликами. Теперь пора, как говорили в известном 
фильме, «огласить весь список» железных компонентов этой 
сладкой парочки. 

У Процессор — ше Мое Соге?Вио 17700 (Мегот, 
2.4 СН», 4 МЫ] 

У Материнская 
СМ965/РМ965 

У Звук — КеаНек АЕС882/0/М @ шв! 82801НВ СН8 — 
Нор Ребойюп Аидю СопноПег 


плата на базе — №шюе| СгезНте 


У Память — 2х1024 Мапуа 2ОК? 667 5-5-5-15 (возмож- 


ны модели с 2х2048) 

У Видеокарта — СеГогсе 8600М СТ 256 МБ 2ОКЗ 

У Жесткий диск — Нйаст НТ$542525К9$АОО0 (250 СЪ} 

У Оптический привод — НЕОТ-5Т ВУОКАМ СЗА-Т20Е (Нат 
Зетфе} 

У Батарея — И-юп 4800 тАВ 

У Вес — 3.1 килограмма 

У Операционная система У/таомз Ма Ноте Ргетйлт 


Ну, что, пора посмотреть, на что годится вышеперечислен- 
ное железо, а для этого довайте запустим парочку бенчмар- 
ков. Оценка производительности при помощи встроенного в 
Висту бенчмарка вызывает море споров и пересудов насчет 
своей объективности, но без нее обзор — не обзор ©. Итак, 
Виста оценила оба аппарата в 4.8 болла, и, что характер- 
но, слабым звеном в обоих случаях была подсистема памяти 
(что есть — то есть; если бы мобильные платформы те! под- 
держиволи ОО0Е2-800/1066, то производительность ноутбу- 
ков и современных десктопов средней конфигурации сравня- 
лась бы окончательно. — Прим. ред.). 

Как обычно, первым на очереди у нас тест подсистемы па- 
мяти, и проведем мы его при помощи встроенного в Эверест 
бенчмарка. Хотя, с оглядкой на предыдущие модели ноутбу- 
ков, двухканальная организация ООК2 667 с таймингами 5-5- 
5-15 ничем удивить не может. И все-таки: чтение из памяти — 
5471 Мб/сек; запись в память — 3533 Мб/сек; задержка по- 
мяти — 84.1 нс. Теперь на очереди тест производительности 
графической подсистемы, который мы, как обычно, произво- 
дим при помощи пакета ЗО Мак’О6, при этом настройки бы- 
ли оставлены по умолчанию, а разрешение выставлено в 
1024х768. В результате мы имеем 4804 балла общей оцен- 
ки и 2046 баллов СРИ Зсоге (рис. 12). Конечно, от игрового 
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ноутбука хотелось бы видеть немного больше попугаев. По 
крайней мере, память ООК2 800 более уместно смотрелась 
бы в аппароте, претендующем на звание игрового (снова во- 
прос платформы. — Прим. ред.). Мощность процессора нахо- 
дится на великолепном уровне, и это подтверждает тест, про- 
веденный при помощи пакета ЗирегР!. Ток, камушек Т7700 с 
четырехметровым кэшем рассчитал 4 миллиона знаков после 
запятой за 2 мин 3.599 сек. Неплохой результат, с таким про- 
цессором можно не только хорошо поиграть, но и сжать РУБ 
в тред4, сконвертировать звук из ууау в 099 или тр3З, а еще 
на нем будет приятно накладывать фильтры в АдоБе Ргепег 
и РВоюзПор. Для сравнения: мой настольный Соге?Рио Е4500, 
разогнанный до 2.5 СН2, рассчитывает такое же количество 
знаков после запятой за 1 мин 54.562 сек, а это прямой кон- 
курент АМО 6000-. В этом месте скажу несколько слов о сис- 
теме охлаждения игрового С1$. За мой недолгий период об- 
щения с ноутбуками этот (прошу заметить, именно С15$} ока- 
зался первым, который во время прохождения тестов ревет, 
кок АН-24 на взлетной полосе. При этом клавиатура в рай- 
оне процессора ощутимо нагревается, я уже не говорю о ниж- 
ней части ноутбука. Держать его на коленях опасно для джин- 
сов, можно пропалить дырки ©. Когда нагрузка на процессор 
уменьшается, шум турбины стихает, но сказать, что ее совсем 
не слышно, я не могу. Одним словом, система охлаждения ме- 
ня не удовлетворила (осмелюсь предположить, что в плане те- 
пловыделения процессору изрядно «помогает» дискретная 
СеРогсе 8600М СТ, которую нечасто встретишь на 15-дюй- 
мовых ноутбуках; чаще всего ограничиваются 8600М С5, у 


которой вдвое меньше унифицированных процессоров и, со- 
ответственно, меньше тепловыделение. — Прим. ред.). 
Теперь давайте поговорим об устройствах хранения и ко- 
пирования данных, присутствующих в С15$. Как уже говорилось 
выше, в систему установлен мультиформатный привод оптиче- 
ских дисков, знающий о том, что такое Иа! Зспбе, кардридер 
«четыре в одном» и слот Сага Ехргез$. Пля справки, кардридер 
«понимает» следующие форматы: $2, ММС, Метогу иск, хО 
Рююге Сага. Если вам по роду деятельности приходится иметь 
дело с другими форматами, придется позаботиться об адапте- 
ре отдельно. Оптический привод трогать не будем, а вот НЖМД, 
как уже сложилось по традиции, протестируем. В данном но- 
утбуке установлен винчестер от компании ННасй! объемом 250 
гигабайт, который входит в линейку Тгаме5юг. Он построен на 
двух пластинах и имеет буфер объемом 8 мегабайт. С контрол- 
лером на материнской плате этот накопитель общается по ин- 
терфейсу ЗАТА 1. Теперь непосредственно о тестах. НО-Типе 
рго выдал такие результаты: скорость чтения в начале — 56 Мб/с; 
по центру — 40.1; в конце — 20.2 Мб/с. Время произвольно- 
го доступа составляет 17.9 мс, нагрузка на интерфейс — 
83.2 Мб/с (рис. 13). Что тут говорить — жесткий диск, установ- 
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ленный в систему, я не могу назвать самым быстрым из виден- 
ных мной, НО и «хиляком» его тоже назвать сложно. Единствен- 
ное, что напрягает, так это треск позиционера в момент про- 
извольного доступа (на практике это хорошо слышно в момент 
загрузки ОС). Шумноваты Нас, что ни говори, начиная с на- 
стольных и заканчивая ноутбучными моделями. 


Азиз С25 


Теперь давайте посмотрим, что хорошего в семнадцатидюй- 
мовой модели ноутбука, которся так же, как и «пятнашка», вхо- 
дит в линейку «Сате». С виду отличия есть, и существенные. 
Сразу создается впечатление, что после создания Азиз С25$ 
разработчики окинули взглядом рабочее место, собрали все 
обрезки, и на свет появился Азиз 215 ®©. Шутка, конечно. Но 
мне кажется, что если бы оба ноутбука походили на С25 и 
различались исключительно размером и весом, то дела ком- 
пании относительно этих двух моделей стали бы продвигаться 
куда веселей (котя есть еще один нюанс, о нем в самом кон- 
це статьи). Одного вашего взгляда будет достаточно, чтобы мои 
слова не показались излишне предвзятыми (рис. 14). Крышка 
и некоторые элементы внутренней панели этого ноутбука вы- 
полнены из полированного алюминия, что помимо «геймерст- 
ва» придает этой модели строгую стильность — но ровно до 
тех пор, пока не заглянешь внутрь. Изначально все металли- 
ческие части заклеены пленкой. На крышке, помимо логотипа 
компании, легко угадываются старые добрые винты, которые 
мы уже видели на предыдущей модели (рис. 15]. Но почему-то 
здесь они смотрятся совершенно иначе — к месту, я бы ска- 
зал. Поставив на стол обе модели рядышком, я сделал вывод, 
что «пятнашка» выглядит бессодержательно на фоне «алюми- 
ниевого барона». Открываем крышку ноутбука и сразу заме- 
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Рис.15 


чаем, что от салатовой боевой раскраски «пятнашки» не ос- 
талось и следа, все окцентированные детали выкрашены в крас- 
ный цвет. На мой вкус, это тоже не добавляет солидности. От- 
крывая крышку, я надеялся увидеть внутри новую отделку, глян- 
цевый пластик (© нет, только не глянцевый пластик! — Прим. 
ред.) и навигационные клавиши более разумного цвета. А здесь, 
помимо всего, что мы уже видели в С1$, еще добавили по кра- 
ям две декоративные решетки динамиков, окрашенные в рари- 
кально красный цвет ©. Пластик пачкается так же легко, и про- 
тереть его носовым платком не удается; пыль удаляется, но ворс 
с материала оседает и мозолит глаза не хуже пыли. Если при- 
смотреться повнимательней к панели возле тачпада, то можно 
заметить наклейку с надписью «Бобу Ноте ТНесег». Затруд- 
няюсь предположить, что бы это могло означать, и почему она 
отсутствует у модели С15, ведь звуковое ядро у них совершен- 
но одинаковое. А если это как-то связано с встроенными ди- 
намиками, разнесенными по краям, тогда это не что иное, как 
хитрый рекламный трюк и пустая трата бумаги. Ничем ориги- 
нальным звуковая система не привлекает и не удивляет, да и 
вообще, по моему мнению, это один из немногих параметров, 
на который не стоит обращать внимания при выборе ноутбу- 
ка. Как выражается один мой друг, «дешевое китайское ра- 
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дио» © (надо дать ему послушать новый Асег Азрие 8920, это 
уже скорее дешёвый китайский «бумбокс». — Прим. ред.). 

Из явных отличий, кроме цвета, хотелось бы отметить раз- 
решение экрана, оно-то при первом запуске сразу и броса- 
ется в глаза. Но вызывает не удивление, а возмущение, ведь 
разрешение составляет всего 1400%900, и это при семна- 
дцатидюймовой диагонали! Конечно, по сравнению с «пят- 
нашкой», имеющей разрешение 1680х1050, детализация за- 
метно хуже, особенно при просмотре фотографий, снятых 
на цифровик. Остальные характеристики матрицы находятся 
на таком же уровне, как и у предыдущей модели, за исклю- 
чением равномерности подсветки — снизу немного заметен 
засвет, наверное, оптическая система малость подкачала. В 
очередной раз с восхищением вспоминаю Асег Азрие 9920С, 
такую матрицу нечасто встретишь даже в настольном ПК, не 
говоря уже о ноутбуке. (Хм, неужели всё-таки лучше, чем у 
Затзипа? Не верю. — Прим. ред.} 

\У\еБ-камера точно такая же, как и у С15, неподвижная, 
раскрашенная и имеет разрешение 1.3 Мп (рис. 16). А вот 
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боковые вставки мигают более ярко и заметно, а не как у 
С1$ (рис. 17), тут же красуется и декоративный винт шарни- 


Рис.17 


ра крышки ноутбука. Существенные изменения коснулись рас- 
положения коммуникационных портов и оптического накопи- 
теля, они попросту поменялись местами. Теперь О\УО-привод, 
находится справа, а порты слева. Помимо перечисленных 
при описании С1$ портов здесь разместились еще несколь- 
ко специфических деталей. Добавился переключатель \\/-Е 
и мультимедийный порт, предназначенный для подключения 


Рис.18 


блока расширения портов (рис. 18). Подключив переходник 
к этому разъему, вы получите в свое распоряжение входы 
$-Маео, Сотрозйе и Сотропет. Сразу рядом с ним раз- 
местилось гнездо входа антенны ТВ-тюнера, который встро- 
ен в ноутбук. Подсоединив антенну, блок портов и воору- 
жившись пультом ДУ, вы можете не только слушать радио и 
смотреть ТВ, но и захватывать данные с внешних источников. 
Сразу за мультимедийным портом разместили один ИЗВ-порт. 
Но и в этой модели не обошлось без ляпов с ЦЗВ. Так, ос- 
новной блок портов ЦЗВ, состоящий из трех штук, плюс е5А- 
ТА разместили на задней панели слева (если сидеть лицом к 
ноутбуку}, и теперь при подключении У$В-мышки приходится 
обматывать провод вокруг ноутбука. Батарея, которая уста- 
навливается на этот ноутбук, имеет продолговатую форму, 
равную ширине ноутбука, и присоединяется снизу в районе 


` тачпада. Меня, честно говоря, поначалу удивило такое рас- 


положение элемента питания, хотя транспортировоть ноут- 
бук с отстегнутой батареей даже удобней, ниша выступает 
в качестве ручки. Емкость батареи, как и у С1$, составляет 
4800 тАН. Данная модель также имеет интерфейсы НОМ! и 
Р-596, они находятся на задней панели. При этом вес сем- 
надцатидюймового (25$ увеличился до 4.4 килограмма, что 
на килограмм и триста грамм больше, нежели вес пятнодцо- 
тидюймового С15. 

Как я уже и говорил, абсолютно все железо в рассмат- 
риваемых ноутбуках идентично и не заслуживает повтор- 
ного рассмотрения, хотя лично для себя я проводил все 
тесты на обеих машинах. Система охлаждения у Азиз С2$ 
работает гораздо тише, нежели у С15, и клавиатура в 
районе процессора не нагревается. Очевидно, в крупном 
корпусе получилось более грамотно рассчитать прохож- 
дение воздушных потоков и сделать упор не на малень- 
кий и высокооборотистый кулер, а на более крупный, де- 
лающий меньше оборотов. 

Перед завершением обзора позвольте сказать пару 
слов о жестком диске, которым укомплектован С25$. На 
этот раз мы имеем дело с НОО фирмы Еуйзи МНУ2250ВН 


объемом 250 гигабайт, с 8-метровым буфером и часто- 
той вращения шпинделя 5400 об/мин. Накопитель постро- 
ен на двух пластинах и, по заявлению производителя, его 
акустические характеристики находятся на уровне 24 дБ. 
Бенчамрк показал скорость чтения в начале пластин — 
54.9 Мб/с; по центру — 38.3 Мб/с и (держитесь крепче) 
9.4 Мб/с в конце пластин. Время произвольного доступа 
под стать чтению в конце пластин, оно составляет всего 
лишь 21.2 мс (примерно такие результаты показывали на- 
стольники 1999-2000 года выпуска]. Затрудняюсь ответить 
на вопрос о причинах такого неспешного поведения на- 
копителя в конце пластин. Судя по графику, скорость чте- 
ния/записи упала ниже двадцати мегабайт в секунду, ока- 
завшись в районе 85%, а ниже десяти мегабайт в секун- 
ду опустилась почти на последнем цилиндре (рис. 19). Ес- 
ли учитывать, что тест я всегда провожу не меньше двух 


раз, а в данном случае я его провел трижды, результа- 
там можно доверять. Не будем копаться в догадках, что 
могло послужить тому виной, оставим это на совести про- 
изводителя. Может, с выходом новой версии прошивки 
проблема устранится, такое бывает часто, отмечу лишь 
одну приятную деталь — накопитель во время произволь- 
ного поиска практически не слышно. А последний пара- 
метр иногда может перевесить все достоинства накопи- 
телей, пусть даже умеющих писать/читать в конце пла- 
стин вдвое быстрее. 

Сложно сказать, найдутся ли поклонники у ноутбуков 
серии Сате от известного производителя, и если найдут- 
ся, то каково будет их количество. Но мне кажется, что 
цена, установленная на данные модели, несколько завы- 
шена. Так, за Азу$ ©15$ просят приблизительно 11 300 
гривен, а за Азиз С25 — почти на тысячу больше. Инте- 
ресно, что уравнивает эти две модели? На мой взгляд, с 
точки зрения покупателя более предпочтительным выгля- 
дит пятнадцатидюймовый С1$, но это стой оговоркой, что 
либо вам придется закрыть глаза на его спорную внеш- 
ность, либо она придется вам по вкусу. Тут и высокая про- 
изводительность, и отличное разрешение дисплея, и от- 
сутствие ТВ-тюнера, который вполне можно купить отдель- 
но, на сэкономленные средства. В случае же с «семнаш- 
кой» вы приобретаете стильный металлизированный ноут- 
бук, который имеет большую диагональ матрицы, что весь- 
ма удобно при просмотре фильмов; встроенный ТВ-тюнер, 
который не нужно таскать за собой (хотя антенну придет- 
ся), и... и... все ©. Больше никакой разницы между двумя 
моделями нет. Однако позвольте в очередной раз восхи- 
титься двадцатидюймовым Асегом Азрие 9920С {не так 
давно участвовавшем в нашем обзоре}, который при рав- 
ной производительности и с вдвое большим дисковым про- 
странством имеет сопоставимую цену (и почти вдвое боль- 
ший вес. — Прим. ред.]. 

За предоставленное оборудование выражаю благодар- 
ность харьковскому магазину ар Тор ЭКор [м ДарюрзПор/т.иа), 
отдельная благодарность Роману и Алексею. 


ТОВСлЕ ТА ШВИДЮ 


даж 


Особлив! умови для 


Подолу, Оболон!, Куренвки, Академмистечка 


т. 464-8262 
464-7185 
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Железный поток 


Готовь [а весной! 


Вабеаи 


После зимней «спячки», в которую обычно впадают производители, выложившие все имевшиеся на 
руках козыри в предрождественский сезон, снова наступает время представления новинок. Некоторые 
(например. недавно стартовавшая серия ноутбуков НР Рамйоп] уже успели побывать на страницах 
МК, другие ждут своего часа. Однако в случае с компанией 16 рассказать о новинках стоит заранее, 
поскольку некоторые из них рискуют сразу же после запуска в продажу стать дефицитом. 


ну. Когда каждая из «железок», о которых пойдёт речь 

ниже, появится у нас в редакции (или у наших внештат- 

ных авторов], тогра и будет более подробный обзор с 
тестами. А пока главное — выяснить направление, куда стре- 
мится лидер как минимум двух сегментов украинского П-рын- 
ка. И начнём с самой популярной продукции (С — оптиче- 
ских приводов. 


В прочем, особо вдаваться в подробности я тоже не ста- 


Зирег Ми& Вше 


Логотип Зирег Ми! известен уже давно. Привод с такой 
маркировкой гарантированно читал, записывал и перезапи- 
сывал все существующие в природе форматы оптических дис- 
ков, избавляя своего хозяина от головной боли по поводу 
совместимости различных форматов. Однако новое время 
принесло и новые форматы... Естественно, несовместимые. 
Впрочем, Вш-Вау и НО-ОУО можно было считать несовмес- 
тимыми только до появления внутреннего оптического при- 
вода (С СС\/-НТОМ Зурег Мий Вше, который поддержива- 
ет чтение, запись и перезапись опять-таки всех существую- 
щих форматов, включая форматы нового поколения, а так- 
же их двухслойные (!) варианты. 


1% ССС-Н20Е 


Тут, кстати, будет уместным вспомнить, что не так давно 
формат НО-БУР лишился поддержки практически всех сво- 
их основных сторонников (к таковым причисляем кинокомпа- 
нии и производителей дисков/приводов], поэтому Вю-Кау мож- 
но официально считать победителем в схватке форматов оп- 
тических дисков нового поколения. Тем не менее, дисков НО- 
Б\О с различным полезным содержимым за время сущест- 
вования формата было выпущено достаточно, чтобы сделать 
Зирег Ми Вюще актуальным. 

Правда, Украины это касается в меньшей степени, чем 
США, Европы и Японии, поэтому у нас (С делает ставку на 
то, что СС\У/-НТОМ является самым быстрым из пока суще- 
ствующих ВО-КЕ приводов. Скорость записи ВО-К дисков до- 
ходит до 6х! 


Зирег Мы! после диеты 


Следующей представленной новинкой стала линейка Зйт 
РопаЫе Зурег Мий. Эти тонкие стильные внешние приводы, 
соединяющиеся с компьютером по интерфейсу Ц5В 2.0, со- 
хранили совместимость со всеми форматами (естественно, 


за исключением Вш-Вау и НО-ВУЬ} и поддержку технологии 
НамбсиБе, а кроме того, обзавелись пока что уникальной 
для внешних О\УО-райтеров возможностью — работать без 
внешнего питания! Правда, при питании от УЗВ заметно по- 
дают максимально возможные скорости записи (ОУО-+В/-К с 
8х до 4х и так далее}, однако сколько владельцев сверхлёгких 
ноутбуков обрадуются независимости от городской электро- 
сети в случае необходимости записать диск! 


®,. СЗА-Е50 


Пока что линейка состоит из одной модели, поставляе- 
мой в двух расцветках — чёрной и белой (жаль, нет сереб- 
ристого варианта — как раз в пару к ультратонкому Мас- 
ВооК Ай’, в который привод тоже не уместился). Но учитывая 
темпы минатюризации компьютерного парка, на этом раз- 
витие 5!т РопаЫе Зирег Ми не остановится. 


Ноутбуки 
В этом направлении 1(С «копает» под украинский рынок 
уже давно, однако успехи до сих пор были заметны только 
в том, что касается моделей с диагональю до 13 дюймов и 
меньше. Очевидно, с (© сыграл дурную шутку давно приня- 
тый на вооружение принцип не выпускать бюджетные моде- 
ли — мол, мы не гонимся за дешёвой популярностью. Одноа- 


8700 


Железный поток 


Р300 


ко многие нынешние владельцы ноутбуков сперва покупали 
именно недорогие системы — «на пробу», а затем уже про- 
сто привыкли к определённым брэндам. Теперь же перема- 
нить покупателя стало гораздо сложнее — мы видим, как изо- 
щряются Асег, А$$, НР, Затзипа и прочие производители 
(за исключением, пожалуй, 5опу и АррЕ, которые цепко дер- 
жат свои небольшие, но престижные сегменты). 

Кок раз на имидж и должна работать новая линейка 
РЗО0. При диагонали экрана в 13 дюймов и весе всего в 
1.6 кг эти ноутбуки можно было бы назвать конкурентами 
МасВооК Ай, если бы не их «начинка». Первые модели бу- 
дут комплектоваться процессорами Соге 2 Био Т7500 
(2.2 МГц), двумя Гб 2ОЕ?2-667, а также дискретными видео- 
картами СеГогсе 8600М С5 — более чем солидно. Впро- 
чем, солидной будет и цена — от 1700 условных амери- 
канских денег (зато курс подает ®). А чтобы человек чув- 
ствовал, что покупает солидную вещь, крышка РЗ00 име- 
ет покрытие «под дерево». Такого, пожалуй, ещё не было, 
но не факт, что всем понравится. 

Кстати, в комплект РЗОО входит внешний привод Эт 
РоцаЫе Зирег Мий (внутренний в РЗОО по соображениям 
компактности не устанавливают), чем, по понятным причи- 
нам, пока не может похвастаться вообще ни один ноутбук 
этого класса. 


_» ЕЗ 00 


0% 5900 

Семнадцатидюймовая серия 700 позиционируется как «за- 
мена настольного ПК». Чтобы подкрепить такое заявление де- 
лом, (С устанавливает в эти ноутбуки процессоры Соге 2 Вио 
17700 и видеокарты СеГогсе 8600М СТ с 512 Мб видеопо- 
мяти. В остальном, правда, ничего особенного {С 700 из 
себя не представляет, просто хороший мощный ноутбук за 
разумные день. Но если учесть, как остальные производи- 
тели увлеклись различными «прибамбасами», только мешаю- 
щими в работе, минимализм может сыграть на руку ЕС. 

А вот серия 5900, номинально принадлежащая к тому же 
классу, что и Е700 (за исключением того, что 5900 — девят- 
надцатидюймовый), выглядит очень интересно. В этих ноут- 
буках компания (С пошла на беспрецедентный шаг — по- 
жертвовала компактностью ради значительного повышения 
комфортности работы пользователя. Первым делом замеча- 
ешь слишком уж толстую крышку ноутбука, в которой на са- 
мом деле скрывается система подсветки, аналогичная на- 
стольным монитором. В итоге получилась разумная альтер- 
натива дорогим светодиодным экранам с показателями яр- 
кости и контрастности, которые недостижимы для обычных 
тонких экранов ноутбуков. 

Основной корпус тоже на пару миллиметров толще, чем 
мог бы быть. Однако благодаря этому систему, охлаждаю- 
щую Соге 2 Био Т7250 и СеГогсе 8600М СТ, удалось сде- 
лать практически бесшумной. 

Продолжая декларировать неприятие «бюджетников» в 
своей производственной программе, ЕС в этом году делает 
«финт ушами» и выпускает серию Е200/ЕЗО0 {12- и 13-дюй- 
мовые модели соответственно}, которой предстоит стать «бюд- 
жетником» в «небюджетном» сегменте (как известно, всё, что 
меньше 14 дюймов, автоматически становится дороже из-за 
сложностей, связанных с дальнейшей миниатюризацией). Но 
несмотря на цену, стартующую с 950 долларов, каждый Е200 
и ЕЗО00 будет иметь встроенный НОМ|-порт (благодаря гра- 
фическому ядру АП Кадеоп Х1250]. Впрочем, НОМ! нас уже 
не удивишь, так что главным козырем Е200/ЕЗ00 всё-таки бу- 
дем считать цену. 


Мониторы 


Похоже, что наигравшись с динамическим контрастом (и 
даже не без заметного положительного результата, мы об 
этом писали пару месяцев назад), [С вспомнила наконец, за 
что уважали ещё СЕТ-мониторы этой компании. А именно — 
за внятную цветопередачу в большинстве моделей, включая 
бюджетные. С повальным переходом на жидкие кристаллы (а 
вернее было бы сказать — на ПМ+Ит матрицы, поскольку в 
обывательском восприятии диагональ и разрешающая спо- 
собность экрана до сих пор являются единственными факто- 
рами, определяющими потребительские качества монитора, 
и только небольшой процент пользовотелей понимает, поче- 
му МУА/РУА или 1Р5-мониторы стоят своих денег... кстати, 
надеюсь, что вы среди них} о качестве цветопередачи как-то 
подзабыли. Действительно, хватало и других проблем — со 
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ЕЕАТВОМ 19345 $йуег 


РАТВОМ РВОРЕЗЗЮОМАЕ 2600 


№ ЕЕАТВОМ РКОРЕЗЗЮМАЕ ЗОООН 
временем отклика, углами обзора, битыми пикселями... По- 
ра восстанавливать имидж, что ли? 

Первыми ласточками заботы о ценителях правильного 
цвета станут два монитора из серии Наоп Ргоез5опа! — 
с диагоналями 26 и 30 дюймов. Остальные характеристи- 
ки пока приводить не буду, просто скажу, что они впечат- 
ляют. Но тот факт, что в старшей модели из 5-Р$ матрицы 
умудрились выжать цветовой охват, составляющий 115% по 
шкале МТ$С, внушает огромное уважение. Такой монитор 
можно будет настроить под любое печатающее устройст- 
во, это действительно профессиональный уровень. Но и це- 


1% ААТВОМ РВОЕЕЗЯЮМАЕ 1206\/Ц 


на соответствующая — 950 долларов за 26-дюймовую мо- 
дель (у неё цветовой охват «всего» 102% по школе МТЗС} 
и 1800 за 30-дюймовую. 

Что ж, будем требовать у (С эти агрегаты на тестирова- 
ние, поскольку «заочно» их адекватно не оценишь. 

Кроме того, в серию РгоГеззюпа! входит двадцотидюймовый 
офисный монитор Наноп [2000СР, который стоит около 450 
долларов. 5-Р5 матрица, портретный режим, отличные харок- 
теристики яркости и контрастности — всё на месте. 

К сожалению, остальные (не Ргоеззюпа! мониторы (С по- 
ка до такого уровня цветопередачи не дотягивают. Зато ди- 
намический контраст заявлен уже на уровне 10000:1! Куда 
только катится этот мир... 

Впрочем, оценивать заочно более дешёвые модели пока 
тоже не станем, вполне возможно, что они хотя бы 16.7 мил- 
лионов цветов научились воспроизводить. Зато самый дешёвый 
из новых мониторов (© — Наноп \/1934$ — оценить мож- 
но в полной мере, поскольку он сейчас стоит прямо передо 
мной ©. Скажу честно — сперва я собирался посвятить ему 
отдельный материал, но после обычных тестов оказалось, 
что те, кто читал наши последние обзоры мониторов из це- 
новой категории 200-250 долларов {а \\/19345$ стоит 230, 
поймут о чем я}, отличия новичка от конкурентов можно опи- 
сать максимум в двух абзацах. А лучше просто по пунктам: 

У отличная контрастность (статическая 1000:1), видны аб- 
солютно все деления серого градиента; 

У унылый, но практичный дизайн (на сером пластике не 
остаются отпечатки пальцев ®); 

У привычно печальная цветопередача (цветной градиент 
пестрит «ступеньками»). 

В остальном — это самый обычный монитор из своей це- 
новой категории, и в самом деле гораздо более подходящий 
для офиса, нежели для дома. 

Да, отдельно хочется отметить, что С наконец-то пере- 
стала использовать «оригинальные» коробки, которые откры- 
вались сбоку, и перешяа на «человеческую» упаковку, кото- 
рую можно открывать и закрывать без помощи скотча. 


На этом разрешите прервать рассказ о новинках (С. На- 
деюсь, в ближайшее время мы к нему ещё вернёмся, но уже 
более обстоятельно. 


Вабеац 


В нашем журнале уже дважды за последнее время появлялись небольшие материалы, посвящённые 
компьютерам серии Ёихб от компании «Альтинет». Однако обзор будет неполным без упоминания ещё одной 
модели (а вернее, форм-фактора] — 1шх$ Хсие. На этот раз — последнего в линейке. Пока что последнего. 


Окончание, начало см. в МК № 12 [495}, 13 [496} 


олжен заранее признаться, что мне, как компьютер- 


ному пользователю, в ближайшее время светит диаг- 


ноз «раздвоение личности». На работе я до сих пор 
М № остаюсь ярым аскетом и приверженцем десктопов — 
как тестовую систему, так и свой рабочий компьютер (хо- 
тя порой непонятно, кто из них кто] держу вообще без 
корпуса, запуск произвожу, зомыкая отвёрткой нужные 
контакты на материнской плате, и пока что не собираюсь 
менять не самый новый, но, наверно, самый удачный из 
боксовых кулеров те|, с которым по эффективности срав- 
ниваются очень немногие «навороченные» модели. Но по- 
следним моим домашним десктопом так и осталась сис- 
тема на пе! 915 с процессором Репнит 4 2.4 ГГц, полу- 
чившая свой последний апгрейд (в лице новой видеокар- 
ты) года три назад. Незадолго до того, как я решился при- 


обрести ноутбук... Уже тогда стало очевидно, что произ- | 
водительности даже бюджетной модели для меня вполне 


достаточно, даже встроенного видео хватало для запус- 
ка любимых игр — У\/агсгай 3, НоММ, Х-сот и Рогзсйе 2000, 
не говоря про работу с офисными приложениями, Интер- 
нетом и АдоБе РКофозПор. Конечно, десктоп дешевле, бы- 
стрее и гораздо проще апгрейдится, но даже ради этих 


ВСЕБИЧ 


ПТДТРИМКА 


виробництво 
серв!с 


гаранпя 


2 ас воок 
ВЕ/АсБоок.сот.ца 
тел. 467 6334, 467 5324. 


НАШЕ ПАРТНЕРИ 
Промрепон м. Кив, (044) 244 9620 
Синтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Меот Тесппоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ На. м. Виниця, (0432) 53 1717 


преимуществ я не променяю возможность работать за ком- 
пьютером, лёжа на диване ©. 


ое 
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Впрочем, многим компьютерщикам «старой закалки» ещё 
предстоит пройти через подобный «слом сознания». Прав- 
да, не факт, что вашим окончательным выбором станет но- 
утбук. Для кого-то больше подойдёт бесшумный и стильный 
медиацентр размером с ОУО-КОМ, кому-то придётся по ду- 
ше функциональность коммуникатора или УМРС... Впрочем, 
заядлые геймеры останутся верны десктопам — и это тоже 
будет правильно. Каждому — по потребностям, лишь бы хва- 
тало доступных вариантов. №их$ Хсибе как раз и является 
ещё одним вариантом, ориентированным на тех, кто ради 
компактности и стиля готов пожертвовать производительно- 
стью в играх, но не более того. 

Родоначальником систем, подобных 1х5 Хсибе, можно 
считать БагеБопе-системы под маркой ЭНиНе РС. И если с 
термином Багебопе, означающим «компьютерный конструк- 
тор», уже все более-менее разобрались, компьютеры этого 
класса до сих пор иногда называют «шаттлами» (напомина- 


ет ситуацию с автомобилями повышенной проходимости —. 


особенно популярными они стали во времена расцвета мар- 
ки ]еер, поэтому на просторах бывшего СССР до сих пор 
все внедорожники называют «джипами»). 

Впрочем, как ни назови, а суть Ш.х5 ХсиБе осталась той 
же, что и первых «шаттлов», — уместить систему с десктоп- 
ной мощностью и гибкостью в корпус, который был бы почти 
втрое меньше обычного АТХ Томег. По сути, проблем при 
этом появляется всего две: как уместить в такой корпус мате- 
ринскую плату и каким образом всё это добро охлаждать. С 


КУШИТ 


первой проблемой справляются радикально — «отсекают» от 
платы все «ненужные» разъёмы, упрощают схему питания, мок- 
симально «фаршируют» встроенными контроллерами на все 
случаи жизни, и получается вполне разумный компромисс. 
(их Хсибе имеет несколько модификаций, поэтому всё зави- 
сит от выбранной базовой комплектации. Правда, гигабит- 
ный Ефегтек, четыре порта ЦЗВ 2.0, 1ЕЕЕ 1394, НО Ацаю, мо- 
дем и парный Р5/2 вы получите в любом случае. Разница лишь 
в том, что плата с чипсетом 945СМ будет укомплектована 
встроенным видеопроцессором СМА 950, а более серьёзная 
965СМ — ХЗ000 (с ТВ-выходом). Кому встроенного видео бу- 
дет моло, можно воспользоваться свободным слотом РС Ех- 
ргез$ х16 и установить дискретную видеокарту. Правда, тут 
придётся столкнуться с некоторыми ограничениями, так как 
мощности встроенного блока питания хватает только на ви- 
деокарты средней производительности (уровня СеГогсе 8600 
С5$, максимум — СТ). По той же причине особо увлекаться 
разгоном процессора не стоит — невзирая на то, что хитрая 
система охлаждения, при помощи тепловых трубок отводящая 
жар от процессора к корпусному вентилятору, успешно справ- 
ляется с четырёхъядерником Соге 2 ©6600, не говоря уже 
про менее «горячие» процессоры. Кстати, поскольку платфор- 
ма номинально остаётся десктопной, то и память тут соответ- 
ствующая — двухканальный ООБ?-800 (в случае 965СМ), а 
не максимальный на сегодня для ноутбуков ООК?2-667. 

А чтобы закончить с «начинкой», скажу, что кроме РС|-Ех- 
ргез$ х16 в 1х5 Хсибе остаётся ещё и обычный РС|[слот, в 
который можно поместить дискрет- 
ную звуковую карту, ТВ-тюнер, пла- 
ту нелинейного видеомонтажа — в 
общем, кому что понадобится. 

Как видите, «под нож» пошли толь- 
ко те функции, которые большинст- 
вом пользователей ПК не использу- 
ются (да, как ни странно, геймеры и 
энтузиасты всегда были и остаются 
в меньшинстве). 

С другой стороны, Шх5 ХсоБе, 
чем бы его не укомплектовали, по- 
лучится компактнее, удобнее и эс- 
тетичнее громоздкого десктопа. 
Впрочем, несмотря на то, что внеш- 
ность для компьютеров этого клас- 
са, вроде бы, находится на первом 
месте по важности, описывать её не 
буду. Фотографии говорят сами за 
себя. Единственное, что нуждается 
в уточнении, так это факт покрытия 
№их$ ХсиБе рояльным лаком, а не 
обычной краской. Смотрится потря- 
сающе, хотя поставляющаяся в ком- 
плекте микрофибра недвусмыслен- 
но намекает, что компьютер придётся 
часто протирать ©. 

На этом, пожалуй, и закончим об- 
зор линейки 1х5, чтобы вернуться к 
работе с традиционными платфор- 
мами. В конце концов, пока что имен- 
но от них зависит, какими будут хо- 
рактеристики миниатюрных ГК в бли- 
жайшем будущем. 

Редакция благодарит компанию 
«Альтинет» за предоставленный об- 
разец №их$ ХсиБе. 


Республика 5дша 


Сергей «огпдег» ЯРЕМЧУК 
ЬНр:/ /ихт.иа 


Софт-пробирка 


Прокси-сервер $чич — одно из популярных решений, позволяющих организовать совместный доступ в 
Сеть нескольким пользователям. Плюс ко всему, он умеет кэшировать трафик и резать баннеры, что 
позволяет снизить нагрузку на внешний канал. Предлагаю разобраться с его основными настройками. 


се описанные действия будем производить в Убит 6.06 

Зегуег 15... и пару слов посвятим ЕгееВЗО 6.3, ток как 

этот вариант предполагает долгосрочную поддержку (по 

лета 2011 года). Кроме СМУ/Ипих есть версии Заша 
для: *В$О, МасО$ Х, ЗипО5/5оай$, М/таом$ и некоторых 
других систем. За вычетом некоторых особенностей установ- 
ки За в конкретном решении, все сказанное будет дейст- 
вительно и для них. 

В УБупю есть еще один момент, о котором необходимо 
помнить. Так, в репозитарии Варрег ОгаКе находится пакет 
с версией 5аи® 2.5, в последнем Сузу СБоп — 2.6.14. Но 
начиная с Гезу Рамуп (7.04) в репозитарии доступны пакеты с 
третьей версией Зала. Во всех вариантах -— 2.5, 2.6 и 3.0 — 
есть небольшие изменения в отдельных параметрах конфигу- 
рационных файлов, поэтому следует быть внимательным. Но 
все описанное в статье будет работать в любой версии. 


Установка Зи 
Нужные пакеты, в том числе и сопутствующих приложе- 
ний, можно найти, введя команду: 
видо арЕ-сасВе веагсВ ваа1фа (рис.1) 


<ванс Правка Выд Закладки Настройка Справке 


[огзпЧег@зегуег:-$ зи4о арт-сасне зеатсь зчи{а Е. 
ПЫЬзпир-зе55Фол-рег1 - Рег1 5иррогЕ Фог ассез52лд 5№МР-амаге @еу1сез 
а4харрег - ргоху адуег1зетеп® харрег а4д-оп 

э1атаг13 - 109 апаТухег Рог 59и19 ог борз ргоху 109 Тез 
ссхе - А гоБизЕ, пофЛаг 105 соТог1зег 

|гох - Тгапзрагеп® сасН1пу Тр ргоху 
|]е5гед - А гедфгес®ог Фог Не $4439 ргоху 
Икегпе\ -раесн-ыгг - Ехфепззоп $0 «га с Сопёго\ИпеногК БапфызНН тападетепе 
ЕЕ - К под аг 1о9РДе апа\ухег 

етзе\ест - СНоозе Ве Тазфез® зегуег ацботааса у 

ро\Зро - сасИзл9 меб ргоху 
[полз -зегулсе5 - а УХ 11 зсНеше ЛИ зегузсе зирегу1з3оп (зегу1сез) 

ага - 39419 апа\уз1з героге депегатог 
з4сыа - Ногкагоип Фог $914 поф сасЬЗпд зопе радез 

|$9419-ргеТе®св - 5атр1е раде-ргеТеесН Тог 59034 меб ргоху | 
|39434дуага - ЕЛ\ег, гедагес®ог ап ассе35 сопегоег р\ид Фог 59419 

зом1ата11Я - Здий@ 109 попёТогапд ргодгат 
Изачт9у1ем - поп1Фог$ ап@ апаТузез 39449 ассез;_109 ЕЛез 
'згд - Раз, Р\ЛехзЬ\Ле апд БетазЛед 109 апа\уз15 Рог Пе 5919 Ргоху 
езпургоху - А 11онеыезд5е, поп-саср1п9, орзопаЛу апопутхапа НЕЁ ргоху 
[59419 - Тифегпеф ОБуес® Саске (М ргоху сасНе) 
|39429-соттоп - Гобегпее ОБлесЕ СасНе {УМУ ргоху сасНе) - сомюл Ее 
[Чапзоцагатап - МеБ сопфепЕ Р/1тег1ид 

змр - НТТР Ап У1гиз Ргоху 
1зчиз9- 91 - 5419 сасне тападег СбТ ргодгат 
|5чич ас ег - Соттапа Папе УВЕ ехфгасфог ФВаЕ Фак о (а} заза 
пг1пфег@зегуег:-$ 


Е Е МР ЕУИ Р р 
|=. И Е В 2 


Рис.1 

Установка второй версии Заи@ в УБип№» стандартна: 
$ вибо аре-деЕ 10вЕа11 ваа1а 

Или для аи 3: 
$ вийо арЕ-деЕ 1пв$а11 ваа1а3 

В портах ЕгееВЗО также присутствуют обе версии. Для ус- 
тановки 2.6.х (2.6.18) вводим: 
# са /авх/рогЕв/и/ вао1а 

Или для 3.0: 
# са /авх/рогЕв/ими/ за1а30 

И далее: 
# таке 1п3$а11 

После инсталляции 5а\@ будет запущен с установками 
по умолчанию. Просмотреть их можно, введя: 
$ видо дгер -у "^#" /еЕс/зао1А/зао1а.сопЕ | веа -е 
чи ла* 

В ЕгееВЗО конфигурационный файл заи@.соп находится в 
каталоге /уизг/Лоса/ек/зчи/. 

Если невозможно получить правильное имя компьютера, 
то в процессе первого запуска появляется ошибка: 
ГАТАГ: СОТА воЁ аебегилпе Еа11у аца11Е1еа Бозепапе . 
Р1]еаве веЕ '\%181Ъ1е_Боверапе' 


В выводе присутствует и подсказка — необходимо уста- 
новить значение переменной 'у1в161е_рповЕпаше". 


Настраиваем запуск 

Формат заи.сопй стандартен для Упх, каждая запись состо- 
ит из строк вида: 
параметр значение 

(Строки, начинающиеся со знака решетки, являются коммен- 
тариями. Для удобства настройки все параметры разбиты по 
секциям, хоть, в принципе, можно прописывать свои параметры 
в любом месте файла, лишь бы затем было понятно. Но следу- 
ет помнить — установки применяются в порядке очередности. 
Лля начала запустим Зала, устранив ошибку, указанную выше. 
Заносим в этот файл строку с именем сервера Заи& (оно не 
обязательно должно совпадать с Г/М5}: 
У18151е ВБозЕпаше шузса1Аазегуехг 

В Бип уже все готово, запускаем: 
$ видо /еес/1и1е .Аа/заа1а зеакЕ 

После перезагрузки в настройках по умолчанию За будет 
стартовать автоматически, ничего больше делать не нужно. 

Настройка сервера во ГгееВЗО имеет особенности. Внача- 
ле необходимо для автоматического старта добавить в /ейс/гс.сопЕ 
строку “заи1а епаБЛе=уЕ5”. Теперь создаем эмиар-каталог: 
# /ивзк/1оса1 /5Б1п/зао1а -= 

И запускаем Заша: 
# /изх/1оса1/вЬ1а/ваоза -2 

Еще один важный момент. После всех изменений в конфигу- 
рационных файлах необходимо, чтобы За! его перечитал. Для 
этого в УБипу используем команду: 
$ видо /еЕс/1п1е .а/заа1а гезеаге 

А во НееВ$О: 
# /лвк/1оса1/5ЪЬ1п/ваола -К гесопЕ1ааке 

Теперь можно переходить к другим настройкам. 


Настройки рабочего порта 


В настройках по умолчанию Сквид принимает входящие со- 
общения на 3128 порту всех сетевых интерфейсов компьютера. 
Проверить, слушается ли этот порт, можно, введя команду: 
„пеезеаЕ -апе | дкер 3128”. 

Пользователи вначале должны настроить соответствующим 
образом меБ-броузер. Для Еиеюх открываем Настройки, пере- 
ходим в Основные, нажимаем кнопку Параметры соединения, ус- 


Пореметры соединения 


Настройка прокси для доступа в Интернет 
+ © Прямое подключение к Интернету 
+ © Автоматическое определение настроек прокси для данной сети 


о 1 пов [128 | 


-; Использовать этот прокси-сервер для всех протоколов 


{ ® Настройка прокси вручную: 
НИР-прокси: [3 э2лвол 


$5$1-прокси: 


ЕТР-прокси: 


борНег-прокси: 


ЗОСК5-прокси: 


Не использовать прокси для: т: 127. 6. 6. ПИ 
Пример: „тогИа.ги, пех, 1921681. ора — 
С: УВ: автоматической настройки прокси: 


ь 


Справка 


.Рис.2 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софт-пробирка 


танавливаем флажок Настройка прокси вручную и заполняем по- 
ля (рис. 2]. 

Чтобы не перестраивать клиентские системы, можно исполь- 
зовать раЫе$, например так: 
1реаЫев -Е паЕ -А РВЕВООТТМС -1 её Ъ1 -р ср —ш Еср -- 
@рогЕ 80 -3 ОМАТ --ЕКо-ЯевЕ1паезоп 192.168.0.1:3128 
1реа Лев -Е пабе -А РВЕВООТТМС -1 еЕЪО -р Еср —ш Еср -- 
ЧрогЕ 80 -3 ВЕРТВЕСТ --Ео-рогЕв 3128 

Во НееВЗО при помощи РЕ заносим в /ек/рЕсот следующие 
строки: 
таг оп $116 1Е 1пеЕ ргого {Еср, пар} Егош $106 пеЕ со апу 
роге $им роге -> 192.168.0.1 рогЕ 3128 
па оп $ехЕ_1Е Егом $106 _дпеЕЁ во апу -> ($ехЕ_1Е) 

Здесь $11Е_4Е — имя сетевого интерфейса локальной сети, 
$10е пеё — апрес локальной сети (в нашем случае это будет 
192.168.0.0/24, 

Если порт 3128 уже занят, можно использовать любой другой 
свободный. Для этого следует его указать в файле заи.сот в па- 
раметре Вир_рои, не забыв изменить правила пакетного фильтра. 
ЪЕЕР_рогЕ 8080 ЕгапзрагерЕе 

Можно ограничить подключение к Заи@ только по конкретно- 
му апресу интерфейсу]: 

ЪЕЕр_ рогЕ 192.168.0.1:3128 Ехапвзрагепе 

Но параметр гапзракепе будет работать только в 2.6 и 3.0, 
версия 2.5 его не поддерживает. Для проверки правильности вве- 
денных параметров используейте “зиао ваза -К рагзе”. 
$ выдо ваи1а -К рагве 
ЕАТАГ: Випа1еа ваи1&а .сопЕ 11пе 53: БЕЕр_рогЕ 
192.168.0.1:3128 ЕгапврагерЕе 
Бата СасЪе (Уегв1оп 2.5.5ТАВГЕ12): Тегийпасея 
аЪпокта11у. 


Настраиваем ас! 


В настройках по умолчанию разрешена работа через 59 
только с локального адреса (оса®о$]. При попытке подключить- 
ся с другого компьютера в сети получаем Ассезз етед. Чтобы 
в Интернет могли попасть остальные пользователи сети, нужно 
установить разрешения, используя связку АС/Нр_ассезз. По 
умолчанию интересующие нас правила в секции “АссЕ$$ сом- 
твог"выглядят так: 
ас1 а11 вгс 0.0.0.0/0.0.0.0 
ас1 1оса1Вове вгс 127.0.0.1/255.255.255.255 
ЪЕЕр ассез8 а11оч 1оса1ВозЕ 
БЕЕр ассезв аепу а11 

Вторая строка — а11 и 1оса1вовЕ — это название нового 
списка доступа. Третья строка — тип списка доступа. В нашем 

случае использован эка (от «зоигсе»). При помощи других пара- 
метров можно указать внешний адрес (ав), МАС-адрес (агр)}, 
доменное имя (вкс@оша4 т, Аавеаощазт], порт (роке), протокол 
(2гоЕо), время (Ее и многие другие. 

Чтобы разрешить всем пользователям сети 192.168.0.0 под- 
ключаться к Эд, добавляем описание нового списка доступа: 
ас1 1оса1пеЕ втс 192.168.0.0/24 

Если нужно настроить доступ не для всей сети, а для отдель- 
ных ее узлов, проще записать их адреса в файл (по одному в 
строке}, который и указать в качестве последнего параметра: 
ас1 1оса11р вгс "/еёс/ваа1а/1р” 

Можно в АСЕ указывать и время. Например, чтобы указать 
рабочее время, используем такую конструкцию: 
ас1 могк_Боигв Е1ще МТИТЕ9:00-18:00 

В описании используются первые буквы английского языка, 
соответствующие дням недели. В правила по умолчанию описы- 
ваются номера некоторых портов (привожу не все}: 
ас1 551, рогЕз рогЕ 443 563 873 
ас1 баЕе рокев рогЕ 80 21 443 563 1025-65535 

Следует внимательно просмотреть весь список и закоммен- 
тировать строки с портами ненужных или неиспользуемых сер- 
висов. 


Настройка доступа 
Когда списки составлены, самое время раздать всем по за- 
- спугом при помощи параметра ЪЕЕр_ассевв. Общий формат 
вызова такой: 


ЪЕЕр ассезв а11ои|аепу [!] название АСЬ 


Восклицательный знак инвертирует значение списка — «все 
кроме». В самом конце списка должно стоять правило: 
БЕЕр ассез5 аепу а11 

То есть все соединения, которые явно не будут разрешены, 
блокируются. Чтобы разрешить подключение к 5аию с указан- 
ных адресов и работу только с нужными портами, пишем: 
БЕЕР_ ассевз а11ом Тоса1пее 
БЕЕр ассезз аепу !баЕе_ рогЕз 
БЕЕР ассевз аепу 1551 рогев 

Сохраняем результат, перезапускаем Заи@ и пробуем пол- 
ключиться. Лля примера разрешим им подключаться только в 
могК Ноцгв8. 

БЕЕР ассезв а11ом могК Боигв 1оса1пеЕ 
БЕЕр ассез8 аепу 1оса1пеЕ 

Первая строка разрешит доступ при совпадении двух АСС 
рабочее время и 1Р-адрес. Вторая запретит доступ всех запи- 
санных в АС. иоккар при несовпадении с первым правилом, то 
есть в другой временной промежуток. 

Используя связку АСИЙНр_ассез$, можно блокировать дос- 
туп к определенным ресурсам и резать баннеры, но об этом в 
следующий раз. Чтобы картина была полной, разберем настрой- 
ку кэша. 


Настройки кэша 


аи полезен еще и тем, что при повторном запросе ресур- 
са он берет информацию из своего кэша, а не с сайта. Тем са- 
мым позволяя разгрузить канал и увеличить скорость доступа, 
ведь из кэша файл или страница отдается мгновенно. При боль- 
шюом количестве пользователей экономия трафика может быть 
приличной. Кэш находится в каталоге, на который указывает пе- 
ременная сасье_а1к. В ОБип№ это /маг/зрооИзаиа, во ЕгееВЗР — 
/озг/юса зам /сасВе. В других дистрибутивах может быть иначе. 
Формат переменной такой: : 
сасБе_@+тх Есуре путь размер 11 1.2 [орЕ1опв] 

Например, во ЕгееВ$П: 
сасЬе_@1тг чЁЕв /авг/1оса1/ва1А/сасЬе 100 16 256 

Поле Еуре определяет формат кэша: чЕв (ких Ше зуМет»), 
ачЕв и азвка. Его можно не трогать. Максимальный размер, по- 
сле которого кэш будет очищаться, установлен в 100 Мб. В боль- 
ших сетях этого мало, поэтому есть смысл увеличить его до не- 
скольких гигабайт. Кстсти, МОЖНО указать несколько сасве_Я1 т, 
расположив кэш на разных дисках, что положительно сказыва- 
ется на производительности. В Заи@ каждый кэшируемый объ- 
ект располагается в отдельном файле, соми файлы не свалива- 
ются в одно место, а используется двухуровневая иерархия кс- 
талогов. Количество каталогов 1 и 2 уровней определяют пара- 
метры 1:1. и 1.2. По умолчанию их значения — 16 и 256 соответ- 
ственно. Дополнительно для каждого саспе_А3тх можно опреде- 
лить параметр геаа-оп1у (только чтение) и мах-в12е (макси- 
мальный размер объекта]. 

Глобально максимальный размер объекта в кэше определя- 
ется переменной шах1ииии_оБдесЕ_в1=е, значение по умолчо- 
нию которой 4 Мб, имеет смысл его увеличить: 
паха оЪфес®_812е 10240 Еб. 

Объем оперативной памяти, используемый 54 для хране- 
ния обрабатываемых объектов, определяется параметром 
сасье тем (по умолчанию 8 Мб}. Оставшееся пространство мо- 
жет быть использовано для хранения часто используемых и дру- 
гих объектов. Объемы современных ОЗУ позволяют использо- 
вать больший размер сасне тет, иначе 5аи& будет сбрасы- 
вать информацию на диск. 

Отключенный по умолчанию параметр се1оа@ 1пео_4щв раз- 
решает игнорировать посасве или кетоаа и выловать объект из 
кэша. Это нарушение стандарта НТР, и есть определенный риск 
при его использовании, но большинство серверов умеют кор- 
ректно обработать такой запрос, потому: 
ге1фоаа_1пео лав оп 

Хотя можно вместо глобальной установки установить пара- 
метры кэширования для конкретных типов файлов в хеЁкевЪ_ра®- 
Еехп. В общем, шаблон записи выглядит так: 
геЕгевВ рабфегп [-1] гедех п1п регсепе тах [орЕ1опв] 

В гедех пишем регулярное выражение, которому будет от- 
вечать правило; проверка производится до первого совпадения. 


№. Окончоние на стр. 45 


Софт-пробирка 


Познание распознавания-2 


РВОМЕТЕСН 


Приветствую всех читателей! Как и договаривались, продолжаем разбирать по полочкам процесс 
распознавания документов ОСВ-системой. Переходим, на мой взгляд, к самому «вкусному»... 


Продолжение, начало см. в МК, № 52 (483) 
Вот это МОА... 


Начинается распознавание документа с анализа его струк- 
туры. Подлежащий распознаванию документ часто выглядит 
куда изощреннее, чем белая страница с черным текстом. Ил- 
люстрации, таблицы, колонтитулы, сноски, элементы форма- 
тирования, фоновые изображения, применяемые для оформ- 
ления, усложняют структуру страницы. Для того чтобы кор- 
ректно воспроизводить в электронном виде такие докумен- 
ты, все современные ОСК-программы начинают распозна- 
вание именно с анализа структуры. Как правило, при этом 
выделяют несколько иерархически организованных логиче- 
ских уровней. 

Следует отметить, что начиная с новой, девятой версии 
программы АВВУУ ЕпеКеадег, в основу которой легла тех- 
нология адаптивного распознавания документов АОКТ, наи- 
высшим уровнем этой иерархии является документ в целом, 
а не отдельные его страницы, как это было ранее. 

Технология АВТ — первая попытка распознавать изо- 
бражения документов целиком и выдавать на выходе логиче- 
ски структурированные, легко редактируемые документы. Тра- 
диционные ОСК-программы обеспечивают распознавание 
символов и сохранение компоновки, которые основываются 
на анализе на уровне символов и страниц. Технология АБЕТ 
позволяет программе АВВУУ РпеКеадег в дополнение к этим 
двум уровням выйти на третий уровень анализа — уровень 
документа, и точно воспроизводить элементы форматирова- 
ния, сохраняя их первоначальную суть. 

Подробнее о том, как работает технология АБКТ, вы мо- 
жете прочитать в моем обзоре АВВУ\ Епегеадег 9.0 под на- 
званием «Ученый читатель» (см. «МК», №50 (481). Здесь же 
скажу лишь, что уровень документа — самый сложный уро- 
вень для анализа и распознавания. Ведь при обработке до- 
кумента как единого целого критерий точности распростро- 
няется как на распознавание текста, так и на распознава- 
ние элементов форматирования, причем в увязке их с общей 
структурой всего документа. Кроме того, сам термин «опти- 
ческое распознавание символов (ОСК}› на этом уровне лишь 
частично отражает существо задачи, хотя и продолжает ис- 
пользоваться в силу устоявшейся традиции. 

В отличие от традиционных технологий постраничного 
анализа, АБЕТ анализирует документы целиком: все стра- 
ницы, компоновку и элементы форматирования одновре- 
менно. Строится погическая модель, содержащая инфор- 
мацию о структуре документа, его элементах и их харак- 
теристиках, таких как начертание и стиль шрифтов. Далее 
эта модель используется для точного воспроизведения до- 
кумента с сохранением его целостности и всех логических 
связей между элементами. 

Благодаря АОКТ, ОСК не просто имитирует внешний вид 
исходного документа, а в буквальном смысле стремится по- 
нять сущность каждого элемента форматирования и «опре- 
делить», где именно они должны быть расположены, в каком 
формате и в каком порядке. К примеру, при преобразова- 
нии отсканированного документа в файл МсгозоН М/ога ко- 
лонтитул с номером страницы будет воспроизведен естест- 
венным образом, именно как элемент форматирования М!- 
<сгозой \УМог4 «колонтитул-номер страницы», который можно 
будет изменить или удалить сразу на всех страницах. 

После анализа документа целиком, его логической струк- 
туры, следующим уровнем анализа является страница. На 


следующей ступени иерархии располагаются таблица и 
текстовый блок, и так далее (рис. 1] — уровни анализа до- 
кумента: 


Уровень № 2:Таблица 
ое 


пд аи а в, лье 
вм 


Уровень № 1: | 
Документ 


Уровень № 2: 
Блок текста 


Уровень № 2: 
Картинка 


брода Ревьо еоьь ироииь 
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Строка — нызвть произмодятельность сей, доверия чузетьена. Ма 
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Слово Слово Слово Слово | | Слово 
Кетати субъективно мне комфортнее | Граобототь 
уква Буква Буква 


с [т а 


У страница; 

У таблица, блок текста; 

У ячейка таблицы; 

У абзац, картинка; 

У строка; 

У слово, картинка внутри строки; 

У буква (символ). 

Понятно, что любой высокоуровневый объект может быть 
представлен как набор объектов более низкого уровня: бу- 
квы образуют слово, слова — строки и т.д. Поэтому анализ 
всегда начинается в направлении сверху вниз. Программа 
делит документ на страницы, страницу на объекты, их, в свою 
очередь, на объекты низших уровней, и так далее, вплоть до 
символов. Когда символы выделены и распознаны, начиноа- 
ется обратный процесс — «сборка» объектов высших уров- 
ней — который завершается формированием целой страни- 
цы. Такая процедура называется многоуровневым анализом 
документа, или МВА (тиНйеуе! Чоситеп! апауз). 

Объекты любого уровня ОСК распознает в полном соот- 
ветствии с принципами РА, суть которых мы рассмотрели в 
прошлый раз. В первую очередь выдвигаются гипотезы отно- 
сительно типов обнаруженных объектов, затем они целена- 


Рис.1 
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правленно проверяются. При этом сис- 
тема учитывает найденные ранее осо- 
бенности данного документа, а также 
сохраняет вновь поступающую инфор- 
мацию (обучается). 

Но допустим, все объекты текущего 
уровня распознаны. ОСК переходит к 
детальному анализу одного из них, оп- 
ределенного, к примеру, как текстовый 
блок. И вдруг оказывается, что резуль- 
таты анализа этого блока крайне неубе- 
дительны; не удается выделить ни абза- 
цы, ни строки. Система, как Мы помним, 
часто ведет себя подобно живому суще- 
ству... и потому реакция будет вполне 
естественна: надо заново определить, 
что это за блок (причем с учетом уже 
накопленных знаний). Повторный ана- 
лиз позволяет внести коррективы: да, это 
текст, но наложенный на фоновое изо- 
бражение. После дополнительной обра- № Рис.2 
ботки распознавание будет продолжено — и уже без оши- 
бок (© распознавании текста на фоновом изображении речь 
пойдет ниже). 

Вероятность грубых ошибок, связанных с неверным рас- 
познаванием объектов более высоких уровней, снижает эф- 
фективность алгоритма обратной связи в процедуре МБА на 
всех этапах многоуровневого анализа. (см. таблицу) 


ТАБЛИЦА 


Ё 


| Процедуры Уровень 
10. Сохранение документа ДОКУМЕНТ 
9. “Сборка” документа БЛОК ТЕКСТА, ТАБЛИЦА 
`8. “Сборка” строк СТРОКА 
'7. Структурирование гипотез СЛОВО 
6. Создание моделей слова ‚СИМВОЛ 


Мы рассмотрели общий ход процесса распознавания, са- 
мое время пройтись по этапам. 


Вначале была страница... 


На первом этапе распознавания система структурирует 
страницу, выделяет на ней текстовые блоки. Кок мы знаем, 
современные документы часто содержат всевозможные эле- 
менты дизайна: иллюстрации, колонтитулы, цветной фон или 
фоновые изображения и т.д. Основная задача на данном 
этапе состоит в том, чтобы отделить текст от иллюстраций и 
«подложенных» текстур. 

Здесь уместно будет упомянуть о практикуемых методах 
подготовки. Все современные системы распознавания начи- 
нают процесс «знакомства» с создания черно-белого изобро- 
жения документа. При этом подлежащее анализу изображе- 
ние чаще всего цветное или полутоновое (то есть состоящее 
из разных оттенков серого цвета, подобно картинке на экра- 
не черно-белого телевизора). Любая ОСК-система прежде 
всего преобразует такое изображение в монохромное, со- 
стоящее только из черных и белых точек. Процесс преобра- 
зования называется бинаризацией, он всегда предшествует 
детальной обработке распознаваемой страницы. 

Далее — в идеальном варианте — все выглядит достаточ- 
но просто. Блок текста, состоящий из строк, должен иметь 
характерную линейчатую структуру. Разделив этот блок на 
строки, можем приступать к выдёлению слов. Однако на прак- 
тике столь простые варианты встречаются нечасто. Возьми- 
те любой документ, где строки текста наложены на цветной 
фон, и представьте, как будет выглядеть эта страница в чер- 
но-белом варианте. Вокруг каждого символа обнаружатся 
десятки и сотни «лишних» точек, оставшихся от фона. Лиш- 
ние точки будут искажать очертания букв и даже границы 
строк, приводя к ошибкам. 

Система не пытается решать задачу бинаризации «в лоб». 
Принцип целенаправленности диктует иной подход к обно- 
ружению строк в текстовом блоке или слов в строке: они 


чесоте 


ЖОКОПИ* 
\%4 | Их 


Процедуры 

1. Выделение текстовых блоков 
2. Выделение строк 

3. Деление на слова 

4. Деление на символы 

5. Распознавание символов 


должны быть где-то здесь, надо только 
суметь их узнать. Например, АВВУУ 
РпеКеадег для повышения качества по- 
иска использует процедуры интеллекту- 
альной фильтрации фоновых текстур и 
адаптивной бинаризации. Первая по- 
зволяет уверенно отделять строки тек- 
ста от сколь угодно сложного фона, вто- 
рая — гибко выбирать оптимальные для 
данного участка параметры бинариза- 
ции. Естественно, к этим процедурам 
система прибегает не всегда, а лишь в 
тех случаях, когда предварительный ана- 
лиз указывает на подобную необходи- 
мость. В каждом конкретном случае ОСК 
выбирает подходящий «инструмент», опи- 
раясь на информацию, накопленную в 
процессе анализа документа. 

Например, идет анализ строки. Сис- 
тема занята поиском объектов уровня 
«слово». На первый взгляд, проще все- 
го разделить строку на слова по найденным пробелам. Од- 
нако первичный анализ показывает, что в конце строки про- 
белы попадаются заметно чаще, чем в начале. Нет ли тут 
ошибки, не искажено ли изображение? Процедура адаптив- 
ной бинаризации исследует яркость фона и насыщенность 
черного цвета на протяжении всей строки и подбирает оп- 
тимальные параметры бинаризации для каждого фрагмента 
по отдельности. И вот результат: 
оказывается, часть символов в кон- 
це строки получилась слишком 
светлой и могла бы быть «потеря- 
на» при обычной обработке, но в 
результате применения адаптив- 
ной бинаризации все слова будут 
выделены точно (рис. 2). 

Однако помните, что програм- 
ма — всего лишь программа, до- 
кумент по возможности следует своими силами подготовить к 
распознаванию, отсканировать его как можно лучше, в слож- 
ных спучаях самостоятельно разбить изображение на типо- 
вые блоки. Это сэкономит время и повысит скорость и каче- 
ство распознавания. Повторяться не буду, желающие найдут 
советы по оптимизации распознавания в других материалах. 

Вообще, по результатам тестов и в ходе практического ис- 
пользования, эффективность процедуры обнаружения строк и 
слов при использовании интеллектуальной фильтрации фоновых 
текстур и адаптивной бинаризации оказалась настолько высо- 
ка, что в отдельных случаях система опережает даже человека! 


Разделяй и распознавай 


Разделив строку на отдельные слова, система распозна- 
вания приступает к наиболее ответственному и кропотливо- 
му этапу распознавания — обработке символов. 

Сегментация отдельных символов — одна из наиболее 
сложных задач в ОСК. Это объясняется тем, что границы ме- 
жду буквами часто нечеткие, штрихи соседних букв соприка- 
саются, и это мешает делить слова на символы. Например, 
две или более буквы распознаются как одна, или одна — как 
две или три. Существуют шрифты, у которых, несмотря на 
общее хорошее качество печати, встречаются склейки. Еще 
одна проблема — грязные или плохо отпечатанные изобро- 
жения, ведь даже мелкие пятна могут затенять определяю- 
щие части символа или преобразовывать один в другой. 

Отдельно стоит остановиться и на погрешностях скани- 
рования. 

Давайте посмотрим, что происходит с символом при ска- 
нировании. Жизненный цикл черно-белого образа буквы при 
сканировании состоит из следующих этапов: 

У непрерывный черно-белый оригинал (на бумажном но- 
сителе]; 

У непрерывный серый оригинал — виртуальный образ (по- 
сле отражения света]; 


Ъ. Окончание на стр. 45 


У 


Софт-пробирка 


0 У/пдом$ Ма замолвите слово 


РагадОх 


учу \.опезуе.сот.иа 


Продолжаем изучать секреты операционной системы \МИпаоуи/ Ма. В прошлом номере мы приступили 


к «покорению» загрузочного меню. 


Продолжение, начало см. в МК, №52 [483] за 2007 г., №1-2 [484-485], №3 (486}, №4 (487, №5 [489], №6 (489], №7 
[490}, №8 (491), №9 (492), №10 (493], №12 [495}, №13 (495}, №14 [496} 


Содержимое блоков загрузочного меню 


Каждый блок загрузочного меню описывает определенные на- 
стройки в виде <атрибут> <значение>. Существует множество 
атрибутов, которые могут отображаться в блоках загрузочного 
меню, и, как правило, название атрибута в блоке соответствует 
названию опции, которую нужно указывать в команде Ъсаеа- 
1% .ехе, чтобы изменить значение соответствующего атрибута. 

Идентификатор. Применяется во всех блоках и идентифи- 
цирует элемент загрузочного меню. Именно этот атрибут ис- 
пользуется при редактировании загрузочного меню для иден- 
тификации редактируемой записи. 

Значение идентификатора указывается в виде СУЮ-но- 
мера (автоматически генерируется при создании нового эле- 
мента загрузочного меню). Кроме того, существует несколь- 
ко предопределенных идентификаторов, которые имеют сим- 
вольные названия. Например, следующие. 

У {ЪооЕтах}. Определяет блок Диспетчера загрузки ИИпобм.. 

У {ЕнЪооЕтак}. Определяет блок диспетчера загрузки 
микропрограмм и применяется в 64-разрядных системах. 

У {тешазаа}. Определяет блок приложения диагностики 
памяти. 

У {телаг}. Определяет блок Загрузчик прежних версий 
ОС У/паоме. 

У {сикгере}. Определяет элемент загрузочного меню 
\УМпдомз, который использовался для загрузки операцион- 
ной системы в данный момент. 

У {аеЕаз1е}. Определяет элемент зогрузочного меню 
У/Ипао\, который использовался для загрузки операцион- 
ной системы по умолчанию. 

У {гашафвкорЕ1опв}. Определяет блок дополнительных 
параметров, необходимых диспетчеру загрузки для устройств 
электронных дисков. 

У таъавеве1таз}. Определяет блок глобальных парамет- 
ров отладки, который наследуется всеми элементами загруз- 
ки УММтао\5. 

У {ешввеЕЕ1па8}. Определяет блок глобальных парамет- 
ров служб аварийного управления, который наследуется все- 
ми элементами загрузки У/тому. 

У {Ъаатемогу}. Определяет блок обнаруженных дефек- 
тов оперативной памяти. 

У {ч1оЪъалвеЕЕ1тав}. Определяет блок глобальных парамет- 
ров, который наследуется всеми элементами загрузки У/Мпо\. 

У {ЪооЕ1оадеквек Е пав}. Определяет блок параметров, 
который наследуется всеми элементами загрузки У/томуз. 

У {хевиме1оадегвеЕЕ4тав}. Определяет блок описания 
выхода из спящего режима, который наследуется всеми эле- 
ментами загрузки У/тому5. 

Скорее всего, из представленного выше списка вы будете 
использовать только три предопределенных идентификатора. 
Это идентификаторы {сиггепе}, {аеЕац1е} и (пе1аг}. 

Бе\се. Применяется во всех блоках и определяет букву 
раздела, на котором находится папка У/тао\$ (для элемен- 
та, описывающего операционную систему} или папка Босе 
(для элемента, описывающего само загрузочное меню). Как 
правило, значение атрибута аеу1се указывается в формате 
рагЕ1Е1оп=<буква диска>:. 

Резсирйоп. Применяется во всех блоках и определяет назва- 
ние элемента, отображаемого в загрузочном меню и иденти- 
фицирующего его среди других элементов загрузочного меню. 


Рай. Применяется в блоках Загрузчик прежних версий ОС 
ИЛпаомз, Загрузка И/паом5 и определяет путь к загрузчику 
операционной системы. Как правило, для операционной сис- 
темы ММтао\у; Ма значение данного параметра равно \изп- 
домв\вузЕещ32\и1о1оа@.ехе. Значение же данного паро- 
метра для блока, запускающего загрузчик предыдущих вер- 
сий УУтаомз, равно \пелак. 

Госае. Применяется во всех бпоках и определяет исполь- 
зуемый операционной системой или самим загрузочным ме- 
ню язык отображения интерфейса (локализацию). 

Озде\мке. Применяется в блоке Загрузка У/тдом и оп- 
ределяет букву системного раздела для данной операцион- 
ной системы. Как правило, значение атрибута оваеу4се уко- 
зывается в формате рагЕ1Е1оп=<буква диска>:. 

Зучетгоо!. Применяется в блоке Загрузка У/Ипдом» и оп- 
ределяет каталог, в котором находятся системные файлы дан- 
ной операционной системы (без буквы раздела, на котором 
находится катало!). Как провило, значение отрибута вуз- 
сешгооЕ равно \Излоаомв. 

Кезитеоес!. Применяется во всех блоках и определяет 
СУР-номер объекта возобновления, связанного с данным 
элементом загрузочного меню. 

Реюий. Применяется в блоке Диспетчер загрузки И/т- 
4 ом/5 и определяет идентификатор элемента загрузочного 
меню, содержащего описание операционной системы, за- 
гружаемой по умолчанию. По умолчанию загружается по- 
следняя установленная вами операционная система \У\/т- 
доу Ува. 

О15р!ауогдег. Применяется в блоке Диспетчер загрузки 
И/паом5 и определяет порядок расположения элементов за- 
грузочного меню, содержащих описание операционных сис- 
тем, которые можно загрузить. 

Тоо!5рюуогаег. Применяется в блоке Диспетчер загруз- 
ки ИЙп4ом5 и определяет порядок расположения элементов 
загрузочного меню, содержащих описание программ под- 
держки, которые можно запустить из загрузочного меню. По 
умолчанию вам доступна только одна программа поддерж- 
ки —- программа диагностики состояния оперативной памя- 
ти (И/паом5 Метогу Оадпозйся. 

Титеош. Применяется в блоке Диспетчер загрузки У/т- 
4 ом/5 и определяет интервал (в секундах} бездействия поль- 
зователя во время отображения загрузочного меню УИпдо\м5, 
по истечении которого будет загружена операционная сис- 
тема по умолчанию. . 


Атрибуты демсе и оздемсе 


Выше мы с вами рассмотрели атрибуты аеу1се и овае- 
у1се, а также узнали их основной синтаксис — рахЕзЕ1оп 
«буква диска>:. Одноко помимо данного синтаксиса суще- 
ствуют и другие варианты синтаксиса значений данных отри- 
бутов. Всего таких вариантов синтаксиса три. 

У РАВТТТТОМ=<буква диска>:. Данный синтаксис исполь- 
зуется при описании загрузки операционной системы, рас- 
положенной на жестком диске компьютера. 

У ЕТЬЕ= [[Ъоое | <буква диска>:1]<путь>. Данный син- 
таксис используется для запуска операционной системы \\/п- 
ом; Ува из образа. 

У ВАМОТК= [[БосЕ | <буква циска>:]]<путь>,‹иденти- 
фикатор>. Данный синтаксис используется для запуска оперо- 
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ционной системы \У/паоми5 Уча из образа, расположенного 
на внешнем диске. 

Опция ЪооЕ в синтаксисах ваАМОТ$К= и ЕТЬЕ= определяет 
букву раздела диска, на котором находится загрузочное ме- 
ню, отображаемое в данный момент. Например, если син- 
таксис вВАМОТ$К= используется для запуска операционной 
системы с компакт-диска, опция БооЕ указывает на букву дис- 
ка соответствующего привода компакт-дисков. 

Лучше понять варианты использования синтаксиса ВАМОТ$К= 
можно при помощи загрузочного меню установочного диска 
\У/паомз Уча. Загрузите это загрузочное меню в программу 
Ьсаеа1е .ехе и просмотрите его содержимое. Сделать это 
можно при помощи команды вида Бсде@1е .ехе /зЕотге <бу- 
ква привода с установочным диском И1пбомв> : \Боое\Ьса. 
Ниже представлен пример того, что вы увидите. 

Диспетчер загрузки \1п49оиз 
идентификатор {Бообмат } 
ЗезсгЕретоп И1паомз ВооЕ Мападег 
Лоса1е еп-05 

1оБег1е {91ора1зеЕЕ1по9$} 
ЧеЕао1Е {ЧеЁао1е} 

Я1зр1ауотг@егк {ЧеЕад1е} 
Е0013А1вэр1ауогаег {петатад} 
Е1щеочЕ 30 


Загрузка М1паом5 

идентификатор {ЧеЁЕап1®} 

деху1се хапа1зК= [ЪооЕ] \зоцгсез\Юоо® . мл, {7619асс8- 
ЕаЕе-1199-6411-000476ефа25{} 

раЕВ \и1пдомз\зузсет32\БооЕ \м1п1оаЯ.ехе 
дезск1резоп И1паомз бевир 

1оса1е еп-95 

1прег1е {БооЕ1оадехзееЕ1то$} 

озаеу1се 

гап41 зК= [Боое] \ зоигсез\Бооб .мта, {7619асс8-ЕаЕе- 
1199-ю411-000476еьа25{} 

зузеешкоое \илпдомз 

дегесЕва1 Уез 

узапре Уез 

етз Уез 


Администрирование загрузочного меню 


Давайте вспомним об основном правиле скалолазов — пре- 
жде чем куда-нибудь забираться, хорошенько подумайте над, 
тем, как именно вы потом будете спускаться. В контексте опе- 
рационных систем и П-технологий это правило можно пере- 
смотреть следующим образом: прежде чем что-нибудь отре- 
доктировать, подумайте о возможных последствиях. 

Давайте и мы подумаем над тем, как минимизировать воз- 
можные побочные последствия нашего неумелого редакти- 
рования загрузочного меню \/томз. А сделать это можно 
с помощью создания копии загрузочного меню У\/тао\ми5 Уза 
или отдельного ее элемента. 

Экспортирование и импортирование загрузочного меню. 
Настоятельно рекомендуется время от времени (перед тем, как 
вы захотите что-нибудь изменить в загрузочном меню \\Ип@ом/$) 
выполнять экспорт текущих настроек загрузочного меню в файл. 

Делается это очень просто — при помощи команды Ъсаеа- 
1е /ехрокЕ <файл>. 

Если вы будете следовать этому совету, тогда даже при 
серьезных неполадках и ошибках в загрузочном меню вы все- 
гда сможете восстановить его функциональность при помо- 
щи созданного ранее файла. Для этого достаточно восполь- 
зоваться командой Ьсае@3е /1трогЕ <файл>. 

Создание нового загрузочного меню. Иногда вам может по- 
требоваться возможность создания нового загрузочного меню 
с нуля. Делается это так же просто, как и импортирование/экс- 
портирование загрузочного меню. Для этого достаточно вос- 
пользоваться командой ЪсЧей1е /сгеакевеоге <файл, в ко- 
тором будет создано новое пустое загрузочное меню>. 

Копирование элемента загрузочного меню. Если вы ре- 
шили изменить определенный элемент загрузочного меню 


(при помощи описанных ниже примеров}, пожалуйста, вос- 
пользуйтесь перед этим командой вида Ъсаеа1е /сору <иден- 
тификатор> /а <значение атрибута девсу1рЕ1оп>. 

С помощью данной команды вы создадите копию того эле- 
мента загрузочного меню, который хотите отредактировать. 
При этом в опции /а нужно указать название нового эле- 
мента загрузочного меню, которое будет отображаться в за- 
грузочном меню. Идентификатор же, указываемый в коман- 
де, соответствует идентификатору того элемента загрузоч- 
ного меню, копию которого вы хотите создать. 

В результате выполнения данной команды в загрузочном ме- 
ню М/паом/5 Мыа появится еще один пункт, при помощи кото- 
рого вы сможете загрузить операционную систему в том слу- 
чае, если ваши попытки редактирования атрибутов элемента 
привели к невозможности запуска операционной системы. 


Редактирование загрузочного меню 


После того, как мы научились узнавать все о текущем состоя- 
нии загрузочного меню У/Мпао\з Ма, а также подготовились ко 
всем возможным последствиям, давайте попробуем изменить зна- 
чения различных атрибутов элемента загрузочного меню. 

Для этого необходимо выполнить два действия. Первое 
действие мы с вами выполнять уже научились — нужно опре- 
делить значение атрибута идентификстор, соответствующее 
элементу загрузочного меню, который мы хотим настроить. 
Вы можете использовать как значение атрибута идентифи- 
катор, представленное С\ЛО-номером, так и предопреде- 
ленное значение (если оно используется элементом загру- 
зочного меню). На всякий случай напомню, что о том, что 
такое идентификатор и какие бывают предопределенные 
идентификаторы, мы с вами уже узнали (когда рассматриво- 
ли атрибуты блоков загрузочного меню}. 

После того, как нужный вам идентификатор загрузочного ме- 
ню найден, можно приступать к редактированию значений атри- 
бутов соответствующей идентификатору операционной системы. 

Делается это при помощи одной команды — Ьсаеа1е /вее 
<идентификатор> <атрибут> <значение>. С помощью дон- 
ной команды изменяется значение атрибута элемента текуще- 
го загрузочного меню. Если же вы хотите изменить элемент за- 
грузочного меню, отличный от текущего, нужно воспользовать- 
ся командой вида Бсаеа1е /зЕоге «файл загрузочного ме- 
ню> /веЕ <‹идентификатор> ‹атрибут> <значение>. 

Если вам интересно, значения каких атрибутов можно из- 
менять при помощи данной команды, просто вернитесь немнож- 
ко назад и посмотрите на список атрибутов блока элемента 
загрузочного меню. Помимо этих атрибутов также можно из- 
менять множество других атрибутов, в основном — атрибутов, 
влияющих на параметры запуска операционной системы. 

Кроме редактирования стрибутов загрузочного меню вы 
можете выполнять их удаление. Для этого предназначена ко- 
манда Ьсаеале /ае1есеуа]ще ‹идентификатор> ‹атрибут>. 
Так же как и в команде редактирования атрибутов, в этой 
команде вы можете воспользоваться опцией /вкоге «файл 
загрузочного меню>, чтобы удалить атрибут элемента, при- 
надлежащего любому загрузочному меню. 


Создание элементов загрузочного меню 


Помимо возможности редактирования атрибутов элемен- 
та загрузочного меню, одной из часто используемых возмож- 
ностей программы Ъсаеазе .ехе является возможность соз- 
дания нового элемента загрузочного меню. Делается это при 
помощи команды Бс@ейЯ1е /сгеаке, которая имеет следую- 
щие варианты синтаксиса: 

У ьсаеале /сгеаке <идентификатор> /Аа <значение ат- 
рибута аевск1ре1оп>. Данная команда создает новый эле- 
мент загрузочного меню (с указанным опцией /а названием) 
на основе настроек уже существующего элемента загрузоч- 
ного меню с данным идентификатором; 

У ьсаеале /скеаке /арр11саезов {ОЗГОАРЕВ | ВЕЗУМЕ | 
ВООТЗЕСТОВ | БТАВТОР} /а <значение атрибута Чезск1р- 
Е1оп>. Команда создает новый элемент загрузочного меню 
(с указанным опцией /а названием). При этом опция /ар- 
р11саЕ1оп указывает тип создаваемого элемента загрузоч- 
ного меню; 


У ьсаеа1е /сгеаее {/1пВег1е: {ВООТМСВ | ВООТЗЕСТОВ 
ЕИВООТМСВ | МЕМОТАС | МтЬОВ | ОБТОАРОЕВ | ВЕЗОМЕ | РЕУТСЕ} 
/аеу1се} /а <значение атрибута аевсх1рЕлоп>. Данная 
команда создает новый элемент загрузочного меню (с ука- 
занным опцией /а названием). При этом опция /1аЪъек1Е оп- 
ределяет тип, от которого создаваемый элемент будет но- 
следовать настройки. 

Если вы решили, что на этом создание нового элемента 
загрузочного меню окончено, вы отчасти правы. Новый эле- 
мент действительно будет создан — найти его настройки вы 
сможете при помощи описанных выше команд вида Бсаеда- 
1Е /епам <«фильтр>, однако вы так и не сможете найти его 
в загрузочном меню У/таом$ Ма. 

Чтобы созданный вами элемент отобразился в загрузоч- 
ном меню \М/тдо\мз Ува, необходимо воспользоваться од- 
ной из следующих команд. 

У ьсдеале /а1вр1ауогаег ‹идентификатор> /ааЯяЕ1кве. 
Добавить идентификатор созданного элемента загрузочно- 
го меню в начало списка загрузочного меню. 

У ьсаеале /Азвр1ауогаег ‹идентификатор> /ааа1аве. 
Добавить идентификатор созданного элемента загрузочно- 
го меню в конец списка загрузочного меню. 

/ ьсаеале /Атвр1ауогаег <идентификатор> /гептохе. 
Удалить элемент из списка загрузочного меню. 

При помощи описанных выше команд изменяется структу- 
ра верхнего списка загрузочного меню М/Итаомиз Меса (то есть 
списка операционных систем, которые можно загрузить). Ес- 
ли же нужно модифицировать содержимое нижнего списка 
загрузочного меню (списка программ, которые можно запус- 
тить}, следует воспользоваться командами вида Ъсаеа1е 
/60оо1в41вр1ауогаетг ‹идентификатор> {/аааЕлкве | /ааа- 
ТавЕ | /гешоуе}. 


Удаление элементов загрузочного меню 


Удаление элемента загрузочного меню такое же простое 
действие, как и его создание. Для выполнения этого дейст- 
вия достаточно воспользоваться командой вида Бсаеале 
/ае1еЕсе ‹идентификатор> /ЕЁЕ {/с1еапар /пос1еапар}. 
Если вы укажете опцию /с1еапир, тогда помимо самого эле- 
мента будут удалены все существующие ссылки на него. 

Обратите внимание, что удалить элемент загрузочного 
меню, имеющий предопределенный идентификатор, можно 
только в том случае, если в команде удаления будет указа- 
на опция /Е. 


Примеры использования программы 
Ьсадедк..ехе 


В качестве примера работы с программой Ъсаейл+ .ехе 
давайте рассмотрим ряд команд, которые иллюстрируют спо- 
собы решения наиболее часто возникающих перед пользо- 
вателем задач. 

Изменение названия текущей загруженной операционной 
системы: 

ЬсаедалЕ /вее {сиггере} аезск1ре1оп <новое название> 

Изменение названия операционной системы, загружае- 
мой по умолчанию: 

ЪЬсаейа1е /зеё {аеао1е} аезсг1ре1оп <новое название> 

Изменение названия загрузчика предыдущих версий УУМпдомиз: 
Бсаеа1е /веЕ {пЕ1ак} дезсх1ре1оп <новое название> 

Изменение названия остальных пунктов меню: 
рсаей1е /веё <{СОТр-номер}> Чезскаре1оп <новое на- 
звание> 

Если вы установили несколько языковых пакетов и при этом 
захотели, чтобы загрузочное меню использовало покализа- 
цию, отличную от локализации по умолчанию, изменить ло- 
кализацию вы сможете так: 
рсдеазЕ /зее {рообтмак} 1оса1е <локализация, напри- 
мер, ие, еп-05, тв, ОН-ОЕ> 

Установить операционную систему, загружаемую по умол- 
чанию, очень просто: - 

Ъсаеа1еЕ /деЕао1е <{СОТО-номер}> 
Ьсаеа1е /е1теосЕ <интервал ожидания выбора пользо- 
вателя> 


Софт-пробирка 


Если по каким-то причинам в загрузочное меню У/то\$ 
Мю не входит пункт запуска загрузчика прежних версий \/т- 
о\з, добавить данный пункт можно при помощи следующих 
команд. 

Ъсаеа1Е /сгеаЕе {пЕ1ах} /а "Загрузчик ОС прежних 
версий" 

Ъсаед1е /зеЕ (рЕ1ак} деу1се рагЕ1Е1оп <буква диска, 
содержащего загрузчик пЕ1@х>: 

фсаеале /зее {пе1@ак} раЕВ \пе1ак 

ЬсаеалЕ /а91лзр1ауогаег {пЕ1аг} /аа@1азе 

Опция РАЕ используется в 32-битных системах для расши- 
рения доступного им адресного пространства. Включить ее 
можно так: 

Ьсдеа1е /зеё <{(СОтр-номер}> рае ЕогсеЕпаБ1е 

Отключить же данную опцию можно при помощи следую- 
щей команды: 

Ъсаеале /зеЕ <{СотТО-номер}> рае Гогсер1за Ле 

Создание записи в списке программ поддержки загрузоч- 
ного меню (находится под списком установленных версий 
У/пао\м$, и перейти к нему можно при помощи клавиши ТАВ} 
проще всего выполнить методом копирования стандартной 
записи с идентификатором {меша1аа}. Для этого достаточ- 
но воспользоваться следующей командой, после выполнения 
которой перед вами отобразится сообщение об успешном 
создании нового элемента списка, который имеет идентифи- 
катор < {идентификатор} >. В дальнейшем значение <{иден- 
тификатор}> нам еще пригодится. 

Ъсаеа1е /сору {пеша1ач} /а «Наша новая запись» 
#настраиваем созданную нами запись . 

Ъсаеа1е /веЁ <{идентификатор}> раЕВ «путь к запус- 
каемой программе без указания раздела диска> 
Ъсаедале /веЕ <{идентификатор}> Чеу1се 
ракЕ1Е1оп=<буква диска, на которой находится запус- 
каемая при помощи данной записи программа> 
#добавляем созданный нами элемент к текущему списку 
загрузочного меню. 

Ъсаеа1е /Еоо1ва1вр1ауогаег <{идентификатор}> /аа91аве 

По умолчанию загрузочное меню У/пао\з Ма запре- 
щает выполнение программ поддержки, не имеющих цифро- 
вой подписи. Чтобы отключить проверку цифровых подписей 
программ, воспользуйтесь соответствующей командой в спи- 
ске дополнительных вариантов загрузки операционной сис- 
темы (отображается после нажатия кнопки Е8}. 


Получение справки о программе 
Ьсдедк.ехе 


Выше мы с вами рассмотрели множество аспектов рабо- 
ты программы Ъсаед1* .ехе, однако столь же огромное мно- 
жество возможностей работы данной программы осталось 
не рассмотренным. Поэтому сейчас давайте поговорим о ме- 
тодах получения справки по программе Ъсаеал1+ .ехе и ее 
возможностях. 

Общую справку об этой программе можно получить при 
помощи стандартной команды Ъсаеа1е .ехе /?. 

Более подробную справку по определенной команде и ее 
использованию (а также примеры ее использования] можно 
получить при помощи команды Ъсаей1е -ехе /? <команда>. 
Например, команда Ьсаеа1е.фже /? /веё отобразит опи- 
сание опций редактирования реа атрибутов элемента 
загрузочного меню. 

Кроме того, вы можете воспользоваться дополнительны- 
ми командами, отображающими перечень различных ключе- 
вых слов, используемых в программе ьсаей1е .ехе, а также 
их описание. 

У ьсаеазе /? ЕОВМАТЗ. Отображает описание типов зна- 
чений, которые могут принимать атрибуты, используемые эле- 
ментами загрузочного меню \У\/таомз Уза. 

У ьсаеа1+ /? тУуРЕ$. Отображает описание основных от- 
рибутов, которые можно устанавливать при помощи про- 
граммы Ъсаеда1е .ехе. 

У ьсаеазе /? тр. Отображает описание основных пре- 
допределенных идентификаторов, которые можно использо- 
вать в программе Бсаедй1е .ехе. 
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Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 


ЬНр:/ /мгмум.З4отеп.сот 
Здотеп@дтой-сот 


Мы продолжаем публиковать уроки практической работы в популярном графическом пакете 345 Мах. 
Тема воистину неисчерпаема. Уже были изучены способы создания трехмерных объектов, работа с 
текстурами, достижение фотореалистичности изображения, анимация... Продолжаем совершенствоваться. 


г влекшись анимацией трехмерных объектов, нетрудно 

`’ выпустить из виду простые решения задач. Как мы уже 

говорили раньше, в 345$ Мах можно анимировать лю- 

бой параметр. Поэтому, например, вместо того, что- 

бы анимировать спожные формы, имитируя струю воды, 

можно использовать подходящую текстуру, изменяющую- 
ся во времени. 

Возможно, вам понадобится некоторое время, чтобы нау- 
читься видеть анимированные текстуры (то есть такие текстуры, 
которые изменяется во времени) в повседневной жизни. Если вы 
будете наблюдательными, то непременно найдете вокруг себя 
множество вещей, для которых в трехмерной графике пришлось 
бы создавать анимированную текстуру. Например, эскалатор 
или лента с товарами на кассе в супермаркете. 

В этом уроке мы продолжим изучение процесса «оживле- 
ния» трехмерной сцены и научимся создавать и использовать 
анимированную текстуру. Ну и конечно же, мы сделаем «что- 
то новенькое», а именно — смоделируем анимацию спускаю- 
щегося с верхних этажей лифта. 

Кроме того, выполнив этот урок, вы узнаете много ново- 
го о работе с ключевыми кадрами, научитесь выполнять пред- 
варительную визуализацию анимированного материала и уз- 
наете, как рендерить анимацию. 

Очень многие из вас ежедневно спускаются и подымают- 
ся домой на лифте. Пока лифт доедет до вашего этажа, про- 
ходит какое-то время. За движением лифта можно наблю- 
дать на специальном табло, на котором высвечивается но- 
мер этажа, где в данный момент находится кабинка. При пе- 
ремещении лифта на соседний этаж цифра на табло гаснет, 
и зажигается соседняя. 

Создадим анимацию приезда лифта. Предположим, вы жи- 
вете в девятиэтажном доме, и лифт едет с девятого этажа на 
первый. Спустившись на первый этаж, лифт открывает две- 

ри. Чтобы лучше понять, что мы будем делать, вы можете ска- 
чать анимацию по адресу ННр://мум.сайБейу-сот/сайБегу/ 
27/сдйЬепу?7 тах (731 Кб). 

Такая сцена должна включать два анимированных компо- 
нента: раскрывающиеся двери и информационное табло 
Анимировать движение кабинки по всем законам трехмер- 
ной графики не имеет смысла, ведь когда двери лифта за- 
крыты, мы не можем видеть, двигается она или нет. 


Для начала создайте трехмерные декорации. Думаем, не 
нужно подробно останавливаться на том, как выглядит лифт. 
Главные его части — это двери, возле которых на стене на- 
ходится кнопка вызова, входная рама и табло, которое рас- 
полагается над лифтом (рис. 1}. 

Также вам придется смоделировать кабинку, ведь вы уви- 
дите ее, когда откроются двери (рис. 2). 


Рис.2 


В моделировании этой сцены нет ничего сложного, и ду- 
маем, вы успешно справитесь с этой задачей, вспомнив прин- 
цип «видеть простое в сложном». 

Прежде чем мы приступим к созданию анимации, изме- 
ним те настройки, которые указаны в 345 Мах по умолчо- 
нию. Нажмите кнопку Гте Сопйдигайоп, которая находится 
под кнопками управления анимацией. 

В окне Пте СопЁдигайоп установите переключатель Ргате 
Коте в положение РАЕ, чтобы частота кадров соответствова- 
ла 25 в секунду. Также увеличьте продолжительность анима- 
ции до трехсот кадров (параметр [епда!). 

Начать анимацию с дверей мы не можем, поскольку по ус- 
ловию, которое мы выбрали в качестве задания, двери откро- 
ются лишь в последний момент, когда лифт достигнет первого 
этажа. То есть наша анимация будет выглядеть следующим об- 
разом: на табло попеременно будут загораться цифры этажей, 
мимо которых проезжает кабинка. Как только она достигнет 
первого этажа, и на табло отобразится цифра 1, двери рас- 
кроются. Поэтому сначала займемся анимацией табло. 

Существует несколько способов решения этой задачи. 
Можно, например, добавить в топологию модели табло но- 
вые ребра, которые образуют цифры. Затем назначить по- 
лигонам, которые ограничены этими ребрами, разные иден- 
тификаторы материала и создать многокомпонентный мате- 
риал с анимированными подматериалами. Цифры можно сде- 
лать и в виде отдельных объектов, смоделированных на ос- 
нове сплайна Тех 

Однако и первый, и второй метод мы рассматривать не бу- 
дем, а остановимся на более оригинальном приеме, который, 
возможно, пригодится вам в ваших работах в будущем. 

Когда одна цифра гаснет, а другая зажигается, для того, 
кто ожидает приезда лифта, изменяется информационное со- 
держание табло, иначе говоря, меняется картинка. Таким об- 


разом, если представить себе, что есть две картинки с раз- 
ными цифрами, скажем, 8 и 9, и одна из них постепенно ста- 
новится прозрачной, а другая, наоборот, становится види- 
мой, мы получим нужный эффект. 

Поскольку у нас 9 этажей, нам понадобится 9 текстур, 
причем на каждой из них должна быть выделена цветом своя 
цифра (рис. 3, 4). 


Рис.3 


Рис.4 


Текстуры создаются, конечно же, в РИоюзвор. Для удоб- 
ства файлы ток и назовем: 14ра, 24рд и т.д. 

Теперь нужно каким-то образом заставить одну картинку 
на текстуре исчезнуть, другую — проступить. Для этого будем 
использовать тип материала В/епа. Этот тип материала по- 
зволяет создавать смешиваемую текстуру из двух материалов 
и управлять долей каждого из них в конечном материале. 

Для создания анимации перехода из одной текстуры в дру- 
гую нужно анимировать параметр ЛИх АтоипЕ При нулевом 


Компас 


значении этого параметра будет отображаться только пер- 
вый материал, при значении 100 — второй. У вас, конечно, 
возникнет вопрос: всего 9 текстур, а материал Вепс смеши- 
вает только два материала. Как же в таком случае сделать 
анимацию со всеми текстурами? Очень просто: нужно в ка- 
честве одного из смешиваемых материалов также использо- 
вать материал Вепо. 

Итак, щелкните по кнопке Зюподага в редакторе материа- 
лов и выберите тип материала В/епа. Назначьте этот мате- 
риал табло. Появится сообщение, в котором программа спро- 
сит, нужно ли сохранить стандартный материол, который был 
в ячейке до этого, в качестве подматериала. Выбирайте воа- 
риант Осага — сбросить старый материал. 

Для разминки и лучшего понимания сути происходящего 
советуем перед началом создания анимации посмотреть ви- 
деоурок по анимации материала Купидона, который можно 
бесплатно скачать на сайте З4отеп.сот (ВНр:/ /мимим.Здотеп.сот/ 
поез/уео/таеНе.р—р?4=54}. По сути, в этом уроке покоа- 
зана упрощенная версия анимации, которую вам предстоит 
сейчас создать. 

Поскольку материалов смешивания будет достаточно мно- 
го, нужно обязательно понятно называть материалы, иначе 
вы запутаетесь в них. В нашем случае удобнее всего исполь- 
зовать в названиях цифры от одного до девяти. 

Чтобы оценить предоставляемые возможности, посмотри- 
те на схему, показанную на рис. 5. 

Она демонстрирует дерево смешиваемых материалов. 

Щелкните по кнопке, определяющей первый материал 
смешивания и, переключившись в его настройки, выберите 
для него тип В/епа. Этот материал будет использоваться для 
анимации текстур от 1 до 5, поэтому назовите его 5432]. 

Вернитесь в настройки исходного материала, щелкните 
по кнопке, определяющей второй материал смешивания и, 
переключившись в его настройки, выберите для него тоже 
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тип В/епа. Этот материал будет использоваться для анима- 
ции текстур от 6 до 9, поэтому назовите его 9876. 

Перейдите в настройки материала 54321. В качестве пер- 
вого материала смешивания выберите Вела и назовите его 
4321, а в качестве второго материала — тип 5юпдага. Этот 
материал будет иметь текстуру цифры 5, поэтому назовите 
его 5, для параметра ОЙзе выберите Вйтар и укажите путь 
к текстуре с цифрой 5. 

Вернитесь к настройкам материала 4321. Для каждого из 
смешиваемых материалов выберите тип Вепа. Несложно до- 
гадаться, что первый смешиваемый материал (43} будет сме- 
шивать текстуры 4 и 3, а второй (21) — 2 и 1. Соответствен- 
но, в настройках материала 43 нужно в качестве первого 
материола выбрать 5/апдога, где для параметра Оизе вы- 
брать Вйтар и указать путь к текстуре с цифрой 4, а в ка- 
честве второго — такой же, но с картой 3. То же самое нуж- 
но повторить для материала 21. 

Половину материала вы уже сделали. Вернитесь к на- 
стройкам материала 9876 и создайте материалы по анало- 
гии: у вас должно получиться два материала типа Вела с на- 
званиями 98 и 76, а также 4 стандартных материала с на- 
званиями 9, 8, 7 и 6, где для параметра Гизе выбрана кар- 
та Вйтар и используются текстуры 6-9. 

Если вы думаете, что создание материола было самой 
сложной частью урока, вынуждены вас огорчить. Самое слож- 
ное — это анимация. 

Поскольку за одну секунду проходит 25 кадров, будем счи- 
тать, что лифт спускается со скоростью один этаж в секунду. 
«Запустим» лифт с девятого этажа с двадцоть пятого кадра. 
Если запустить его с первого, то, просматривая анимацию, 
зритель не успеет увидеть, на каком этаже лифт стоял. 

Для начала подберем настройки смешивания так, чтобы 
отображалась текстура с цифрой 9. Единственная настройка, 
которую мы будем изменять в процессе анимации, — паро- 
метр Их Атоит! в разных смешиваемых материалах. Управ- 
лять им просто, если помнить, что значение 0 соответствует 
отображению верхнего материала, а 100 — нижнего. 

Для того чтобы отображалась текстура 9 (посмотрите на 
схему], нужно в главном материале В/епА для параметра 
Мх Атоит! выбрать значение 100, в материале 9876 — 0, 
в материоле 98 — тоже 0. По умолчанию во всех материа- 
лах В/еп для параметра Мих Атоит! установлено зноче- 
ние 0, поэтому вам придется изменить его только для глав- 
ного материала. Это нужно делать до начала анимации, то 
есть до нажатия кнопки Ацю Кеу. 

Затем включите режим автоматического создания ключе- 
вых кадров, нажав кнопку Аи Кеу. Цередвиньте ползунок на 
50-й кадр и настройте параметры смешивания материала так, 
чтобы отображалась текстура с цифрой 8. Для этого нужно 
будет изменить значение Мих АтоипЁв материале 98, устано- 
вив его равным 100. Обратите внимание на то, что возле спин- 
нера, то есть счетчика, который находится возле поля для вво- 
да цифр, появляются красные скобки. Это означает, что па- 
раметр анимирован. Появляются эти скобки только в тех кад- 
рах, где для этого параметра задоются ключи анимации. 

После настройки пятидесятого кадра ‘первый автоматически 
стал ключевым, поскольку в нем 345 Мах создал ключ анимации 
Чтобы первую секунду на экране табло мы могли наблюдать 
цифру 9, выделите анимируемый объект (габло} и передвиньте 
маркер ключа анимации из первого кадра на 25 (рис. 6}. 
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Если вы не видите маркеры анимации, значит вы забыли 
выделить объект (выделили не тот) или не назначили матери- 
ал объекту (назначили не тому). 


Продолжим настройку материала. На очереди 75 кадр 
(третья секунда анимации — 25+25+25}, в котором цифра 8 
должна смениться на 7. Нетрудно догадаться, что для ото- 
бражения семерки в главном материале Их Атоип!не ме- 
няется и остается равным 100, а в материале 9876 меняет- 
ся на 100. В материале 76 значение Мх Атоцт! равно ну- 
лю, поэтому менять его не нужно. 

Изменив значение параметра в материале 9876, вы уви- 
дите, что на шкале снова появился ключ анимации в первом 
кадре. Попробуйте изменить положение ползунка анимации, 
наблюдая за параметром Мх Атоцп, и вы обнаружите, что 
его значение изменяется не с 50 по 75 кадр, как нам нуж- 
но, ас 1 по 75. Вернитесь на 50-й кадр и установите для не- 
го значение 0. Теперь с 1 по 50 кадр его значение будет 
равно нулю, а затем начнет изменяться. 

Чтобы было удобнее перемещаться между ключевыми кад- 
рами, нажмите кнопку Кеу Мосе Тодд. 

Когда эта кнопка нажата, то при нажатии на стрелки на 
ползунке анимации вы перемещаетесь не к предыдущему и 
следующему кадру, а к предыдущему и следующему ключе- 
вому кадру (рис. 7). 
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Это очень удобно, когда нужно изменять значения пара- 
метров в уже созданных ключевых кадрах, так как не нужно 
тратить время на установку ползунка в нужное место. 

Но вернемся к анимации. Переходим к сотому кадру, в 
котором 7 сменяется на 6. Для этого заходим в материал 76 
и меняем Мих Атоитна ТОО. Опять же, обращаем ваше вни- 
мание, что 345 Мах сам не понял, что значение этого паро- 
метра должно начать изменяться только с 75 кадра, поэто- 
му анимировал его начиная с первого. Переместитесь на 
75 кадр и установите для него значение 0. 

Перейдите на 125 кадр, где шестерка должна смениться 
на пятерку. Возвратитесь к главному материалу и измените 
значение Мих Атоип!на 0, поскольку материал с текстурой 5 
находится в верхнем споте. Кок вы уже, наверное, догада- 
лись, теперь нужно переместиться к сотому кодру и вписать 
значение 100 для этого параметра. 

Переместитесь к 125 кадру, перейдите к материалу 54321 
и измените ЛИх Атоип на Т00. Вернитесь к сотому и изме- 
ните его на 100. Почему на сто, а не на ноль, как мы меня- 
ли все остальные параметры® Потому что если в сотом кад- 
ре тут будет установлено значение 0), то между 100-ми 125-м 
кадрами вы увидите цифру 4, а уже после нее 5. 

Переходим к следующему этапу — кадр 150, где пять меня- 
ется на 4. Для этого в настройках материала 54321 меняем 100 
на 0. Тут возвращаться на 125 кадр не нужно, поскольку ключ 
анимации в 125 кадре уже закрепил значение Мх Атоиг! в 
нем равным 100. Этот кадр вообще самый легкий, потому что 
в нем больше ничего не нужно менять — значение 0 и’в моте- 
риале 4321, и в материале 43 подходит нам по умолчанию. 

Передвиньте ползунок анимации на 175 кадр, где четвер- 
ка сменится на тройку. Все, что нужно сделать, это устано- 
вить для ЛХ АтоипЁзначение 100 в материале 43, после че- 
го вернуться в 150 кадр и изменить его на 0. 

Как вы заметили, мы уже приближаемся к концу. На двух- 
сотом кадре тройка сменится двойкой. Выходим наверх, в ма- 
териал 4321, и изменяем ЛМИх Атоип!на 100, после чего воз- 
вращаемся на 175 и меняем его на ноль. 

В 225 кадре заходим в настройки материала 21, меняем 
Мьх Атоит! на 100, возвращаемся на двухсотый и меняем 
на ноль. Вот и все, анимированный материал готов. 

Анимация материала усложняется тем, что результат вы- 
полненных вами действий при настройке анимации не столь 
очевиден, как при создании анимации двигающихся объектов. 
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Результат вы увидите только на конеч- 
ной анимации, когда отрендерите все 
кадры. Это может занять достаточно 
много времени. 

Единственный способ предвари- 
тельного просмотра сложного мате- 
риала — использовать функцию Маке 
Ргемеми, которая позволяет визуали- 
зировать материал в таком виде, в 
котором он представлен в ячейке. 

Поскольку табло плоское, то для 
отображения материала в ячейке 
удобно использовать не сферу, а 
куб — на одной из его граней будут 
отчетливо видны цифры. Чтобы изме- 
нить образец материала в ячейке на 
куб, нажмите и удерживайте кнопку 
5атрЕ Туре (рис. 8). 

Затем дважды щелкните по ячейке и раздвиньте ее границы, 
чтобы убедиться в том, что цифры отчетливо видны. Если их не 


Рис.9 
видно, щелкните правой 
кнопкой мыши, выберите 
команду Огад/Когоге и по- 
верните образец материс- 
ла так, чтобы табло «смот- 
рело» на вас {рис. 9). 

Нажмите кнопку Маке 
Ргемеми. В окне настро- 
ек предварительного про- 
смотра увеличьте значе- 
ние параметра Регсет! 
орОшри!хотя бы до 400, 
чтобы разрешение было 
достаточным и можно бы- 
ло отчетливо разглядеть 
анимацию цифр на таб- 
ло (рис. 10). 

Через пару минут бу- 
дет создан анимацион- 
ный файл с анимирован- 
ным материалом. Если в 
вашей системе для про- 
смотра файлов АМ по 
умолчанию установлен 
У/паомз Мефа Рюуег, 
анимация сразу же за- 
пустится, и вы сможете 
ее посмотреть. Если же 


Сгеае Мабенма! Ргеме 
Риемем Рапде-—--——— 


4 Асбуе Типе Зедтеи! 
® Сичом Ранде: 


Еуэтле Рае 


„РвуБаск ЕР5: 


Везомвою: 408 х 400 


Еуегр М Егагле: Л | -- 
[25 =. 


} МР? 


Регсет о ОцриЕ [400 - 


34$ Мах выдол сообщение об ошиб- 
ке, можете найти файл и запустить 
его вручную. Файл называется _тед- 
#.ауг и создается в папке \ргемемз, ко- 
торая, в свою очередь, помещена в 
директорию, где размещены все фой- 
лы, относящиеся к проекту. Если вы 
не знаете, где находится эта дирек- 
тория, взгляните на заголовок окна 
З&5 Мах, где красуется надпись Рго- 
ес! Рог (только в версии 34$ Мах 9 
и 2008). В ней и ищите папку ргемемз. 

Самое сложное уже позади, ос- 
талось анимировать открытие дверей 
кабинки. Пускай после приезда лиф- 
та на первый этаж в течение секун- 
ды двери остаются закрытыми, после 
чего открываются за секунду. Переместите ползунок на 
275 кадр и откройте двери. Передвиньте на 250-й и закрой- 
те их. Все это нужно делать не выходя из режима Ашю Кеу. 
Отожмите кнопку Аию Кеу. Анимация сцены готова. Подбор 
текстур для остальных объектов сцены будет самостоятель- 
ным заданием. В этом нет ничего сложного. 

Осталось подобрать ракурс в окне проекции и визуали- 
зировать анимацию. Чтобы отрендерить анимацию, вызови- 
те окно Кепадег 5сепе (Кепаегта > Кепаей, в группе пара- 
метров Пте Ошри! установите переключатель в положение 
'Асйуе Гте 5едтеп!, чтобы отрендерить анимацию с нулево- 
го по трехсотый кадр. В группе настроек Ошри! 5е нажми- 
те кнопку, соответствующую разрешению, с которым вы хо- 
тите визуализировать файл, например 320х240. 

Установите флажок 5ауе Е в группе настроек Кепаег ОиЕ 
ри после чего нажмите кнопку Не5. Выберите папку для сохра- 
нения файла и его название. В поле $ауе а5 Туре выберите АМ). 
Если вы рендерите анимацию впервые, вы увидите окно настро- 
ек сжатия. Если оно не появилось, нажмите кнопку Зеир. В этом 
окне нужно выбрать кодек в списке Сотргезог (рис. 11). Мы 
советуем использовсть кодек хУЮ. 

После установки параметров сжатия нажмите кнопку бауе 
и, вернувшись в окно Кепаег 5сепе, нажмите кнопку Кепаег. 

Возможно, вам этот урок покажется чересчур сложным, 
ведь многое нужно держать в голове. Однако если вы проде- 
лаете все, что мы вам присоветовали, можно быть уверенным 
в том, что вы отлично разобрались с этой темой; кроме то- 
го, анимируя параметры текстуры, вы научитесь быть 
внимательными и терпеливыми, а ведь эти качества не- 
обходимы каждому, кто занимается трехмерной графи- 
кой. Желаем удачи! 

(Продолжение следует] 
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Интернет настолько плотно въелся в наш повседневный быт, что с его помощью уже приходится не 
только искать свою вторую половинку или, скажем, общаться с друзьями-родственниками, но и 
совершать различного рода покупки. Само название «покупка» говорит о том, что за нее нужно 
платить, но чем и как? Именно о виртуальных платежах и пойдет разговор в этой статье. 


о определенного времени я очень боялся всей этой вир- 

туальной платежной системы. Ведь когда в реальном ми- 

ре покупаешь товар в супермаркете или на базаре, тебе 

его отдают в руки почти одновременно с уплатой денег. 
Проще говоря, ты всегда видишь, что покупаешь и кому за это 
платишь, заодно всегда имеется возможность все это хорошень- 
ко пощупать ©. А вот в электронном мире все просто только 
на словах: положил, дескать, в корзину виртуальный товар из 
интернет-магазина, который и в глаза-то никогда не видел, и 
топай себе к виртуальной кассе, где тебя попросят оплатить лю- 
бым удобным способом. На деле же все чуть сложнее. 

Среди таких способов есть как оплата кредиткой, так и 
оплата с помощью платежной системы, подобной тем, о ко- 
торых пойдет речь ниже. После этого происходит оплата, и 
вам становится доступен тот товар, который вы приобрели. 
Это может быть как ссылка на электронную книгу или на ар- 
хив с программным обеспечением, так и реальный предмет, 
который доставит вам курьер интернет-магазина. Конечно 
же, программу вы выкачиваете сами, а товар вам доставля- 
ет в указанные сроки мальчик на мопеде/велосипеде или 
усатые дядьки на грузовике (если это диван или холодильник). 

Продукты питания и одежду таким образом покупают очень 
редко, потому что вместо желанного грушевого йогурта, да- 
тированного «вчера», вы вполне можете получить персико- 
вый фругурт, датированный «очень вчера». Также можно стать 
обладателем вещицы на пару размеров «плюс-минус». Од- 
ним словом, везде есть свои нюансы. 

Конечно, тот, кто обзаводится электронным кошельком, 
сам отчетливо знает, ради чего он это затеял, поэтому не 
станем философствовать на эту тему. Меня же подтолкнуло 
к общению с системами виртуальных платежей довольно обы- 
денное обстоятельство. Нужна была одна композиция, кото- 
рую я не мог в то время найти ни в локальной сети, ни в Вй- 
Тотеп, но ее вполне можно было приобрести в одном из 
электронных магазинов. Среди поддерживаемых систем элек- 
тронных платежей были и \\/еБМопеу, и Яндекс.Деньги (ток и 
пишется — «Яндекс», точка, «деньги»}. После беглого знаком- 
ства с обеими системами мне уже хотелось не послушать 
песню, а как следует разобраться с принципом их работы. 

Вообще-то стоит заметь, что платежных систем во всем 
мире существует несметное количество, и для их описания 
нужен многотомник размером с роман «Война и Мир», по- 
этому ограничимся перечислением нескольких самых извест- 
ных, а для примера разберем одну из наиболее популярных 
на территории СНГ. 

Самой известной в мире системой интернет-плотежей 
(ИМХО}] считается Е-Со|4, это чисто американская система 
онлайн-платежей (СОГ]. На свет появилась в далеком 1996 го- 
ду, ее особенность в том, что все денежные средства, пере- 
численные пользователем на счет, корреспондируются в дра- 
гоценные металлы и камни. В мелких трансферах (переводе 
денег) у Е-Со] нет конкурентов, потому что комиссионные 
взимаются в размере 1% от переведенной суммы в любой 
конец земного шара. 

Следующей по популярности СОП в мире считается Рау- 
СазН. Это международная система, развитая во многих стра- 
нах, среди которых США, Украина, Великобритания, Латвия 
и Россия. В России РауСазН работает под торговой маркой 
Яндекс.Деньги, а в Украине — под ТМ Интернет.Деньги. 


Следующая на очереди СОП РауРа|. Ее особенность в 
том, что эта платежная система принадлежит всемирно из- 
вестному интернет-аукциону еВау. Из интересных моментов 
стоит отметить то, чтс до недавнего времени доступ в эту 
систему для жителей СНГ был закрыт из-за многочисленных 
махинаций, а на сегодняшний день появилась возможность 
доступа, но только без права приема платежей. Использо- 
вание СОП РауРа! бесплатно, ни за регистрацию, ни за пе- 
ревод денег комиссия не взимается, исключение составляет 
лишь получение денег, но и в этом случае процент невелик. 

Еще одна интересная СОП — У/еБМопеу. На ней мы под- 
робно и остановимся. На наших просторах эта система поя- 
вилась в ноябре 1998 года (скоро юбилей), программное 
обеспечение для нее было разработано ЗАО «Вычислитель- 
ные Силы», а права обладателя принадлежат компании И/М 
Тгапзтег ЕТО. Конечно, «за бортом» остались такие СОГП, как 
Етопеу, Реситх, Сооде Свескош, 1тас, МеКвех, МеСа$В, 
Агз? Упос!, Ореп Магке!, СкесКЕгее, МЕТейЙег, Со®Мопеу, 
еРаззроме, Зюптрау, Кобо, ЕуосазП, е-Вийоп, ИМОСага, но 
большинство из них неизвестно на территории СНГ (особен- 
но в Украине), а некоторые специализованы — например, на 
вводе/выводе денег в онлайн-казино. 

Каждая платежная система, построенная по принципу кли- 
ент-сервер, должна иметь некий интерфейс взаимодействия 
между пользователем, клиентом и сервером. В качестве при- 
мера возьмем электронную почту. Работать с ней мы можем 
как через ммеБ-форму, которую не нужно устанавливать на 
компьютер, так и через клиентское ПО (типа ОцНооК или 
Те Ва!Н), которое нужно не только инсталлировать, но еще 
и уметь настроить. То же самое происходит и с СОГ, в ко- 
торых применяются как меб-формы для транзакций, так и 
специальные программы-клиенты, причем последние доступ- 
ны не только для ПК, но и для КПК, смартфонов и даже те- 
лефонов. 

Как у У/еБМопеу, так'и у Яндекс.Деньги, присутствуют все 
эти возможности. Что интересно, в случае с Яндекс.Деньги, 
под термином Яндекс.Кошелек подразумевается хуеБ-интер- 
фейс, а вот под термином Интернет.Кошелек — ехе-версия, 
устанавливаемая на компьютер. У У/еБМопеу это Кеерег 
Ца! ЕЗШНоп и Кеерег Сюаз$с соответственно. 

У каждого из методов есть как положительные стороны, 
так и отрицательные. Например, меБ-интерфейс доступен с 
любого компьютера, подключенного к Интернету, в любой 
точке мира, и есть возможность произвести покупку когда 
угодно и где угодно. Именно эта концепция и легла в осно- 
ву Е-Со], в которой американцы могут рассчитаться за то- 
вар даже из космоса ©. Единственный недостаток этой сис- 
темы — возможность кражи пароля или махинации с помо- 
щью трояна или кейлоггера: все-таки украсть пароли в об- 
щественном месте гораздо легче, нежели получить удолен- 
ный доступ к хосту, особенно если это *МХ-система. Насчет 
снифферов трафика при транзакциях я ничего не слышол,-но 
думаю, что «послушать» 551, через который происходят опе- 
рации, теоретически возможно. 

Установить клиентское ПО на компьютер гораздо сложней, 
чем получить уиеБ-аттестат, но в плане безопасности и защи- 
щенности тут преимущества налицо. Однако у У/еБМопеу сия 
операция настолько запутана, что многие пользователи бро- 
сают регистрацию на первом этапе и уходят к конкурентам. 


- НИНЕ ИЕН 


Другим негативным моментом явля- 
ется привязанность к тому компью- 
теру, на который был установлен 
электронный кошелек. Так что при 
переустановке ОС или при смене 
компьютера потребуются некото- 
рые знания, иначе с кошельком, рав- 
но как и с его содержимым, можно 
будет распрощаться. 

Мы не станем углубляться в са- 
мые дебри работы с СОП — тому, 
кто прочтет статьи от начала и до 
конца, будет довольно легко обза- 
вестись кошельком, ввести на его 
счет определенную сумму, при на- 


бесплатная 


Регистрация › 


Для пользователей ’еБМопеу: 


Загрузить Кеерег С!азяюе 
последняя версия; 3.6.0.1 


Войти в Кеерег Ы<В+ 


Компас 


стойким паролем, который нужно 
будет беречь как зеницу ока. На 
этот адрес, который вы сейчас долж- 
ны указать в форме регистрации, 
будут отправляться пароли и коды 
доступа, а также с его помощью 
можно будет восстановить некото- 
рые утраченные пароли. Для экс- 
перимента я зологинился под вы- 
мышленным именем, адресом и фоа- 
милией (здесь уместно будет напи- 
сать: «Все имена, логины и пароли 
в данной статье вымышлены» ©). 
Идем дальше. После заполне- 
ния формы в самом низу вас ожи- 


добности конвертировать ее в дру- 
гую валюту и произвести расчет в 
каком-нибудь интернет-магазине. 
Конечно, мы затронем еще неко- 
торые тонкости, но я надеюсь, что 
обозначенного мной минимума 
вполне хватит для старта, а там как 
говорится, дело техники. Поехали! 


—ь. Рис.1 


\№еБ или кошелек? 


Чтобы начать знакомство с СОП, наберите в строке брау- 
зера адрес Нир://ммчимеБтопеу.ги и прогуляйтесь на офици- 
альный сайт компании-трансфера. Тут не раздумывая в пра- 
вом верхнем углу кликните на ссылку закачки программы-кли- 
ента интернет-платежей У\еБМопеу Кеерег С!аззс (на мо- 
мент написания статьи это версия 3.6.0.1). Чуть ниже есть 
ссылка на \У/еБМопеу Но|! ЕЧТог, но она нам пока не при- 
годится. 

Покуда инсталляционный пакет скачивается (его размер 
6 Мб}, давайте займемся начальным этапом регистрации. Он 
весьма запутан, но нам ли унывать? 

Немного выше ссылки на закачку Кипера есть небольшой 
баннер с надписью Бесплатная регистрация (рис. 1}. 

Тут нам еще роз напоминают, что все это бесплатно, так 
сказать, на дармовщинку ©. Если быть дословным и дотош- 
ным, то под термином «регистрация» подразумевается полу- 
чение цифрового аттестата, который станет гарантом во вре- 
мя транзакций между сторонами. Одним словом, переводя 
деньги с кошелька на кошелек, вы знаете, что тот, кто полу- 
чает ваши деньги, официально зарегистрирован в системе 
(хоть это и не помешает ему вас обдурить). 

После нажатия на эту зелененькую кнопочку перед вами 
появится форма для внесения в нее данных о своей персо- 
не. Отнеситесь к этой форме с ответственностью, потому что 
при выводе денег из системы в обменном пункте будут про- 
веряться ваши паспортные данные (рис. 2). 


Регистрация 


Лля регистрации в системе УМЕВМОМЕУ ТРАМЭУГЕВ, Вам необходимо предоставить ДОСТОВЕРНЫЕ данные 
Обязательные для заполнения поля помечены жирным зирифтом. 
Персональные данные 
Псеюдонным Азыя 
иня Иван 

Отчество Изавович 

Фамилкя Явансе 
Е У[Апреля 911677 7] 


Зам статус Частнав лице > | 


Дате рождения 


Фактическое местонахождение 


Адрес Гв Шираминцев 25-а 
Контактная информация 

Е-птай плдиуостдетьиь 
Мобяльный телефон В №50 5005898 


` 


> Рис.2 


К номеру мобильного телефона также отнеситесь серьез- 
но, потому что в ходе некоторых операций данные высыла- 
ются в виде СМС. Также советую для этой цели завести от- 
дельный почтовый ящик с заковыристым логином и крипто- 


Установить корневой сертификат 


‚ @ Установить \/еБМопех Ад»лзог 


дает механизм проверки «капча», 
который не даст возможности ро- 
ботам-киберсквотерам захватывать 
кошельки. Присмотритесь и проа- 
вильно введите число, иначе вас 
вернут на шаг назад. Когда нажме- 
. те кнопку Далее, вас ознакомят с 

введенными данными и проинфор- 
мируют о том, что в дальнейшем ничего изменить не полу- 
чится. Так что проверьте все внимательно, и если что-то на- 
путали, вернитесь и исправьте. В случае, если все введено 
правильно, нажимайте Далее. 

Теперь вам предлагается форма, в которую нужно ввести 
регистрационный код, отправленный на почтовый ящик, ко- 
торый вы указали при регистрации (кстати, если на одном 
ящике «висит» кошелек, второй на него «повесить» не полу- 
чится даже через год). Проверяйте почтовый ящик и, обно- 
ружив там пришедшее письмо (рис. 3}, вводите код в форму 
и нажимайте Далее (рис. 4). 


Регистрация в системе \УЕВМОМЕУ ТКАНЗРЕВ 
Ме Мопеу Теат {ап @умебтопеу п] 


Дополнительные разрьнвыя строк в стобарении бъмзя удалены 


Комо 


эпразствуйте. 


Вы получили зто письыо, тах нак Ввш е-тадф был использован при регисерации на сайта 
учи. набмодеу.хи Кели Вы не регистрировались на уклланном сайте, просто 
проигнорируйте и удалите эзе письмо, 


Бля прополжения регистрации в система НЕВМСНЕУ ТВАНВРЕВ проследуйте пс следующей 


ссылки: Уобр://всаке.мебщолеу. хы/сопеьеа. азрх?со4е=4ЕАСС34Е2153428092085927Е0260854 
или введите свыостоятеляна регистрацианный код на сервница 


Бер: //вевЕЕ .мебтопеу. ги/сопакл.аэри 


Злы регистрационный код: БЗПИЗЬРО ВЕСНЕ НОСЫ 


1 


Иссле того, как регистрацианный кол булат подтверждён, Вы получите доступ = сораниза 
лыбора програненсто обеспечения, с помощью которота Вы будате управлять своими 
кошельками. 


Зысланный Вам рехистрационный коп бущет актувлеч в течение 30 ближайших сузом (ле 
23.53.2208 21:29:29) 


‚Рис.3 
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На указанный Вами Е-тай ян ючик8 гони ехгаги выслан регистрационный код. Введита код в соотаетствукис 
бани «ода, 8ы получите доступ к страниме выбора програниного обаспачения, с поношьею которого Вы будате 
будет актуален в течение 10 ближайших суток (до 24.03.2008 21:31-54) 


Рилктрациовный нод 'ЗАЕОЗЕОСС?444076АА9040235251025] 
Г Продолжить >>] родолжить >>>] 
Роспроизводиеые нёз даннок сай: торговые варки УУЕВМОЧЕХ и УЕВЫЮНЕТ ТААМЕРЕВ, 


мо пользуются днермателими саба с раздешения собственников, 
эти еМоглу © -2007 


№№ Рис.4 


Все, первый этап успешно пройден, дело осталось за мо- 
лым — вернее, за Кипером. 

Запускайте инсталляционный фойл, на котором красует- 
ся рожица муравья, — этот муравей есть символ \УУМ Кеер- 
ег, он будет повсюду, и в трее, и при запуске клиента, так 
что привыкайте ©. Первое окно Кипера скажет вам: «Доб- 
ро пожаловать» — и выдаст несколько предупреждений. 
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На следующем этапе нам нужно бу- 
дет ознакомиться с лицензионным соглоа- 
шением и отметить чекбокс, удостоверив, 
что мы с ним совершенно согласны. По- 
том указываем, куда инсталлировать про- 
грамму. В окне нас оповестят © том, что 
во время инсталляции на компьютер ус- 
тановится несколько корневых сертифи- 
катов безопасности — с этим придется 
согласиться. Заметано. Нажимаем Далее 
и позволяем внедрить в нашу ОС два 
корневых сертификата безопасности на- 
жатием кнопки ОК. 

Поспе процедуры установки Киперо 
нам будет выведено окно, в котором бу- 
дет предлагаться установить некий У\Ме6Мопеу А@м!ог, пред- 
назначенный для безопасной работы из браузера — не от- 
казывайтесь от установки этого модуля. 

Установка завершена, теперь пора зарегистрировать 
Кипер в системе \/еБМопеу Тгапз{ег, для этого вы обяза- 
тельно должны быть подключены к Интернету. На рабо- 
чем столе разместился ярлык Кипера, кликайте по нему, 
и начнем регистрироваться. В главном окне есть три ра- 
диокнопки — самая верхняя предназначена для входа в 
кошелек, средняя для регистрации, а самая нижняя для 
переноса Кипера на другую машину. Выбирайте регист- 
рацию (рис. 5). 

Сразу после нажатия клавиши ОК вам будет предложе- 
но ввести регистрационный код, который вы получили на поч- 
товый ящик. Если код будет скопирован в буфер обмена, он 
сам автоматически скопируется в строку. 

На следующем этапе нам нужно ввести код входа в Ки- 
пер, вы этот код должны придумать самостоятельно, и его 
нужно хранить как зеницу ока. Когда нажмете кнопку Да- 
лее, начнется генерация ключа по методу спучайных чи- 
сел и временно-зависимых параметров системы, генери- 
руемых в момент хаотичного передвижения мыши и нажа- 
тия клавиш (рис. 6}. 


истрацип я сртеме 


Вас приветствует мастер регистрация и системе МебМопеу ТгапРем 


После заполнения наобкодиной инфорнации вы станете зарегистрированный 
участником системы М!еБМопеу ТгапзРет и сможете: 

« прининать \/25Мопеу на свой кошелек; 

. переводить УеБМопеу со своего кошелька пругин участникая; 

« осуществлять покупки в Интернет магазинах и т.д- 


У Мопеу 


Введите регистрационный код и нажмите "Далее >>", чтобы продолжить 
регистрацию, или нажните “Отнена" для выхода из мастера регистрации. 


9+... 
>“. 
+* 


Рис.6 


После этого сгенерируются ключи, и вы получите \(еБ- 
Мопеу ПР (МИМО) — ваш идентификатор (рис. 7). Обязатель- 


—- — = 


Реглотрацля 6 оестрме УЗОЖОЯ ЗЕЕ 


1х 


Пароль: °*° 


Подтвердить: : *99%0%0° ; гиз, осталось символов: 22 


Укажите пароль (не более 30 сяч5опов}, который вы будете использовать пля 
входа в програнну \МеМитеу Кеерег Чак. 


М евмМолеу 


Это важно: 


» запонните пароль или запишите его; 
* никому не сообщайте пароль; 
» если пароль стал известен кочу-пибо - смените =го. 


$ 


Рис.7 


но скопируйте его в блокнот и подпишите, что это иденти- 
фикатор, иначе запутаетесь. 

Следом за этим вом будет предложено создать пароль на 
файл ключей, а также указать съемный носитель для его хра- 
нения (он нам потребуется, когда мы будем переносить Кипер 
на другую машину). Обязательно запишите и этот паролы 


{$ Зарегистрироваться в \\ебМопеу 
С иИнициализировать програмну [21 


Следующий этап потребует ввести код 
активации, который в процессе генерации 
ключей Кипера был отправлен на ваш поч- 
товый ящик — проверьте его еще раз, там 
добавилось еще два сообщения (рис. 8}. 

В одном сообщении указан ваш \УМЮ, 
а во втором код активации, именно его 
и вводите. Все, теперь нажимайте Далее, 
ивы — полноправный владелец электрон- 
ного кошелька. Единственный момент, на 
котором я заострю ваше внимание: в са- 
мом последнем окне вам будет предло- 
жено получить персональный аттестат, 
который дает возможности кредитовать 
пользователей или получать кредиты са- 


а М1 


Подготовка к гомерации файна ключей для доступа к \еБМопеу. 
Случайным образом нажимайте клавиши клавиатурьги перемешайте мышь, 


ОТОС ЛОС 
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«-. Рис.8 


мому. Но он нам не нужен, просто нажимайте Готово и вы- 
ходите из диалога. Одновременно с этим из системного трея 
выскочит сообщение о том, что вам прислали сообщение по 
внутреннему чату, и запустится главное окно Кипера (рис. 9]. 

Сейчас давайте закроем окно Кипера и завершим его ра- 
боту. Теперь, чтобы войти в систему платежей, вам достаточ- 


* 


Ренырнний @ сну Не УЗИ 


Поздраюлием васх регистрацией в системе еб Мкиюеу Ттаюз#ег! 


В систене М/еЫМопеу ТевльРег въполучили идентификатор: ! [95635489199 
* Запонните и заявите зав 


{УМО} и пароль! 
* Сохраните ключы доступа к МАМЕ в файл! 
= Обязательно прочтите рекоменяаиия на сайте БИре:/АзесигИу муефитопеу п 


МеоМолеу 


4%, 
Ф 
$ 


но кликнуть ярлык на Рабочем столе, а в появившемся окне 
выбрать один из У/М!`ов (их может быть неограниченное 
количество] и ввести его пароль — я надеюсь, вы его не за- 
были. После ввода пароля нажимаете ОК, и вы в системе. 
С этого момента вам доступны абсолютно все прелести СОП: 
хотите — переводите деньги другим пользователям \М/М, хо- 
тите — меняйте валюту. 

Самые внимательные читатели заметили, что я ничего не 
сказал о поле Тип входа, и будут совершенно правы: я специ- 
ально оставил его напоследок. В этом поле предлагаются два 
метода входа: первый — стандартный, который после выбора 
МУ/ИМЮ и ввода его пароля запустит Кипер, а второй — Епит- 
Зюгаде. Последний подразумевает вход с чужого компьюте- 
ра, где установлен Кипер, будь-то интернет-кафе или ноутбук 
друга. Не беспокойтесь, вы не оставите на нем следов в виде 
файлов ключей и паролей к ним. Но для использования тако- 
го способа входа в систему понодобится мобильный телефон 
или КПК с установленным клиентом Е-пит. Последний будет 
обмениваться секретными паролями с сервером \УМ и позво- 
лит на введенный е-тоай отправить данные, после чего в Ки- 
пер будет подставлен ваш номер \/МЮ, и останется только 
ввести пароль. Мы не будем практиковаться в данном направ- 
лении, у нас совершенно другие цели: давайте займемся на- 
полнением наших кошельков электронной деньгой ©. 

(Продолжение следует 


Программирование 


Каждой кошке по лукошку 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


па Шутепко@уаНоо.сот 


Многие из нас в процессе работы используют так называемые запросы. Как правило, все это 
происходит на чистом языке ЭСЕ. Или не на чистом — есть варианты реализации, разные версии, то 
да се. Но пока пожгу глаголом о предмете в целом. 


то же представляет из себя простенький $О1-запрос® 
Пусть нам дана таблица (таб. 1) данных (учет мелко- 
го... нет, откормленного кота... в основном кошки). 
Для дизайну сделола пустые строки между разными 
категориями кошек. 
Обратившись к этой таблице... Каким образом@ В Ассезз, 


или в ОгасЕ, в ЭСЕ $егуег, Му5СИ или даже в Ехсе| — в ка- . 


ждой среде, программе предусмотрены свои способы обра- 
щения к таблице, а также свои способы хранения оной. Не 
заостряя на этом внимания, замечу, что к теоретической таб- 
лице мы теоретически обратиться можем. Вот мы к ней (гео- 
ретически) и пристанем. 

Желаю, чтобы таблица показала мне все свое содержи- 
мое без утайки. 

Командую же таблице так: 

ЗЕТЕСТ Таб1еСаЕ „Имя, ТаБ1еСае. [Длина шерсти], 
Таь1еСаЕ „.Расцветка 
ЕКОМ ТаЪ1еСаЕ 

Что означает по-человечески: покажи, мне, компьютер, 
все, что вообще в ТаЪлеСае есть в столбцах Имя, [Длина 
шерсти] и Расцветка. А других у нее столбцов и нет. 

В скобках замечу, что можно было вместо перечисления 
названий столбцов просто поставить * или ТаЪ1есае .*. Но 
это уже тонкости... 

Если меня интересуют не все кошаки, а только длинно- 
шерстные-е-е, скажу так, уточняя: 

ЗЕГЕСТ ТаЪ1еСаЕ „Имя, ТаЪ1еСае. [Длина шерсти], 
таЬ1еСае „.Расцветка 

ЕКОМ ТаБЛеСае 

МНЕВЕ ТаБ1есае. [Длина шерсти]=” длинная” 

Для упорядочения кошек... данных существует оператор ов- 
РЕВ ВУ, для учета их количества, вообще анализа их полосото- 
сти существуют функции... Но не в этом сейчас дело. Как бы мы 
ни тасовали данные, за хвост или более гуманно, все равно мы 
должны указать в запросе, какие именно столбцы и в каком ко- 
личестве мы желаем получить в итоге. Мы заранее изобража- 
ем заголовок будущей таблицы, которая получится в результа- 


ТАБЛИЦА 1 


те наших истязаний. Может, из-под дивана вдруг вылезет сосел- 
ская кошка, совершающея дружественный, но незапланировон- 
ный визит — лишний столбец не должен появиться из ниоткуда. 
А вот строк, замечу, может сколько угодно много быть или сколь- 
ко угодно мало не быть, тут уж как получится. 

А ведь это не всегда удобно. Пусть в итоге я желаю по- 
лучить таблицу, в которой столбцам соответствуют разные 
кошачьи расцветки, строкам — формы собственности на ко- 
шек, а в районе данных, в середине, пусть расположится 
численность животных, соответствующих цвету и собствен- 
нику. Причем, что значимо, я при этом заранее не знаю, ка- 
ких цветов у меня кошки и какие у них собственники. Типа 
соседка подарила мне еще одну кошку (а я еще не знаю), 
белая вдумчиво потерлась о свежеокрашенную стенку или 
уронила на пол кофе и тщательно вывалялась в нем. Не 
знаю, сколько будет строк (что нормально), но и не знаю, 
сколько будет столбцов (что интересно). То есть я хочу по- 
лучить примерно вот что (таб. 2). 

И вот теперь буду рассказывать, как такого добиться. 

Для получения такой красоты применяется инструкция ТВАМ$- 
ЕОВМ. Применяется она к оператору ЗЕЪЕСТ, который, таким 
образом, получается вложенным и окруженным. Нельзя ска- 
зать, что последний просто причесывается, приводится в по- 
рядок ТВАНЗЕОВМ/’ОМ — они работают вместе и в связке. По- 
смотрите на работу ЗЕЪЕСТ’а, отдельного от ТВАМБЕОВМ — вы 
увидите, что результат абсолютно другой. В двух словах: 
ТКАМЗЕОВМ СоппЕ (ТаЪ1еСаЕ.М) АЗ [Значение] 

СЕГЕСТ ТаБ1еСае .Владелец, СоцпЕ (ТаБ1есае.М) Аз 
[Итоговое значение №] 

ЕВОМ Таф1еСаЕ 

СКООР ВУ ТаБ1ЛеСа+ .Владелец 

РТУОТ ТаБ1еСае .Расцветка; 

А теперь будет много слов. После слова ТВАМЗЕОВМ ука- 
зываем, что именно мы будем считать. Считать будем коша- 
ков... то есть записи, строки в исходной таблице. Функции 
СомпЕ лучше скормить какое-нибудь поле, по возможности 
числовое, равномерно заполненное данными, иначе при под- 
счете могут пропуститься стро- 
ки, где значения этого поля пус- 
тые, и число будет меньше. По- 
ле счетчика иногда ведет себя 


А В С о Е Е с 
А РМ __ | Имя Длина шерсти | Расцветка _ ' Владелец, ___ | Квартира _| Дом и м 
2 | 16 | Фрося ! длинная белая ' личная 62 1 в. а те НОЕ НОмеРЗ и 
3 | 17 | Муся | длинная белая | личная | 62 1 | а 
та . —- = тва ТЕСТ во второй строке, есть пе- 
4 18 | Килька | короткая серо-полосатая личная 62 1 
аи | = - ы р РЕ а мы речисление строк — неизвест- 
о Са ОКО | 62. 1 ное количество строк, каждая из 
6 | 20 (Мася | длинная розовая соседская | 63 1 которых показывает информа- 
— = .- цию по кошкам одного владель- 
7 | 21 ‘Тайсон | короткая серо-полосатая | соседская | 63 1 ца (Табтесае .Владелеци... стол- 
| общеподъездный бец типа «Итого». Что он дела- 
22 | Рыжик н 
8 | «+ жы е дли 355 рыжий а о о ет среди строк? Дело в том, что 
итог считается построчно, поэто- 
ТАБЛИЦА 2 му все логично. Понятное дело, столбец «Ито- 
: го» может быть выброшен, если не нужен. 
белая  серо-полосатая черная розовая рыжий Третья строка указывает, откуда тащим 
ттт, 2 Г 1 о о данные. Четвертая строка — группировка дан- 
ные Но | т т 1 Го^ —| ных по владельцу. Она уточняет, что в заго- 
я | 

Е С. Е. | =—= = | ловках строк — список возможных владель- 

Цене [6] Ме] 0 [6] 1 цев животных. 


| народный 
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ТАБЛИЦА 3 


ЕВОМ ТаБ1еСае 
СВОЧР ВУ [Расцветка] 
РТУОТ [Владелец]; 


Дом Квартира белая  серо-полосатая черная розовая рыжий но ное ет 

: 62 личная 2 1 1 о 0 зоваться в Ехсе! макросами, 
63 соседская о 1 о 1 о получаешь хотя бы неболь- 

‘о о общеподъездный о о 0 о 1 шой навык программирова- 
народный ния — многие команды в ме- 


Последняя строка — указание на неизвестное количест- 
во столбцов «цвета кошек». Самое, так сказать, интересное. 

Команда Аз дает прозвище, нужный ник столбцу. Если, к при- 
меру, убрать А$ [итоговое значение №], то тот же «Аксес» по 
доброте душевной поставит все что угодно — например, вх- 
рк1003. Так что за смыслом и дизайн забывать не нужно. 

Если все это изобразить графически — вот оно (рис. 1}. 


№ Рис.1 


Это я тему раскрыла своими словами. Ну, кому построже 
нужно — вот тут можно почитать: ИНр:/ /о се. тисгозоН-сот/ги-ги/ 
ассез$/НА012315181049.азрх. Или тут: ВНр:/ /тз@п.писгозоН.сот/агсМУе/ 
деи. азрий=/агсЫме/еп-и5/оНсеЯ 7 /Бнт/Иошри /Е1 /22/55АЗЗВ-азр 
(англ.) 

Еще мне понравилась вот эта статья: ВНр://е\Ы.Ыодз.сот/ 
Чеуеюрз/2005/01/ассезз_за! нгап.Нни! (англ.] 

Теперь чуть-чуть посложнее. Если учесть, что владельцы 
кошек живут в квартирах, которые обнаруживаются в домах, 
то можно попытаться создать запрос, выводящий как итог 
что-то вроде многоэтажного заголовка строк (таб. 3]. 

Для этого в запросе нужно поправить список в опероато- 
ре ЗЕЪЕСТ: 

ТВАМЗЕОВМ СоппЕ (ТаБбЛесаЕ.М) АЗ [Значение] 
ЗЕГЕСТ Таь1еСае.Дом, ТаЪБ1еСае .Квартира, 
ТаЪ1еСа®е .Владелец 

ЕВОМ ТаБ1есае 

СВОЧР ВУ ТаБ1еСае .Впаделец, ТаБ1еСае .Квартира, 
ТаБ1еСаф.Дом 

РТУОТ Таф1еСаЕ .Расцветка; 

Добавились таъ1есае .Квартира и ТаЪ1есае .Дом. То есть 
получается упорядоченность, сортировка, иерархия по вло- 
жению — сначала дом, потом квартира, потом — кто живет 
(владелец кошакоа). 

Более широкий формат твАМБЕОБВМ — с параметром. При- 
мер приведен, например, тут: Вир:/ / ммм. за ги/Иогит/астаННгеад. 
азрх?н9д=272449. Вспомнился почему-то бейсиковский опера- 
тор тмРИТ... 

Укажу ссылки на интересные примеры. Тут народ борет- 
ся с датами, упорядочивает по ним (№Нр:/ /ми.за1.го/огит/ 
астаНгеа4.азрх?н4=4994058&рд-=-1). 

Тут упражняются в высшем пилотаже, объединяя по не- 
скольку запросов и уже их трансформируя (ВНр:/ /ммич.за1.г/ 
огит/асиа гео азрх?н4=520995). 

По запросу заметно, что столбцы и строки неравноправ- 
ны — попытка создать такую же таблицу, но транспонирован- 
ную, так просто не пройдет. Если поменять местами то, что идет 
в разделе ртуот и в ЗЕЪЕСТ и СВОЧР ВУ — получим ошибку. 

Можно создать табличку, в которой все цвета — верти- 
кально, а кошковладельцы, собственность на кошек — шап- 
кой-ушанкой, но многоэтажную шапку в запросе сверху взгро- 
моздить нельзя. 

ТВАМЗЕОВМ Сочцпе ( [М] ) АЗ [Значение] 
ЗЕТЕСТ [Расцветка], Соч ([М]) АЗ [Итоговое значе- 
ние М] 


ню смотрятся иначе. Рас- 
сматривая, кок те же пункты меню записываются программ- 
но, начинаешь понимать суть их работы. Выясняешь, что же 
они делают на самом деле... Сводные таблицы в Ехсе! — это, 
если хотите, оболочка, в которую заворачивается оператор 
ТВАМЗЕОВМ (во всяком случае, я поняла именно ток). Отличие 
от запроса — возможность многоэтажной шапки и сбоку, и 
сверху, начиная со старших версий. 

Итак, когда вам не хватает промежуточных итогов, сор- 
тировок и (авто}фильтра, вы переходите к сводной таблице. 

Сводная таблица появляется... ну, не знаю с какой вер- 
сии, но в Ехсе! 97 она уже есть (в Ехсе| 7.0 есть — Ннр://тено. 
затпенги/ехсеМез6.5т1, и даже в 5.0 — №ир://ропа!паци.Кеу.иа/ 
ехсе® 6 /тЧех.Нит). 

Приступим ее потихонечку потреблять, сравнивая все вер- 
сии и рассуждая, что да как. А различия версий имеются, 
хоть они в основном относятся к дизайну и удобству. Наве- 
шиваются рюшечки, а как таковых возможностей новых не 
прибавляется. Да что я придираюсь-то — что можно прибо- 
вить в принципе к стандартному запросу ТВАМЗРОВМ? 

Начинаем построение сводной таблицы. В Ехсе!97 жмем 
меню Данные, пункт Сводная таблица, ток же все происхо- 
дит и во многих более старших Офиссх (рис. 2. 


Правка Вид Вставка Формат сервис Данные Окно 2 
ы @вУ!х вах 2. тень 


длинная 
3 Килька откая 
4 Клякса 


5М 
короткая 


пинная рыжий — обще пог.0 


‚ Рис.2 


Да, и желательно с самого начала выделить таблицу, ко- 
торую планируем «сводить»... Если же нет, программа попы- 
тается сама найти на листе что-то, из чего можно сделать 
изучаемый сабж. 

Итак, по нажатии пункта меню в 97-м запускается мас- 
тер, шаг Е о 3}. 


Создать таблицуна ‘основе данных, находящихся: 
сре ь 
т Ве а Л ОЗ дОНЫ 
` во внешнем источнике , данных 
 внескольких диапазонах консолидации 


©” варугьй свиной тобирие 


ое | зелье еже | 


‚Рис.3 
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Уточняется, откуда будут брать данные — не поячеечно 
уточняется, а в целом. 
По кнопке Далее переходим на второй шаг (рис. 4}. 


\ Длина ше Расцветк; Владелец Квартира Дом 
1 |Фрося длинная белая личная 62 1 
2, Муся длинная белая личная 62 1 
3. Килька короткая серо-пололичная 62 1 
4 Клякса длинная [черная личная 62 1 


.24 


5 Мася ПИТТ . 


б!Тайсон 
Укажите диапазон, содержещий исходные данные. 


у Рис.4 


Там просят указать область точно, тут программа сама 
выделяет область. Если она не угадала, имеем возможность 
править — как руками, перебив цифирки и буковки, так и ука- 
зав мышей. Жмем Далее, переходим на третий шог.. 

В Офисах с 2000 по 2003 на первом шаге спрашивают — 
это у нас будет сводная таблица или сводная диаграмма (рис. 5}2 


Чагтер сподеых таййгц и диаграмм шаг 173$ 


Создать таблицу на основе данных, находящихся: —— — 


св 
{` во внешнем источнике данных 
С внескольких диапазонах консолидации 

г варугоя сакмяй таблице ная днатьчефея 


Вид создаваемого отчета: 
{®` сводная таблица 
С сводная дивграима (со сводной таблицей) 


Отмена | = Над [ делее> ] Готове | 
3%. Рис.5 


Отличия только в дизайне — в 2003-м красивше спраши- 
вают... На втором шаге — как в 97-м. 

Третий же шог... А вот тут опять проявляется значительное 
различие между Ехсе! 97 и более старшими Офисами от 2000 
вплоть до 2007-го. 

Начнем с 97-го. В нем на этом шаге происходит самое 
главное — конструирование запроса. Поля, которые можно 
выносить в заголовки или считать, расположены справа. Их 
нужно, ухватив хвостатым мышом, перетаскивать на схему 
будущего запроса — в шапку, в заголовки строк, в область 
для вычислений (рис. 6}. 


Мастер сводных таблиц - шаг 3 4 


Перетащите кнопки полей в нужные 
области диаграммы. 


Етоаница с. Столбец 


Строка Данные 


№ Рис.6 


После усердного щелкания на поле, которое нужно сум- 
мировать (у нас это было №}, открывается диалог, где можно 
указать, что делать с полем. В нашем случае — количество 
значений, уже выставлено. Можно еще жать на кнопку До- 
полнительно, упражняться с форматом (рис. 7}. 


Программирование 


Вычисление поля сводной таблицы 


Исходное поле; М 


Имя: [Кол-во значений по полю М 


Отмена | 


Удалить 


Формат... | 
Допоянительно >> | 


Произведение 
Кол-во чисел | 


Дополнительные вычисления:— 


[Обычная > | 


поле: 


Имя 
‚Длина шерсти 
Расцветка 


Рис.7 


Понажимав ОК и Далее, в 97-м Офисе движемся на сле- 
дующий пункт, он же последний. В четвертом пункте нужно рас- 
сказать, куда будем размешать готовый отчет, заодно можно 
установить некоторые параметры кнопкой Г/араметры (рис. 8}. 


Формат ——_=— ——- 
/ общая сумма по столбцам ‘макет страницы: Вниз, затем поперек т] 
“общая сумма гю спрекам м 
>’ общенсум число полей в столбце: Г = 
№ автоформат 


Г. включать скрытые значения ЕТ 


в, Г. для ошибок отображать: 
Г объединять ячейки заголовков 


КР сохранять форматирование № дпя пустых ячеек отображать: 1 : 
данные == — 
Источник: Внешние данные: 
Г сохранить данные вместе с таблицей М сокванить перопь 
м развертывание разрешено г фомормым муфсс 
Г` обновить при открытии: Г оотимиировать пенять 


Отеа | 


‚ Рис.8 


Из последних особо неполезен параметр Автоформат — 
птицу обязательно снимаем. 

Когда вы получаете новую таблицу, Ехсе! настраивает ди- 
зайн сводной так, как ему понравится. Вы приводите ее в по- 
рядок, загоняете на лист для распечатки (чтобы помещалась}, 
но при попытке обновить таблицу (правой мышью на табли- 
це, выбрать пункт Обновить) дизайн перекореживается в ис- 
ходное состояние (рис. 9). 


о значений по =5-*- ^ 
Е формат ячеек... 


Добавить ячейки 
Удалить... 


Мастер... 


Выделить 
Группа и структура 


табразить страницы... 
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Программирование 


Чтобы программа не настаивала на своем дизайне, убе- 
рите птицу. 

В старших же версиях вы после второго шага как бы сро- 
зу перепрыгиваете на четвертый и обалдеваете — а собст- 
венно, где (рис. 10} 


Мех тер сводных табльц к диаграмм - шаг 3 из 5 


®. 
| № % 
® в 
хх 


Рис.10 


Все настройки «третьего шага» обнаруживаются под спе- 
циальной кнопкой Макет (самая левая кнопка]. Зачем было 
так делать — не знаю. Первый раз увидела — растерялась 
и испугалась. По нажатии обнаруженной кнопки все оказа- 
лось как в 97-й версии. 

В 2007-м Офисе построение кошек вместе с их хозяево- 
ми... построение сводной таблицы начинается в меню Встав- 
ка, там на ленте самая левая кнопка — Сводная таблица. 

У этой кнопки «подменю» — Сводная таблица (рис. 11}. 


= Учеткота я [Р. 


Вставка Разметка страницы Формулы Данные 


Вставить сводную таблицу 


Сведение данных с помощью сводной таблицы. 


Сводные таблицы упрощают представление, сведение и 
детализацию сложных данных, 


| Для получения дополнительных сведений нажмите клавишу 21. 
Е = 5 


ь. Рис. 11 


Жмем, начинаем строить... 

Первый шаг — гибрид первого и четвертого, если срав- 
нивать с Ехсе! 97. То есть у нас уточняют, откуда данные бу- 
дем брать, а потом сразу — куда их полагать (рис. 12). 


дание сводной 


Рис.12 

Если девать некуда — лучше и не соваться, все серьезно. 
Выбрала — создать чистый лист. После чего никаких шагов 
дальше не наблюдается вообще! 

Таблица «третьего шага», она же кнопка Макет, распо- 
ложилась прямо на новом листе (рис. 13). 

Поля, которые полагается перетаскивать, — справа. Стро- 
го не рекомендую начинать сразу с перетаскивания вычис- 
ляемого поля (то есть М в нашем предыдущем запросе) — 
срозу макет сворачивается. 


ИКИ 
‘еси зазор неся 


Выберите полу для дублиленне в отчет: 


Перетащите сюда элементы данных 


26442 влом ео азии ,8 09] 


Заир еончень 


Рис.13 


Начните с заголовков строк и столбцов. Могу отметить, 
что в Офисах с 2000 по 2003 если не нажать кнопку Ма- 
кет и не настроить, что мы суммируем, что считаем и кто у 
нас во главе шапки, изображается примерно то же, что по 
умолчанию идет в 2007-м (2002-й и 2003-й красивее, чем 
2000-й)] (рис. 14). 


= Длина шерсти 
} Р]Расцветка 
- 2] Владелец 


Рис.14 


Ну, иеще — параметров в 2007 больше, чем во всех пре- 
дыдущих версиях (рис. 15). 


» Рис.15 

Строгий хелпарь по пунктам тут: ВНр:/ /о#се.писгозой-сот/ 
гу-ги/ехсе!/НРО51995561049.азрх. 

Почитать инфу по 97-му можно тут: Вир://зНКою.м/таех. 
рарётоЧе=сы®свна=506 (просто, ясно и крупным шрифтом @®©) 
(рис. 16}. . 

Еще можно почитать тут: ВНр://Чеюк-изи.ги/аззе5/асотр0021/ 
61. (на более студенческом уровне. И походите по стре- 
почкам, там целая книжка] (рис. 17). 


ЕЕ СЫ 


м ЛВ 


Зараыаьь и Информатика 
Нал 


ии ТАБЛИЧНЫЙ ПРОЦЕССОР ЕХСЕЕ. ФОРМИРОВАНИЕ СВОДНОЙ 
ИНФОРМАЦИИ 
Слови 
= Ехжсе! содержит средства Формирования сводной информации для 
Уфе проведения анализа данных Сводная информация может быть получена: 


> объединением данных промежуточных итогов: 

» методом консолидации, 

> формированием сводных таблиц Простейший способ получения итогов 
— с помощью команды Итогименю Данные 


„Для выполнения этой команды необходимо 


* представить данные в виде списка: 
> комендой Сортировка меню Данные упорядочить зеписи списка в 
‘соответствии со значениями того поля, по которому будут подводиться 
промежуточные итоги, 
» установить указатель на ячейку списка, 
каже. поел «И ы ТАЕТЕЙ. 


оьие а" сне ихтиия де 


ЕН тью | 
т оослиащюомоцын ООО 


ЗГелоумиие за удрощемине силвеыйй оиалиащал. 


Сердти тышблт это тьбдици, обобоцеоткоя м алаяезиртюскел дк му Одо мт столько бити сходны» депо длх своде туба мосутнашодытьсаь 
стьскь на одиомсноту ребочей коаги, ма нискожьс пьсти, во юн 6136 дыиьш ним пругой сводно тоблиць МАчшях структуру табщицы, можвотучань 


«Бесплатный электронный учебник по Мегозой Ехсе}» (внр:// 


ум. Нер-гетоп.ги/ехсе/ С1ауа9 /тЧех2.рНр} — имеется в виду опять 
же Ехсе! 97 (рис. 18). 


Рис.9.10. Рабочий лист со сводной таблицей и панелью инструментов Сводные таблицы 


Щелкните на кнопке, расположенной а ячейке ВЗ. выберите элемент Питание. и ваша сводная 
‘таблица обновится Теперь в ней будет представлена более детальная информация о затратахна 
питение. причем отдельно по каждому члену семьи В одной книге Ехсе! вломено создать несколько 
сводныхтаблиц, обобщие данные самым различным образом 


ЕСИ ИСТ ТС] 


знай. в. 


Рис.18 


В самом конце этой страницы (Внр:/ /уч.ВеПомо ги Лехв/ 
сотр/Лапа/УЬачс/ехсе/ тат.Ннт) автор пытается программно соз- 
дать сводную таблицу из-под Ехсе! 97. 

Почитать по старшим офисам — туточки: ВНр://\м\м.еигор 
зкуе.ги/обгахоуате/ МкгозоН_%2О0Ехсе/ 8.В1т. 

Какая-то красивая книга по 2003-му наблюдается здесь: Вир:// 
м\иу.е-соПеде.ги/хБооКз/хЬооКО50/Боок/тех/т4ех.тран-009*раде. 
ит ОТ ОТ. 

Практическое применение в бухгалтерии: Ннр://мич. На. сот. 
ъа/ацютакоп/гиз/ехсеит!. Посмотрите урок 20 (рис. 19). 

Специальный сайт про Ехсе! (так и называется — ммм. 
рго-ехсе!.ги} рассказывает о создании сводной таблицы (внр:// 
\\у.рго-ехсе!.ги/2са!-9, есть конспект и даже видеоролик пред- 
лагается} (рис. 20). 


`Екрышискый бухгалтерской еженедельник 
_Обуоиттарых - с лкбовыс 
Автоматизация бухучёта: ЕХСЕТ. 


Боль у- Пермечекь уретия - окунь, оз 


утрожикт ведению буктцирскыо и иыхового уче, а 
"аси состав отетихть Ориыо в осжовжон у 
"програ очеть сожхья, поросли и куки» 
пприодтескоя срез обспуживаиа 
экоагасьиниихирорекиьик програистьии Зухльтирии, 


Полпмунки рошежистиретиныхониич бутытерокио уча "Дент. ред пролете 
водки я возиразостиия програмы Ерея- сосзьвьой чисты ишоть В О 


о теч данекоеы У ничо сх 


м Зв 


таблицам Ехжее! 


ь я 


Конспект по теме «Сводные таблицы 
и диаграммы» 


Рис.20 


Сайт сделан современно, с наворотами, но удобно. 

Более простой, простенькой даже внешностью отличает- 
ся сайт-учебник на «Народе» (нр:/ /Лео-агеК.паго.ги/62.Ыт — 
это часть, где рассказано о сводных таблицах]. Учебник боль- 
шой, но малокартинчатый, мне понровился (рис. 21). 


Рис.21 


Рассказ о сводных таблицах идет с упоминанием ОГАР- 
кубов (на всякий случай вот что это такое: Внр:/ /гиммИрефа.ога/ 
\ИЗ/ ОТАР). 

Инфа обнаруживается даже в народных рефератах — 
«Обработка табличной информации с помощью сводных таб- 
лиц...» (ВНр:/ /мумиу.геГега.пе/радез/гегага/тКг/раде.рпра=1 1 972] 
или просто «МисгозоН Ехсе» (6нр:/ /ммим.5ЪаПЙоу.ги/ге{его!5/ 
ргемем/32452/1). 

Какой вариант, какой Офис лучше, не знаю. Лучше та 
программа, которую вы знаете, которой умеете пользовать- 
ся быстро и профессионально. 
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Софт 
4 Окончание. Начало на стр. 28-29 


У дискретный серый отсканированный образ (после ук- 
ладки на сетку сканера}; 

У дискретный черно-белый образ (после бинаризации). 

Четвертый пункт отсутствует в случае, если мы сканируем 
серое изображение. Для первого пункта «непрерывность» и 
«бинарность» изображения на бумаге — понятия условные, 
так как на самом деле типографская краска наносится не- 
ровно, а бумага не идеально белая, а то и вовсе текст и/или 
фон — цветные. 

Из идеальной буквы А, которая была напечатана на бу- 
маге, получается нечто угловатое, состоящее из квадрати- 
ков (рис. 3). 


АЛАЯАААА А АААЯЛАА 
ААААДАЛАААААААААЛ 


1 Рис.3 


Ступенчатая структура возникает из-за наложения симво- 
ла на сетку сканера, а всевозможные пупырышки — из-за 
аппаратных погрешностей и некоторых других факторов. В 
результате из одинаковых символов при сканировании мы 
получаем множество различных образов, при этом их коли- 
чество достаточно велико. При таком положении дел зада- 
ча распознавания усложняется: если бы образы одного сим- 
вола были бы абсолютно одинаковыми, достаточно было бы 
объединить их в группу и распознать одного представителя 
этой группы. При этом мы были бы абсолютно уверены, что 
все символы в этой группе — это именно определенный при 


распознавании символ. В случае большого многообразия 
изображений символов часто возникают ошибки, когда один 
символ ошибочно может быть распознан как другой. 

Еще одна проблема — страница, расположенная с нару- 
шением границ или перекосом, создает немного искаженные 
символьные изображения, которые могут путать программ- 
ное обеспечение распознавания. Даже когда изображения — 
чистые, странные или декоративные начертания могут вызы- 
вать проблемы, деформируя символы для художественного 
эффекта (яркий пример — буквица). Кроме того, буквы могут 
иметь вариации в пределах одного шрифта, если они напе- 
чатаны на разных принтерах. 

Разработка алгоритмов, которые позволяют распознавать 
символы, несмотря на эти проблемы — трудная задача. Раз- 
работчики должны сбалансировать гибкость ПО с его точ- 
ностью. Если программное обеспечение недостаточно гиб- 
ко, то оно будет неточно сегментировать символ, когда бу- 
дет сталкиваться с различными вариациями начертания. С 
другой стороны, слишком много гибкости может также вызы- 
вать ошибки. К примеру, отличие между цифрой «З» и бук- 
вой «З» в ряде шрифтов незначительное, и гибкий алгоритм 
может спутать их. 

Следует заметить, что разделение слов на символы и соб- 
ственно распознавание букв, как и все остальные механизмы 
многоуровневого анализа документа, реализованы в виде со- 
ставных частей единой процедуры. Это позволяет в полной 
мере использовать преимущества принципов ПРА. Выделенные 
изображения символов поступают на рассмотрение механиз- 
мов распознавания букв, называемых классификаторами. 

По моему мнению, это один из наиболее интересных эта- 
пов работы ОСК-системы, заслуживающий детального рас- 
смотрения. Поэтому о классификаторах мы поговорим в сле- 
дующий раз. 


В ЕЕ Зонт 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 


Поэтому последним всегда устанавливается " .", то есть пра- 
вило для всех объектов. Параметр м1 и тах указывают соот- 
ветственно на минимальное и максимальное время в минутах, в 
течение которого объект считается новым. В регсеп®е указыва- 
ется процент от времени последней модификации объекта, в те- 
чение которого объект считается новым. В п/п рекомендуется 
устанавливать 0, чтобы корректно работать с динамически об- 
новляемыми страницами. В версии Зал 3.0 по умолчанию ис- 
пользуются инструкции: 
геЕкевь рабкегп ^Еер: 1440 20% 10080 
хеёгевь расфегп ^дорвег: 1440 0% 1440 
теЕхевьЬ раефетпт (с91-Ъ10|\?) 0 0% 0 
теЕгевь рассегоа. 0 20% 4320 

В версии 2.6 третье правило отсутствует. В поле орЕЗопв че- 
рез пробел указываются дополнительные параметры. В версии 2.х 
таких параметров семь, в З.х добавилось еще два. Большинст- 
во из них противоречит стандартам НТТР, и их использование 
может вызвать проблемы при работе с некоторыми серверами. 

В самом простом случае вместо правил по умолчанию мож- 
но написать одно правило, заставляющее принудительно кэши- 
ровать объекты на целый год; 
геЁгевЬ раеЕегп . 518400 80% 518400 оуегг19е-ехр1ге 
оуегг1ае-1аветоа ге1оа9-106о-1тв 19поге-по-сасВе 19- 
поге-ргтуаее 19поге-ачЕЬ 1дпоге-по-веоге 

И устанавливаем размер кэша побольше. Это даст весьма 
ощутимую экономию трафика. Не всегда такой подход прием- 
лем, да и кэш старыми файлами заполнится быстро. Лучше ус- 
тановить свои варианты кэширования, для разных типов файлов. 
Например, укажем для некоторых файлов время хранения — в 
течение месяца: 
геЕгеявЬ раеЕегп \.ехе$ 43200 100% 43200 оуеге1Аае-ех- 
р3}ге очегг1Яе-1авемой хе1оаЯ-1пео-1шв 19поге-по-сасБе 
Зодпоге-рх1уаее 1дпоге-ацЕЪ 1опоке-по-ввоге 
теёгевь раеЕегп \.21р$ 43200 100% 43200 оуеггк1ае-ех- 
руке оуеги1ае-1авсшоа хе1оа4-1пЕо-1тз 19поге-по-сасве 
1дпоге-рг1уаЕе 19поге-ачЕЬ 19поге-по-вЕоге 

И так далее. Таким же образом «вырезают» рекламу. Так как 
создавать универсальное правило для АСИЙНр_ассез5 тяжело и 


всегда можно допустить ошибку, рекламу админу проще кэши- 
ровать, чем запрещать. Например, так: 

теЕгевь раееегп ЪЕЕр://а@\. 43200 100% 43200 
оуегг1ае-ехр1ге охегг14е-1авЕепоа ге1оаа-1пео-1в 19- 
поге-по-сасВе 1дпоге-рг1уаЕе 19поге-аоЕЪ 19поге-по- 
вЕоге 

Это самый простой способ. Запускаем во ГгееВЗЕ: 

# Ка11 -Е /авг/1оса1/вао1А/1оч8/ассевв .109 

Или в ИБбий: 
$ вадо 6а11 -Е /уаг/1о9/ваа1А/ассевв.1о9 

И составляем коллекцию адресов, которые нужно поместить 
в вечный кэш. Но есть и другие способы. 

Мы рассмотрели лишь самые простые настройки За. 
Базовая настройка занимает совсем немного времени, по- 
сле чего пользователи будут наслаждаться скоростью Интер- 
нета, а руководство — использованием трафика. Если руч- 
ная настройка не кажется удобной, то обратитесь к М/ебт 
(Рис. 3], в котором большинство установок можно произве- 
сти в удобной наглядной форме. 

Шпих Югеуей 
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Мена модуля Применение Г 


Управление доступом `изыенений 


| |Спискм управления доступом 


Зратдакахит мы ЕЙег | 
$429 Алаьчих Вероп 
бепелиог 
ны сякоя. у 
'В5 сервер дроп © Бсанох Адрееней серберз 
Кенфиороция белалы ||| | Ба ропа Портоле 
менадиур стиекок рессыл| | | Са ропз — Перт ОЕ 


Бе роиз ‘Портоль 
И аб ройз Порт мыяь 
Почтовый фыльтр Ргосглай || роз орЕОЕЕ 


Прокси-сервер Бака || | Бе ролз Портювь 
Бы 


[3 
| 
| 
1 
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Сборщик почты Ратролай 
Сервер Су 
СереерОНСР 

Сератр ом вяз 
Сервер Орепб\Р 

'Сераер РЕГ 

Сареер 55Н 

Сореар мантр 

Сероер ваз данных МУЗОЫя 
Сервер бат данных к 


"Добвемть ограцичение проксь 


ере звасед яениенотв | 


Ограничения ПСР 


мимими.Кор.сот.ча ми/м/м/.Нор.сот.иа 


РАе Х16, АП КАБЕОМ Х1050, 400/400 


"  РРЕС 1* 12 см , : . 5ирегАА, 4 конвейеров, 2 уеЦех епдез, 
: ив. 5М 3.0, НОТУ-ОЩуУТУ-Оц, Риесх©.0, 
ОЕМ 


>55 грн. 
(044) 503-02-43 


м/м/м.Кор.сот.ча 


158 2.0 НЕЗреед, 12/8 МВИ5, 
Металлический корпус, 


49.7х15.4х6.Эмм/14г, 
РС6400/800МНЕ2, НУЦМОА! РС-ГосК, бесге-7р, Ащогодтл, 


БафаВасКур, Зае Е-глай, Зафе Рамошез 


110 грн. 234 грн./ 385 грн. 
(044) 503-02-43 


\мимим/. Цор.сот.ча 


| : . 2 С: Размеры: 
я Ваз Мочазе! Ап 33.8тт х 13Лтт х 4.8 тг", 


Согзаи НазН Моуадег У5В Оп\е 2.0 я << — вес 3 д. Интерфейс Н®В 
8СВ (19МВ/5 Веай 13МВ/5 Ме} Е и среед 058 200, 
Скорость: 9.10МВ /5 чтение, 
2МВ/5 запись 


г: =У5 грн. /21 1 грн. 
(044) 503-02-43 


мимим/.Кор.сот.ча мМлмим/. ОМ п.сот.ца 


зо Е 122 Це | 
Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Якрость 350кд/м^(2), Контрастность 2000: 1, 


(А$И$ 5таг СогитгазЕ Кайо), Количество цветов 
320СЬ, 7200 грт, 16МЬ, 5АТА И 16.7млн., Время отклика матрицы 2мс, 


Угол обзора по горизонтали 170°, 
Угол обзора по вертикали 160° 


390 грн. ЗО71 грн. 
СПЕЦЦЕНА! 


Мими. ОМ юп.сот.ца 


Диагональ 22', Размер пиксела 0.282мм, 


Рае Х16, СООВ2 512МЬ, 540 МНЕ ) | Максимальное разрешение 1680х1050, 


ы : Яркость ЗО0кд/м, Якрость ЗООкд/м, 
128-Б5& НОСР Веаду ‚ Мма , ТУ ОШ, Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
5Ц геаду ‚ КоН$ , НОТУ геаду матрицы 2мс, Угол обзора по горизонтали 170* 


Угол обзора по вертикали 160° 


525 грн. 1 УЗ грн. 
(044) 503-02-43 


< 


Мими. ЧМ $юп.сот.ца Мими. ЧМ п.сот.ца 


. Экран 15.4” МУХСА (1280х800), Процессор АМО Типоп 
Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 64 2х 1156 (1.8СВ2), Объем оперативной памяти 2 СВ, 
Максимальное разрешение 1680х1050, Жесткий диск 160 СВ, Видеокарта АТ Вадеоп Х2600 
ветов 16.7млн., 128МВ (384ТС). Чипсет материнской платы АМО М6906, 

Яркость Зо0кд/ ОИ Еоте а Беспроводные технологии МИР 802.И6/д, Оптические 
Время отклика матрицы 2мс, приводы (СО, ВМО} О\О-бирег-Ми, 
Угол обзора по горизонтали 170% Предустановленное ПО МктозоН® о 

о > Ма Ноте Ргегпиит, РахМофегл, Аге\/йге (1ЕЕЕ1З94), 
Угол обзора по вертикали 160 ((СВ?10)) МА, ВшеТоо!Н, Вес (кг) 29, ИФА, Гарантия 24 месяца 


1 735 грн. 65.40 грн. 


МИМИМ/. ЧМ Юп.сот.ца мии. ОМ юп.сот.ца 


Беспроводная связь 1ЕЕЕ 802.19, 1ЕЕЕ 80216, Радиус действия ЗЕ ВР ПрОНЕССВ ие! Соге 2 био 17300 (2.ОН2), 

И Мбит/сек: 40 метров в помещении, или 600 метров Объём ОИ Пети 1536 МЫ, 

на открытой местности. 4 порта 10) /100 Мбит/сек КАМ Жесткий диск 160 СБ, Видеокарта Мда Сегогсе Со 8400 

1 порт 10/100 Мбит/сек МИАМ, 2 порта 95В 20, з 128 МВ (384 ТС). Оптический привод О\/О-Бца! 

рочтюад Мазег позволяег скачивать файлы НТТР, РТР, ВТ Беспроводная связь \\-Нтм, Веоо тм, Камера \\еб сат, 

{ВАТоггеп®) на подключенный к МЛ-5009 Ргегиту НОО Слоты расширения _Сага Веадег (50, ММС, М5, М$ Рго), 

058 20 без участия компьютера (компьютер требуется, чтобы Чипсет материнской платы 965РМ Ехрге5з, Аудиосистема 
6 р НО (НЭ&В Оейпйюп) Аидю, ОС \\/Ипдом5® М5татМ Ноте 

задать параметры загрузки, после чего он может быть р п жа: 

выключен или отключен от сети}. 


527 грн. 9 545 грн. 


Мими. ЧМ п.согт.ца Мими. ЧМ Юп.согт.ца 


х = Экран 15.4" М/ХСА {1280х800), Процессор 1г{е! Соге 2 Био 
увеличение пропускнои способности канала 15250 {1.5СН2), Объём оперативной памяти 1024МВ 2ОК2 
на 35%, совместимость со стандартом 667, Жесткий диск 160 СВ, Видеокарта АТ! Вацеоп Х2400, 

- Чипсет материнской платы РМ965, Беспроводные 
—- безопасности 802.11 (М/РА?), беспроводная технологии \А/Я 802 ИБ/д/п, Оптические приводы 
п передачу информации в радиусе 25-40м. {СО, м0) О\О-бирег-Ми!, Предустановленное ПО 


четыре порта 10/100 Е!егпе{, брандмауэр, 
управление удаленно через веб-браузер 


297 грн. 


мимим/. м оп.сот.иа 


Диагональ 20.1 Размер пиксела 0.291мм. 
Максимальное разрешение 1400х1050, 

Яркость 300кд/м^(2), Контрастность 2000: 1, 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
матрицы 5мс., Угол обзора по горизонтали 170°, 
Угол обзора по вертикали 160°. 


1979 грн. 


мии. ОМ юп.сот.иа 


встроенный ЦЗВ 2.0 разъем поддержка форматов 
МРЗ, М/МА, \/МА-ОБМ10, У/АУ 

возможность записи музыки с ЕМ радио, 

возможность сохранить в памяти до 20 радиостанций 
диктофон, двухцветный ОГЕО-экран, встроенные часы, 
| аккумулятор, позволяющий слушать музыку 

до 15 часов поп-з1юр без подзарядки 


129 грн. 


МегозоН® Мипфом/5® \И5а Ргеглиит, РахМофет, Аге\А/ге 
(1ЕЕЕ1394), \МА, ВцЕТос, СЬАМ. Гарантия 24 месяца 


5876 грн. 


Мими. Ч юп.сот.ица 


МРЗ, М/МА, \МАУ, ОВМ-10, ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию, ЕО 6+\польз.) 

Диктофон 2 уровня, голос. упр, 

5$В 2.0, 73х33х12.5 мм вес 30г. с И-юп бат. 
Текст песни, часы, русский язык Рау Вийдег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


345 грн/ 456 грн./59Э9 грн. 


мии. ЧМ п.сот.ица 


МРЗ/М/ИМА/ОВМ-10/\М/АУ, МТУ тогта{ мес, 
ЗРЕС/ВМР Гюгтаф, Рнотю, е-Воок зирром 

1.8” 176х220 ТЕТ чзр!ау, ЕМ гафю (20 ргезе!$), 
запись с радио, Адуапсей уске гесогаег, М-юп 
(ЗОвгз тизс тах), 704, 82х40.5х12.5тт 


409 грн. 4499 грн. 


Наименование 


грн. 


К КОМПЬЮТЕРЫ 44 


Компьютеры на базе Н\е! Сеегоп 
Большой выбор на мл руваг.иа 

Саегоп Сопгое /51 2МЬ/ВОСЫ/ЗУСА/АТХ р 
Саегоп (Сопгое/512/80/5УСА/ОМО+ЕУ/ 
1че/СаегопСоге-1.6[420}/512/Н0080 
ПКлюбые конфигурации 

Комп но бозе Сеегоп 2800-3460СЁ2 
Комльютеры набазеР4 


Большой выбор на мм. рубол | 
|меСейегопСоге-1.60420]/1024 
Оио! Соге/1024МЬ/160СЪ/5УСА/ ОМОН 


Си Блок Соге 2 ис Сопгое 2140 


"Си Блок Сое2 ло Сопгое 2140. 


1меРепнитиоСоге-1.80{Е2160) 
Сист. Блок Соге 2 Био Сопгое 2160 
1меСоге?Оио-2.00(Е4400}СлдоБуе 
ме Соге?Оио-2.20Е4500}/2048 
(Соге20уо/2048/320/СЕВ5ООСТ 512 
1чеСоге?Оуо-2.331Е6550] /Р965/2048 
Сист. Блок Соге 2 Вуо Сопгое 6750. 
Сист. Блок Соге 2 био Сопгое 6750 ы 
‚Сист. Блок Соге 2 Био. Солое 6750 { 
Сис. Блок Сое2 био 6850/ Р35 
@иод/4096/50О/СЕВЕООСТ 512МЬ/ОМО-КИ 
С20 Е6750/4СЪ/5бОСЬ/СЕВВООСТ51 2м 
Сист. Блок Соге 2 Вуо 6850/Р 35 

Сист. Блок США 6600/Р 35/466 
Сист. Блок Соге 2 Оуо 6850/Р 35 
Сист. Блок СЦАО 6600/Р 35/4СЬ 
Сист. Блок ФЦАР 6700/Х 38/8СЬ. 


Вуо Сопгое от Ве 
Компа базе АООСЬУ от 
Компьютеры на базе АМБ 

Большой выбор на ми. рибогию | 

АМФ 2800+/51 МЬ/ВОСЬ/ЗУСА/АТХ 
МОАНол64-3500/1024/Н00160 
АМОбетрготЕЕ-1100/512/Н0080/86706 
АМОАНо64-3500/1024/Н00160 чт 
АМОТЕТ 100+/ 1 024/200/СеРогсев150 _ 3Й 
Сист блок Зетргоп Е-1150 512 | 
Сист. Блок АТНИОМ 64 3000/1 [Е иг 
АНогХ2 4000+/1024/200/6а4Х1250 

АНогХ2 4400+/1024/250/СЕ7 256 МЫ 
АМРАНоп64Х2-4000/АМ2ВюМРогсе520 
АМОАНоп64Х2-4000/1024/Н00160 
АНогХ2 5000+/2048/320/СЕВ500СТ 
АМОАНот642- -4800/2048/Н00320 
Сис. Блок, АТНОМ Х24800/266 
Сис Блок АТНОМ Х25000 [2 в 
АМОАНопв4Х2- :5000/2048/ 100320 #. 
Сист. Блок АТНОМХ2 5600 /2 СЬ 

Сист, Блок АТНЮОМХ2 5000 /2 СЪ 
Р—епотХ4 9500+/4СЬ/500СЬ/СЕВ600СТ 
Сист. блок АТНЕОМХ2 6000 /4 СЬ 
Компьютеры на бозе Зетргоп от 

Комп на базе АТНОМ 64 от 
Мы нина 


Е. 


Ноубуки А95 

Ноутбуки МЗ! 

Ноутбуки АСЕК 

Ноутбуки ОЕЦ. 

МУ МедоВоокМ67О 15.4" \ХСА 
Азиз 7991е 14" ММХСА/СогеГиоТ5250 


ноубуи 


ь 102 | 


1193 + 


1244 


1285 


1596 |: 


1630 
19 
2137 
2128 
2407 
25% 
2800 
3550 


р 3571 
г 4125, 


468 | 


4713 
5003 
5253 


5282 | 


5292 
5734 


ь 5734 | 
1 085 


979 
1316 
1331 


1 


200 


234 
244 


981 

1030 
1050 
1052 


Е 140 


1 


1387 | 
1397} 


1408 
1484 
1658 
1897 
2015 


: 2055 


2657 
278 
289 


№: 
‚ 2978 


3270 
3823 
4554 
4527 


Ни 


4 


Ь. КОМПЛЕКТУЮЩИЕДЛЯЛК 14 


а. 


ЗЕМРРОМИЕЛ1ООАМ2 СХ | 225 
АМОЗЕМРРОМИЕЛООАМ2 ВОХ 20 | 
Че Сего 4334) 2800/256/533_ __ь 24 
(СеегопА20 1.6СН2 ‚512ЖВ,Сопгое Бох 214 
АМО АТНОМТЕ-1620 (АМ2] ВОХ 240 
АМОАТНЕОМ 64 Х2 3600+ [АМ] р 26 | 
АМОАТНОМ 64 Х2 3800+ {АМ : 255 
АМОАТНЮМ 64Х2 4200+ [АМ2] —: 
Процесор АТНЮМ 6 1ЕЛ6ООАМВОХ | 282 
Процесор СНЕВОМ 4301А775 Вох _+_ 282 


1140 
2150 
440 
345 


683 
887 


от600 


В 


п 


и 


и 
И 
10 
10 
10 
10 


о 


13 
13 


Наименование 
|пуе! Репйии дио-соге (СА 775 
1че! Сеегоп {440 2000/512/800 
ме! Саегоп Фиа-соге (Е1200] 
АМО АНопб4 Х2 4000+ АМ2 ВОХ 
Репвит Оша{-Соге Е2140 Бох 
ме! Репйит диа-соге СА 775 


Процесор Соге 2 Рио Е214080Х | 415 
Репйут ФиоЕСоге! Е2160 Бах. 4 459 
Процесор Соте 2 Го ЕА500ВОХ 471 
АМОАТНОМ 64 Х2 5000+ (АМ?) 478 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5200+ (АМ2} { 541 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5000+ (АМ2 ВОХ 543 
АМОАТНОМ 64 Х2 5000+ АМ2] ВОХ _ 556. 
АМОАТНОМ 64 Х2 5000+ (АМА ВОХ [553 
АМО АТНЮОМ 64 Х2 5200+ [АМ2) 568 
АМО АНопб4 Х2 5000+ АМ2 ВОХ 587 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5200+ (АМ ВОХ 589 
Процесор АТНЕОМ 64 Х2 5000+ АМ2 ВОХ 599 
АМОАТНОМ 64 Х2 5200+ {АМ2] ВОХ .612 
че Соге 2 Био [СА 775 2.26/2М№ | 619 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5400+ (АМ2] ВОХ 644 
АМО АТНЮМ 64 х 540+ (Ам2в0х | 668 
АМО АТНЮМ 64Х2 56004 [АМ2 ВОХ Л ИВ 
14е] Соге 20016А775 2. 4С/2МЬ 770 
“Че Соге 2 Оио {СА 7752336 АМЬ 1 860 
116! Соге 2 био {СА 775 2.33С/АМЬ 893 
АМО АТНЮОМ 64 Х2  6000+ АМВОХ |; 893 
че! Соге 2 Оио!СА 7752: ЗЗ6/АМЬ и ‚90 
1пе!Соге 2 Суо 6550 ВОХ 1 928 
пе! Соге 2 Био [СА 775 2.33С/4МЬ 949 
АМОРНЕКОМ ЖА 9500 (АМ ВОХ топ 
пе! Соге 2 Рио Е6750 ВОХ 1035 | 
АМОРНЕМОМ ХА 9500 {АМ} ВОХ 1046 
ее! Сое 2! Го СА 75 268С/6МЬ : 086, 
Виа Соге био {СА775 2.66С/АМЬ_ 1 1097 
АМО РНЕМОМ Х4 9600 {АМ2] ВОХ Воск 1265 
АМОРНЕМОМ Х4 9600 {АМ2] ВОХ 1252 
14 Соге 2 био СА 775 3.006 /6МЬ | 1333 
|“1в! Соге 2 био [СА 775 3006/6М№Ь | 1377 
‚АМО Рвепог Х4 9500 Е 1377 
че Соге 2  Фиод 16А7752. 246/8мь — 1383; 
Ниле! Соге 2 Сус [СА 775 24С/8МЬ 1428 
те! Соге 2 @уад 06600 1469 
Процесор Соге 2 ио Е8400 ВОХ 3.06 1485 
Процесор Соге 2 од 36600 ВОХ 2.46 1510 
1п1е] Соге 2 Био, иеТР-О, ме] ви. 
АМО — АТНЮОМ - Зетргол : 

"(РИ Саегоп 346] 366СНх/ 256] Е98533 

СРУ Саегоп 3511 3 20СН2/256/758533 
СРИРЕМТЮМ М 524 -3.06 /1МЬ/53ЗЕ 

СРУАМО $ЕМРКОМ 2800+Тгау/256к/800 

СРУАМО ЗЕМРВОМ 3000 ‚ ВОХ боске! 

СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3000, Тгау Зое! _ 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3100+ВОХ/256К/1600. 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/64ЬИ 

Модули памяти 

Большой выбор на ммм. рибаг.иа 

0081512МЬ 667 МНЕ РС2-5300 МСР : 56 
ООВ 512МЬ 667 МН: РС2-5300 НУМХ ] 
ООВ 512МЬ 667 МН2РС2-5300 КМС$ в 
01ММ 0082 512 МЬ 00667 _ : #6. 
001 512МЬ 667 МН РС2-5300 п 
0081 512МЬ 667 МН:РС2-5300 п 
0081 512МЬ 667 МН2РС2-5300 ъ 
Модуль ООЕ2 512 РС5300 й 
Модуль $О-ГММ 512 0082 РС5300 с: 8 
ЗОПИММ Тгопзсел4 512 МЫ 0082 667 | 9 
РОКИ 1 СЬ 667 МНЕРС2- 5300 голд та жи 
ОММООЕ2 1024 МЬ СОР 667 112 
ООЕИТ СЪ 800 МНЕ РС2-6400 Вгап 17 
РОЕИТ СЪ 667 МН; РС2-5300 | 6 
0011 СЪ 800 МН» РС2-6400 1_И6 
ОБЕИ1 СБ 800 МН? РС2-6400. ро 
ООВ И [Е 667 МН» РС. 5300 ии 
008512 400МНУРС.3200 МСР. т 
ЗОГММ БОЕ И 1 65 667 МН: Нупк 128 
ЗОБММ БОЕ! 1 СЪ 667 МН; МСР + 128 
ГАММ 0062 Теопзсепа 1 СЬ ООВ 800 128 
ЗОПММ БОИ 1 С 667 МН? Киочоп 133 
ООВИ1 66800 МН#РС2-5400 Е 131 
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Наименование г .е. 
Модуль ООЕ2 166 РС6400 133 | 26 
ЗОРММ ОБВИ 1 СЬ 667 МН отзилд | 138 112 
ЗОРИММ Тгапзсепо 1СВ ООЕ2 667 143 28 
Модуль $0-ОММ 1СЬ 0082 РС5300 143 28 
Модуль ОБЕ 512 РС3200 143 28 
ГАММ, 256МЬ, ЗРВАМ, РС 133 РС, МР _, 153 ; 3 
14 ЗОрММ 008 [В бь 800) МН РО _ 153 30. 
И 00851 2№ 400МН» РС. -3200 КАСУТОМ 158 31 
4 Модуль $О-0ММ 512 00ЕРС3200 м 32 
1 0081 65400 МН2РС-3200 МСР 209 41 
Я 0081 65400 МН2РС-3200 НУМХ опо 224 44 
Ю — ЗООММО08И2 С 667 МНЕ МСР 230 45 
9 00812 С 667 МН2РС2-5300 2% _ 4 
: 10 РОЖИ2 С5 667 МН2РС2-5300 Вгопд 20 ,® 
0 О0812 СЪ 800 МН: РС2-5400 246 4% 
№ Модуль ООЕ2 266 РС6400 АРАСЕК 251 49 
10 ЗОГММ ОБЕ! 2 СЪ 667 МНЕ Нупх 255 50 
14° ЗООММОРКИ2 66 667 МН: батзипа 25 50 
9 Модуль ООВ 166РС3200 = ТЫ НЗ 
10 2081 66400 МН: РС-3200 ИУСУТОМ 275 _ 54 
10 ОИММ, 5 2мь, $ОРАМ, 7С133 РО), МР 275 54 
9 0082 С6 800 МН» 22-6400 Вгопа 291 57 
у БОИ» 166800 МН;РС2-6400 357 т 
16 ООВ 2х 1СЬ 800 МН; РС2-6400 459 90 
10 ОБЕ! 2х 1СЬ 1066 МН#РС2-8500 520 102 
9 ОБВН2х 165 800 МНЕ РС2-6400 653 128 
9 — 0082533256 МВ 1РС4200 Нупх Ориин _ 2 
ю `ООЕ2- -533 256 МВРС420О РСЯ ем 25 
И 062-533 512 МВРС42001акем5 4% 
9 2052-533 512мМРС2-4200 Кидчюпт ЕСС 69 
16 00Е2-667 1024МРС2-5200 Кпачют 89 
и 002-667 512МРС2-5200 МС 45 
Я 002-667 512МРС2-5300 1окем5 И 43 
9 Модули памяти любых производителей 1 
9 — Материнские платы 
9 Большой выбор на мм ривагиа Вы 1 
10 Зоскей/ 54: па пРогсе3-250 17 23 
Ю Зоске! 775: тие] 915Р-НСН6 ВЮЗТАЕ 143 28 
й ЗоскейАМ2: ПУ пРогсе3-250 158 31 
И Вюзог, МЕЗ 250 АМ2, ЗофегАМ2 189 13 
: 0 Ведгоир РАМЯОТ-М Ч 230 45 
9 МУ 945ССМ5-4 У2/1333 255 50_ 
И МУКЯМ65СМУ 255 50 
14 Зоске! 775: ие] 945ССНСНТ АЗИ$ 260 51 
14 ЗоскеАМ2: ПМаа СеГогсеб100+МСР 270 _53 
1 13 ЗофеАМ2 Мо СеГогсеб 1004405 | 27 1 53 
_1 13 ЗоскайАМ2: има СеГогсе6100+45 | 272 | 54 
8: А515, РЫС-МХ, Зоске! 775, {745 СС 275 | 54. 
$ — ЗофаАМ2 иМФа пРогсе520 281 55. 
8 АБяМЕМ25У боске! АМ2, СеРогсе 281 55 
8 ЗоскаАМ2: иМа пРогсе520) 286 56 
: 8 СлаоБуе СА-МАЯУМ-52Р. я | 306 60 
8 Зе\№ ау, М2А692 УОР, Зоске АМ? ЗИ 4 
1 8 Зоске! 775: ее 631 ВрезэН СН 312 62 
8 ЗобкеМ2: Ма беГогсе7025+530 _ 322 64 
Зоске! 775: Мо СеГогсе7050+610 37 65 
13° — А М2АС-МХУЕ Рив, ЗобкеАМ2+ 337 66 
- 9 ЗоскеЕ 775: ве! 945СНСН7 А$15 342 67 
9 Зоске! 775: ие! 945ССНСНУ АЗИ5 32 67 
‚7 Могло ОСАВИЕСА СЗ М5. ОЕМ | 369 | 72 
И Мот. плата @САВУТЕ СА-М56553 34 |173 
о оке! 775: Мю СеГогсе7100+630 372 #8 
10 Мат. плота МЗ] РЗ Мео-Е 384 75 
10 Зое! 775: Мю СеГогсе7 100+630 387 п 
14 'Аби АМ6850, ЗоскегАМ2+, 423 83. 
‚4 Зоске! 775: ме! РУ6УЧСНВ А5И5 423 84 
И 505 бое! 75 Р5ВЗЕ К. 434 85 
9 Зоске! 75: те 'РЗБЕртезНСНЯ м 474 93 
И Зое! 775. ине! Р965+ СНВ А515 473 94 
9 Мат. плата МЗ Р35 Мео-Е 486 95 
16 АЗИЗ ММЦ, ЗоскегАМ2 490 96 
‚ 0 АЗИ МЗА, Зоскег АМ2+, АМО 770 520 102 
‹ 10 Зоске! 775: ие] РЗЭЕхргезН СНУ _556 107 
и 10 Мат. плата м |Р35 Мео Сотбо- и 563 110 
ДЕ Зоске! 75: ее! СЗЗЕкргезнСНЯ И _ 566 1. 
9 бое! 775: Пен РЗЭЕхргезНСНЯ 566 Ш 
9 АЗИЗ РЭК ЗЕ, Зоске! 775, РЗДСНЯ 576 113 
Ш] Зоске! 775: ине РЗ5ЕхриезНСНЯ 624 | 124 
19 АБК | 1 № 
10 бобке 775: Ане! РЗбЕхргез НСНУ _1 69 113 


С-З 


> 


Цены 


Зоске! 775: име! РЗ5ЕхргеНСНЯ 674 | 134 1 №0. 
"АЗИЗРБК, бобке! 775 РЗС | 683 3; 134 1 15 
Зоске! 775: ие! РЗ5Ехрге®НСНЖ 1 760 м №0 
‚боке!775: [оне РЗ5Ехргез5 СНВ _ Е 765 1 152,0 
`Сасбие САР31-053. _ 852 | №1 ИП 
А55 Соттайдо | 954 | 187: НП 
А5И$ М2М32-51 ехе 1107 | 27 1п. 
АЗИЗ РЕ |. 1250; 245; и. 
АЗИЗ МЗАЗ2-МУР  ециеймИН : В | 252 И 
"АЗОРБЕЗ гам Е] | 255 у и. 
"Мат. ‚плота ССАВУТЕСАМАТ90РОО6 о р 1331 + 260 114 
А5 Можти Ротти/с } 1525 | 29 | И 
АИ Зе Ехнете _ Ни и 
АЗИЗ РЭЕЗМ РВО ре. 1607; 35 1 И 


"АЗИЗ Зе ото — ‚1785 | 3501 И 


АЗИЗ Мажтиз Еатете Е —1800_ р 353 И. 
МВ АУ Р5СР ХЗЕ, БР, ЕВ 800 м 67 | щ6 

МВАЗИЗ КВМЕ, 645754 АСРВх.РОР400 И 510 

МВ АЗИ5 КЗ\-Х $Е КВТ8О0, А64 $754 47:8 

Жесткие диски 

‚Большой выбор нами рубли |. 3 
НОО: 80.09 7200 Зепо АТА И = Е 291 + 46 3 №0 
НОО: 80.09 7200.10 Зепо! АТА! 20»: 

ЗАТА 80СВ 72Обгрть от 20 П 

„НОО:160.09 7200 Зепо! АТА И + 29 г 53 г 0 
"Нокопичувоч НОО 80 СЪ \/О 800АА/5 п: 5 Ц 
ЗАТА 160687200ртот 291 54 И 

НО0:160.09 7200.9 Зепо! АТА и _ 1286 5619 

ЗАГА: 20068 7200грт от 1_271_ 157; И 

НОГ: 160 „97200.10 АТАТО0 Зеоде ОТ 5 
НО0:250.09 7200 ЗепоРАТА И ‚ 342: 6:9 

НОО:250.09 7200 Зепо! АТА И по аы аьь ЦИ 
НОО:250.09 7200 Зепа! АТА! 

НОО:250.09 7200 Зепа! АТА И 

ЗАТА 250СВ 7200грет‹ от 


НокопичувочНО0 250 65\025005 |. 
'НОВ:250.09 7200.10 АТАТО0 еде _ | 


НОО: 320,09 7200 беби АТА 

НО0:320.09 7200 Зе! АТАЙ "* 

НОО:320.0 7200 АТАТОО \Мечет _ 

'НО:320.09 7200 Зепа! АТА И 

`ЗАТА 32068 7200трт‹ от. 

НОО: 250. 097200 бела АТА Г 

ЗАТА40ОСВ 7200трт от 

Н00:320.09 7200 АТАТОО \/О 

Нокопичувач НОО 320 СЬНПАСНИ6МЬ 57, 9 1 м 
.НОО:400.09 7200 Зепам АТАЙ 523 1 104 110 
Нор: 320,09 7200 Зепс! АТА И пои п. Вы 
НОГ: 400 097200 бело! АТА И В 536 "7 105 47 
Н00:400,09 7200 бед АТА! й д О ПжНЫ 
ЗАТА 50068 7200грттот + 546 ›‚ 1: И 
Накопичувач НОО 400 5 НПАСНИЕМЬ 589 1 15; М 
НО0:500.09 7200 ЗепаГ АТА И | 59 г ЕЮ 
‚Нокопичувач НОО 500 СЬ\/О5000ААКЗ |; 640 | 125 | 14 
{НОО:400,09 7200 белой МАИ _ | 678 1 133 + 9 
'НО0-750\ 097200 бело АТАЙ Е 790 15 1 
„Нокопичувоч НО 750 СЫ НТАСН! 3мь 1034; 202 | м 
НОО:750.09 7200 Зепо! АТА И } 1148; 25,9 
.НОр:750.09 7200 ЗепаГ АТА И + 158 + 27:9 
"Ноколичувоч НО 750 [) \МИО7500ААКЗ + 1229 | 240 | ы 
‚Накопичувач НОО 146 ь ЗЕАСАТЕЦЗ20 1150 т 2% у 

НОС: 1ТЬ 7200 Зепа! ААП р 1904 у 299 и о 
"Нокогичувоч Нор ты НТАСНЕ Замь __1 1623 ` 37 и 
НОС: 1167200 еп! АТА | 1760 | 345 ;9 
НОО: 116 7200 Зепа! АТА И а И о Я 
Нокопичувач НОО 73 СЪ РИИТ5\ 545 2048 400: м 
Зеодае\Мемеги Са, Зат5у9 _ И 13 
НОВ\0 320 С8 7200 грт 8 МВ Сосе Е ПМ 
НОО\/ 80.0 68 7200 грит: 2 мВ Собе _| | 46:8 
Н0р\0 800687200 рт МВ Сасе И 7 18 
НОО \/ 80.08 7200 гр 8 МВ Састе 1 418 
НОО Загтзило 200 СВ 7200 грт8 МВ _ } +: 7. 8 


НОО $0тьо 250687200 т8№8 1188 
Синди 


‚ОМО+РИВ\М Затвипо $Н-52072Н 
ОМ -В\/+ВУ! ‚(С ЗАТА Зире Мин 
БУЛ АЗ$ ОРМ-1814ВЕ Г 
ОМО+К/К\! А5У5 ОРМ-ТВТАВИТ ЗАТА 

ОМО-ВМ НУ, 16 Зуре МВ | 
(О-В! АЗ 525/32*/52х ЮЕ Век! — 


СОА + 0УС-2ОМ 16 ЗОН я 


в. 


Алоптер РОЧЕЕЕЗЯ4 й 5 
Крытоолер (58 2.0, РС! 4 порта 1 5 м 
а ИК 
АМЕВМЕГЛА Ту-Гипег АмейУ 505 | 275 | 

АМЕРМЕГЛА ТУ Типег+М АмеПУ вю | 332 1 65 | 
АМЕРМЕСЛА ТУ: Тиле АМ АмейУ Зыфо 0 

Т\ тонер АМег ТУ Вох 9 |536 105 
АМЕЕМЕГЛА Т\-Топег АуеПУВо7 | 576 | 13 

АЗ Содебел 5Р-828 Зубное 20\!+ | 3% 
АЗИмеот21 М9 21 900" — ТВ м 
АЗ Шхеоп 5.1 15. 1+ ДУ 2. В 
А52.1 Моде Сот ПОЗ Э№ег, 25 | =. 4 
Видеокарты _ Е 
Огромный выбор -АП ` ыи р 
Видеоодаптеры - ПИФа р 
АСР: АПИНО2600РКО РОМЕВСОЮК 258МВ ПИ! 

Мо, "беРогсе К (5500,1 128 м0 1 19 35 _ 
РОеХ: АПНО2400РКО ЗАРРНЕЕ256МВ |. 20 | 

`РСех. АПНО2400РРО ЗАРРНВЕ 2568; 245; 48 _ 
Вбдеокорта СИСАВУТЕ СЕ8400С$ 256 246 | 48 

РОеХ; "Маю 840065 ОСАВУТЕ256МВ | 250 & 
Влеокарта ОСАВУТЕЕНО2400ХТ254 | 29 |; 4 
ХрейМаот 6Е7300СТ256№5 [| 20 | 533 (И 
Вщескорта С!САВУТЕ 6Е730065512 И 
Могй, СеРогсе 7600 65,256 МОЕ | 2% 58. 
Хреи\ оп СЕ8500СТ 256МЬ у 352 + 9 И 
ХрепМ ют СЕ8500СТ 256МЬ Зое 403 (1 9 |И 
Вщеокорта СИСАВУТЕ СЕ850061512 | 44 | 7 №4 
Хреп\ оп СЕ85ОСТ 512МЬ_ р 48 12 И 
РАНТ, АТ} Кадеоп Х800 СТО, ‚256 м _ 43 т в 15 
но :2600РРО Гоп Ре 5 2м8 [': 28 " МР 433 НГ. 8 й 10 
РАЦТ, СеРогсе 7300 © 512 Г 454 Е, я Г 15 
„Вдеокарта ‚СБАВУТЕ Е 760065256 м см 
РСеХ. АПНО2600РКО ЗАРРНЕЕ 512М8 | 485 

‚А$5, АП Вадеоп НР2600 Рго, 512 М6 |. 500, 

„Зорриие, АТП Кофеот! 102600 Рю_ 50 


ХрейМоп Каф НО2600ХТ 256МЬ 50" |; 50 | 10 

РОЕХ: "Мф 8600СТРАНТ256М8 | 5390 

_ХреиМзюл СЕ8600СТ256МЬ 5 | 10:1 
ХрейМ от СР 8600СТ 512МЬ | 51 + и 
МУ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬБОВ |607 г 119.; 15 
Хре/Мчоп СЕ8600СТ256МЬ бое 1 612 у 101 
РС. АПХ1У5ОСТРОМЕКСООВ 258МВ |. 638 | 1259 
АЗ, беросьВН0О СТ.М 683 1 816 
РАШТ, АПВафеоп НО2600 ХТ (буре) | 6/3 г 132 115 
Сеготсе 8600 СТ256МВ Онего — Е 2 МЮ 
РОеХ. АП Х195ОСТРОМЕРСООВ 512МВ | 765 | 15019 
РОЕХ. АПХ1950СТ ЗАРРНЕЕ 512мМ8 | 780 | 153 19 


РОеХ; АП ХЛУБОРРО ЗАРРНЕЕ 256МВ. 806 | 15819 
"Сегогсе 8600 СТ$ 256 МВ Оуеои | 815 | 16 1 Ю 


Вдеокорто МУ ®НО2600ХТ512 004 | 983 | 188 114 
Вдеокорта СИСАВУТЕВНОЗЕ50 258 164+ 221 м 
СеГогсе 9600 СТ 512МВ Оме Сюита | 1092; 27 1 Ю 
РОеХ. АПНОЗ850 ЗАРРНИЕ 256М8  _ 153: 224619 
РАЕХАПНОЗВБО ЗАРЕНИЕ25М8 | 191 919. Е 
03870 ке ЗТибоРе5 м8 | ПТ, 28 | 
АЦ Кодеоп АНЗВЗОС/НТО/256м 1 м | ти. 
НО 38700 ЗТфоРСе51м8 | Е 12881 256 1 10. 
АЗ Радеоп ЕАНЗВ5О/СУНТОУЗ М — | 197 | 201 И 
РСЕХ. ПМ фа 9600СТ РАШТ 512МВ в 1373 1 23 ЕЮ 
$15 бегогсе ЕМВВООСТ/НТОР/258М | 148 | 20. 
Вдескорта ССАВИТЕСЕ8800СТ512_ | 1485 | 20 114 
АЗ Водеоп БАНЗВТО/С/НТОИ5 М | 1494 | 23 1 п. 
СеГогсе 8800 СТ 512МВ Оег оспа 1484 Е 25 ЕЮ 
РОеХ. Мю 9600СТ РАИТ 512мМВ | 49 ; 298 1 0 
Хрепмзют 8800СТ 512МВ ООЕЗ Е 1581 + 90 + И. 
А$$ СеГогсе ЕМВ800СТТОР ДЕ 1613 + 328 И 
Сегогсе 8800 СТЗ 640МВ Оу | 203 | 48 1 6. 
НО3870Х2 Ре 1СВ{5121} СООВЗ 2495 с 4%: Ю 
[1 288 | 581 Ю 
РСех го 88 р 2716 | 5% 0 
МУ СЕВ800СТХ 768 У ОСРОе _ Е 2765 | 540 М 
СеГогсе 8800 И!га 768М Оче оси | 3581 | 712 110 
ЗУСА 128 МВ Зарриие Кодеоп 9250 | } 40 18 


УСА 128 МВ Заррыте 9550 АСРТУ+ — 


НАЙНИЖЧ! 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МОБЛЬНИ 


ПУЛЬСАР 


ВЕЛИКИЙ СОРТИМЕНТ 
'ПРОДУКЦИ 


[ПРОКЛАДАННЯ ЛОКАЛЬНИ 


м Кив 

вул. Блоруська, 

маг. “Каприз” 

тел: 455-90-71 
е-тай: ре-рагд@!Кеуиа 
или рс-Вагосотиа 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тобу потр/бна... МОДЕРНЗАЦЯ! 


Ци „ "Наша 


"2 спещалеаци | 
м 


| 9МЕ- 453-0258 


вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-18/15-19, сб. 11-15 
Бльи ниж 5 роке на ринку! 


КОМТЕХСЕРВИС @& 


Системный блок СЫегой воем 1377 '.63 
зах _ ВА ООЗГНО И 3687,40 } 
ОВО, 3661.65 


| Системный блок _АЮл 64 Х2 5200+// 
Системный блок Омад-Соге 06600 43, 
5006/59М Вау о м 5652,13 


$МСА 256 МВ АЗ СеРогсе ЕМ6600СТ 
УСА 256 МВ Бвуюпа Сеогсе 760065 


19° Меуботс МАТЯ ОЗ 
19" ТЕТ, АСЕВ АП ТЕМА 
17 ТЕТ, АСЕКХ7 3 

19" А$/$ МИ/1925 МИде 
„Монтор 17" ЗАМЗИМС ТЕТ 72ИМ _ 
19 АЗ Ум 935 Ме 
19 ЗАМЗИМС ТЕТ 92ОММУ 
19 ТЕ, А0С1М960 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 94ОМ 
20" РЕЕЗПСЮ Р5200М/ 
20 45/5 \\/202$ 5тз 
19" Менботе МАЗЬ 
27 ТТ, АОС 221659 | 

22" РоМем №225 

.22' РгоМен 12237 

1020"РНИЕ$ 200А\/8Р5 

27 А945М\!220 ть 

19° ЗАМЗИМС ТЕТ9З1С. 

27 АЗ УМ! 22 1 т 
С022"РНЫР5 220\/58Р5 

15027" РНИРЗ 220АМВЕВ 

15022 РНИРЗ220АНВЕЗ 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 97 ТР. 

19° батзипо 91ЗуТЕТС$19Е555] 250 
19" Затзипд 932МР ТЕТ + ТУ 

19" Затвипа У97МВ 0.20 тт 

ИС 177НО-ВЕТЕ Боб союг 
11 НИ74ОВТЕ Водки) 
ТИТИ, ЗАМ 7204 

ИЛА, ЗАМУОМС 7408Е 

ТГТА, ЗАМЗИМС 7404 

17ТА, ЗАМЗИМС 760ВЕ 

Т7ТА, ЗАМЗУМС 77ОР 

19°ТЕТ, ЗАМЗИМС 9204 

19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 9З1С 

ТЕ, ЗАМЗУМС 94ОЕМ 

-ЛРТЕТ, ЗАМЗИМС 940 

19-Е, ЗАМЗИМС УбОВЕ 

Т9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 97ОР 

19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 97ТР 

20'ТЕТ, ЗАМЗУМС 2038 

20"ТЕТ, ЗАМЗУЮС 2048 

20'ТЕТ, ЗАМЗИМС 2058М! — 

от, ЗАМЗИМС 2068 — 
"СТЕТ, ЗАМЗИМС 215ТУ 
Устройства ввода 

клавиотуры 

мыши 

Модемы 

Е 

Корпуса 


Содедет З00\\ в асортименте В 


ЗВ 400 РКЕ Змес 

Гохсопл в асортименте 

ЗЕ Е203 РКЕ Зиес 

ЗЕ КТО РЕЕ ес 

Азиз в осортименте 

Кодтах Мю 

Кодтох Зада _ 

Вафтоах 55 

`ипбеатесй АСКУИС САЗЕ В 
АЕВОСОС! 140 

ЗК ЕО РКЕ 
АЕКОСООГЕХТВЕМЕМЕМЕ-ВК 


1107 
1112 
Ш 
1122 


СЕ 


1137 
1142 
1163 
1265 
1265 
1265 
1270 
м5 
1489 
1505 
1561 
1607 
1654 
1658, 
1795 
1836 
1836 
2227 


316 
316 


Ь. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Лампа МЕОБНМЕ ЗВ З-дюдна 
Нопрвоч кружки МЕОРЕМЕ 138 
Пилесос МЕОБКУЕ (158 


Принтер ехива 71320 

Принтер НР Везк/е! 01460 

Принтер Сопоп РХМА {Р1800 

Принтер Соло РХМА 24300 — — 
Принтер АЗ Сопоп РАМА 4000 
Принтер АЗ Сопоя РХМА1Х5000 


56 
67 


13 


236 
282 
286 
587 
1836 
2372 


138 
105 


27 
218 
219 


315 


187 


186 


313 


1 


411 


313 


Лазерные принтеры 
Принтер Хегох 3117 > 444 87 11 
Принтер Запазило МЕ-2015 479 94 И] 
ЗАМЗИМС МЕ-2510 510 100 п 
Принтер ЗАМЗИМС МИ 615 589 115 14 
Принтер НР 1азег/е! 1018 617 121 Ш 
Принтер Сапоп 1ВР-2900 648 127 И 
Принтер НР [азеге! 1018 676 132 14 
САМОМ 1Р-2900 Щ_Е 694 136 9 
Принтер НР 1азеге! 1020 ‚ 69 137 п 
Принтер САМОМИВР-2900 Вюск 722 141 14 
НР\азее! 1022 1046 205 9 
(Сканер МизеК 1248 (В : 195 38 4 
(Сканер МизеК 2400 СИ Руз Ве@грау 246 48 14 
Сканер Мизек 2448 ТА Рз Ве@гра\ 292 57 14 
МИЗТЕК ВЕ@Е РАМ/ 2448 СИРКО 296 58 9 
Сканер САМОМ Сопобсап ИБе25, 302 59 14 
НР5/ 2400158 372 73 9 
Ерзол Рейесноп 3490 Рпото Рт 103 8 
СапоЗсап ШОе 25 (158В2.(] 600х1200 53 8 
Источники бесперебойного питания (РЗ. 
ВМТ-600АР Васк Рго, 2 розетки , 230 45 у 
ДБЖ 600 РСМ ВАСКРВО 241 47 14 
УР АРС Воск Е$ 525 МА. 55 8 
РЗ АРС Васк В$ 1000 МА. . 226 8 
РЗ АРС Воск В$ 1500 МА. 303 8 
\Р5 АРС Васк Е$ 800} 156 8 
РЗ АРС Зтоп 1000 УА 340 8 
РЗ Ромегмоге РМ/З105 350 УА 52 8 
РЗ Ромегаге РУУЗТТО 1000УА. 173 8 
ИР5 Ромиегуиоге Р\/5110 700МА. 110 8 
УР Мозек Ромег Ми 1000 МА, 2 ГИ 55 8 
ИР5 МизеК Роме Миз! 400 УА 30 8 
ИРУ МизеК Роууег Миз! 400 УА (58, 35 8 
Стабилизаторы напоэженияи сетевые фильтры 
Фильтр Зм 20 4 14 
(Стабилизатор напряжения АРС 224 44 9 
Ъ ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 
Цифровые фотоаппараты 
САМОМ Ромегно! А450 5 Мр, 3.2 : 740 145 9 
САМОМ Рочиег Во! А6З0 З4уег 8 Мр 1484 291 9 
Фотоапарат ОУМРИ$ ту 780 а ‹ 1571 297 14 
МРЗ-плееры : 
МРЗ плеер САМУОМ, 1024МВ, ЕМТипег 1 194 38 г 
САМУОМ 2СЬ СМ-МРАРС 2+ 204 40 и 
Плеер МРЗ АРАСЕВ АМЗ50 2СЬ Вед 215 42 14 
Тгопзсепа Т.зопе 610 1СЬ 245 48 и 
САМУОМ СМЕ-МРУТ8 1СЬ 270 53 и 
САМУОМ 2СЬ СМ-МРЗ$ОС 281 55 п 
2 СЬ, МРЗ-плеер, ТО\ РН-54-2048 291 57 15 
2 СБ, МР3З-плеер Тгопзсепд Тзопе зи 61 15 
Ткопзсеп9 Т.5опк 610 266 зи 61 п 
САМУОМ СМЕ-МРУ8 2СЪ 321 63 и 
САМУОМ 2СЬ СМЕ-МРУЗС 326 64 и 
Плеер МРЗ АРАСЕВ АЦ581 4СЬ 384 75 14 
2 СБ, МР3-плеер ОУ МК2482; 1582.0 444 87 15 
САМУОМ СМЕ-МРУ4 4СЬ т 500 8 п 
№ ОРПЕХНИКА 4 
Копировальные аппараты ы 
Сорег САМОМ ®-20161 4906 962 5 
Многофункциональные устройства. 
БФП ЕРЗОМ ЗУ СХ 4300 394 77 14 
БФПНРР$С 4283 584 114 14 
БФП САМОМ РХМА МХ300 722 14 14 
БФП ЗАМЗИМС $СХ-4220 896 175 14 
БФП САМОМ [азегВазе МЕЗ228 1178 230 14 
Телефоны — 
Тел. РАМАЗОМКС КХ-ТС1107ЦА] з 164 32 14 
Ь Усуи 4 
Заправка картриджей 
Запровко лазерных картриджей от35 14 
пк 
„Любая модернизация 5 1 и 


АТЕШОУХО ЗАВИС ОЖ-ЗИКОСУСР ОВЕН 3.5 
НТВШОНХО ВОЛ СУСС ЧНИСТЗОНИИ 640 


(ие? Фи ДОС ОЖЬЗИЮЫАТ 2800г ОМАНА 4777 


(де? Ошо КАЖИСЬ СОЖ. ИЗСЬИСЕ ЗАСТ ЗОЛАО-И 873 
ФАЛибщеька Т/ф. 8(044)528-57-5 : 
тел.8 (044) Ю-5. 
вул.П.Любч 


#15/498 07 апреля-14 апреля 2008 Е 


Код Название фирмь 
1 уФоок |. 


2 110Р(044-5030243] |2 
3_ 1 ТРо44-4647178) 20 
4 ИС Евагося Г №5 
5 | Альфо-Каунтер ТОВ 5 
6 1 Доко КИ 
7 | Колокол {044-4617988) о 

8 1 КонТеХСервис [044-2368800,4905722] ‚ 9 
9 1 Ксантен (044-5645632, 5021682] НЕ 
10 | Лойтком [044-5285752, 5786249 5 
И 1 КТ 38044-5033604, 2399695] 50 
12 | ПрагмоТех (044-4575720,4530258 ‚ 49 
13 | Пульсор [044-4517046, 4516654 ЗИ) |1 49 
14 1 СИТ44-5654277,5653961 1 9 
15 1 ЧА Петрук 044-4559071 ‚ 46 
16 | Эксим-Стондорт [044-5360094 ГАЯ 


мудрая. 


„ИДО ОТЕРИ ИКТ 


НОУТБУКИ ОРГТЕХИ Авол 64 Х2 А 
Е 2СЫСЕ 256МЫОМОЗКУ... 


о би 
О Риепот 4 и и 
БОСЫСЕ ВЕСТ 512МЬЛ : 


рнийе ве! Соге 2 биз4Л965/46Ь ИЖЕ 
о < ЧБИБКЫЕ ВВООСТ 51МЫЛНяи 


комийютер - -Сыдеадг в ПОДАРУНОК 
Флукянвська 503 36 м 239 96 95 
(бул 


* вул. Батовуйвська/  (багатоканальний) | вул. Гришка6 
г вхд через прождну пкарн: Гыир! 16 247 93 24 


ААА ПКЕ. сот.иа 


и вы а а 
к м мы О 02. 
ЖЮСЫЗУСАЛУОЕРИ. 


До п`ятирччя фми знижка 5% 
Кредит: перший платьк 0% 
комися 0% 


Ксантен- 
Плюс 


мМллиилх аеп.сот.иа 


Тел: (044} 564-5632, : ‚585-50 
е_птай: мени ыотиле 


@тоснователей первой русскоязычной 
онлайновой школы Св 1епу. 


реальность 
фантастики 


о № ды 
Е С 


пуль елерамако мт 


Верный курс 
| в море фантастики! х 


ев 


{> Подписной индекс 


я 


у 


„5 

| 

5 . & 

И - к 
р | о 
Е) Те 

. [=] 
1 № 5 
1. е 

_] . 

На 

№ 


Стоимость подписки: 


1 месяц - 5,88 гри 2 


ч >," т 


—ааьыр: 


Подписка — это реальная 
экономия ваших денег, 
-—-гарантия доставки 
журналов к вам домой 
или в офис 
и весьма реальный 
—* — шанс выиграть пряз! * м — 
и 


ма мт: 


Упуонаа тя 
ЕЕ 


Подписаться вы сможете ``. 
`в любом почтовом отделении. 


= —_ 


РУ чонни, Утам 


о 
Захист для безшннонформаци 


ЕВ Я 


С$А-Н55МЛ-; @$А-Н58М; 6Н20-№510 


Технолойя Зеси 5 с” — 


ох Це 4 способи захисту нформаци: 


. Наднсть даних — запобиання втрати даних 
за допомогою багаторазового запису до повного заповнення диску. 
* Детектор циисност! информаци на диску — попередне виявлення дефекив диску 


Н * Цифровий тдпис — тдтвердження приналежност! информаци автору 
еси с 


шляхом переврки цифрового пдпису. 
мии. 5есиг01$с. пе! * Встановлення пароля — захист в/д несанкцюнованого доступу за допомогою пароля 


Св Ус! власники технки 16 мають право безкоштовно вдедати один 3 майстер-класв в(д Студи С. 
= Дотальнунформацю денайтесь за телефоном безкоштовнойнформацино лини С. 


Безкоштовна ичформацйна лнй 1: 8-800-303-0000 - ИНр://иалде.сот 


